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Sevgili 6gretmenler,

Sanat, dgrencinin entelektlel ve yaratici kapasitesini beslemek igin 6grencinin
menusunde bulunmasi zorunlu olan manevi besindir.

Sanat egitimi, yaraticiligin, hayal gicinin ve sezginin gelismesiyle sanat
okuryazarligini ingsa ederek Kkisiligi gelistirir ve so6zsuz ifade ve iletisim bigimlerini
kullanma becerilerinin gelistiriimesini saglar.

Sanat Egitimi konusunda 0Ogretim, c¢ocugun bireysel ilgi alanlarinin
gelistiriimesine firsat sunmaktadir. Heyecan vericidir ve c¢ocuklarda merak uyandirir.
Sanat EQitimi dersinde sinif, daginik, renkli, agik ve kolayca bulunabilen cgesitli
materyallerin bulundugu bir sanat studyosu olmali; ogrencilerin hareket ettigi,
konustugu, isbirligi yaptigi ve hepsinin farkli bir sey Gzerinde calistigl bir atmosferde
calisiimalidir.

Sanat Egitimi dersinde ogrenciler, 6gretmenin rehberliginde yaratici bir suregle arastirir,
sorular sorar, materyaller ve fikirlerle deneyler yapar, kendilerine yakin ve kendileri igin
kisisel olarak onemli olan konular Uzerinde yaratir, gizer, boyar, inga eder, inga eder,
tartigir. .

Bu sayede ogrenciler kalici ve uygulanabilir bilgi, 6zguven ve kurallari, prosedurleri
uygulama konusunda ilgi kazanacak, 6zellikle sosyal beceriler, yenilikgilik ve yaraticilik
kazanacaklardir.

Sanat Egitiminde interaktif ve yaratici dersler gecirmeniz dilegiyle!

Yazarlardan



ICERIK

Girig

Mufredattaki konular

Ogretim igeriklerinin gerceklestiriimesine yonelik senaryo onerileri

Ogrenme materyalleri



Giris

Bu rehberin amaci, Sanat Egitimi konusundaki dersleri planlamak ve uygulamak igin
size fikir vermektir.

VI. sinif mifredatinda Sanat Egitimi konusu yilda 36 saat veya haftada 1 saat olarak
temsil edilmektedir.

Altinci sinif Sanat Egitimi dersi 6gretim programi ¢ konuyu/alani kapsamaktadir:

- Sanat dili.

- iki boyutlu sanat.

- Ug boyutlu sanat.

ilgili konunun égrenme ciktilarini, beklenen daha genel dgrenme ciktilarini igerir.
Sanat Egitimi Mufredatinda belirtilen 6grenme ciktilari, Ulusal Standartlardan Sanatsal
ifade ve Kiiltir alani kapsamindaki yeterliliklerin ve Ulusal Standartlarin asagidaki
capraz alanlarindan ilgili yeterliliklerin kazanilmasina yol agmaktadir: Dil Okuryazarhgt,
Matematik ve Doga Bilimleri , Dijital Okuryazarlik, Kisisel ve Sosyal Gelisim, Toplum ve
Demokratik Kultir ve Teknoloji, Teknoloji ve Girisimcilik.

Programda verilen konu/icerik/kavramlarla ilgili beklenen sonuclara ulasmak igin
nelerin 6grenilmesi gerektigini belirtir.

Bir dersin degerlendirme standartlarina gore gerceklestiriimesine yonelik igerik ve
ogrencilerin anlamini 6grenmesi gereken kavramlar verilir.

Degerlendirme standartlari Bloom'un Taksonomisine dayali spesifik ve élculebilir
ogrenme ciktilarini ifade eder.

El kitabi, Mufredatta verilen konulardan ders senaryosu 6rnekleri icermektedir.
Ders senaryolarinda, basl basina bir amag olmayan ancak degerlendirme standartlarini
yakalama islevi goéren Sanat Egitimi konusunun &gretiminin planlanmasi ve
gerceklestiriimesinde etkinlikler blyik énem tasimaktadir. Ogrencilere odaklanan ve
sadece hazir bilgileri ezberlemek yerine, degerlendirme ve baglanti kurma ve bilgiyi
anlamlandirma konusunda o6grenme ciktilarina/standartlarina ulagiimasina katkida
bulunan, deneyimsel 6grenmeyi temel alan sureg¢ gelistirme yaklagimini icerir.

Ogrencilerin  sanat egitimi alanina ilgi duymalarini ve motive olmalarini
saglayacak etkinlikler olusturulmustur. Etkinlikler, 6grenme materyalleriyle desteklenen,
uygun teknikleri gosteren, sanat tekniginin dogru sekilde nasil kullanilacagini agiklayan,
belirlenen sanat gorevini ¢ozmede sanat teknigini kullanma becerisini, uygun goreve
motif segmede yaraticilidi iceren bir agiklama igcermektedir.

Ayrica etkinlikler, égrencilerin sinif arkadaslarinin sanat eserlerindeki sanatsal
unsuru veya prensibi tanima, sanatsal teknigin dogru uygulanip uygulanmadigini
belirleme, sanat eserlerinin gergeklestirilen etkinlige uygun olup olmadigini
dederlendirme, becerilerinin  gelistirimesine de katki saglamak, 0zgunluk,
gerceklestiriimedeki yaraticilik, hangi fikrin gdsterildigi, motifin uygun olup olmadigi, yani
eserin anlaminin gorsel dil kullanilarak yorumlanmasidir.

Ogretmenin, yetenekleri ve cinsiyet yapisi ne olursa olsun tiim égrencilerin grup
etkinliklerine dahil edilmesine dikkat etmesi ve her 6grenciyi elinden gelenin fazlasini
basarmaya tesvik etmesi gerekir.



Mifredat konulari

Konu: SANAT DiLi
Toplam ders sayisi: 4

Ogrenme ciktilari
Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1.1ki boyutlu ve Ui¢ boyutlu sanati ayirt edebilme ve sanat dilini kullanarak sanat

alanlarini anlatabilme;

2. Her sanat alani i¢in sanat unsurlarini ve sanat ilkelerini tanimlayabilecektir;
3. Sanat eserinin/6grencinin eserinin motif, fikir ve teknigini taniyabilecek ve sanat diliyle

anlatabilecektir.

icerikler (ve kavramlar)

Degerlendirme standartlari

» Sanat alanlan (sanat dili, iki
boyutlu sanat, ¢izim, resim,
grafik, 2 boyutlu tasarim ve
gorsel iletisim, 3 boyutlu sanat,
heykel, tasarim ve 3 boyutlu
gorsel iletisim)

« iki boyutlu sanat (gizim, boyama, grafik ve tasarim ve
2 boyutlu gorsel iletisim) ile U¢ boyutlu sanat (heykel
ve tasarim ve 3 boyutlu gorsel iletisim) arasinda ayrim
yapin.

» Sanat alanlarini (¢izim, resim, grafik, heykel, tasarim
ve gorsel iletisim) gdrsel dil kullanarak anlatir.

» Sanat unsurlari ve sanat
ilkeleri (gizgi, doku, sekil,
boyut, renk, hacim, simetri,
asimetri ve denge)

* Her sanat alani i¢in sanat unsurlarini (¢izgi, doku,
sekil, boyut, renk, hacim) ve sanat ilkelerini (simetri —
asimetri, denge) aciklar.

* Estetik degerlendirme (motif,
fikir ve teknik)

* Verilen bir sanat eserinin/6grenci sanat eserinin
motifini, fikrini ve teknigini tanir.

* Bir sanat eserini/bir 6grencinin sanat eserini gorsel
bir dil kullanarak anlatir.

Bilgilerin degerlendirilmesi

Konu: Sanat dili

1. seviye

Ogrenci sanatin temel ayrimini (iki boyutlu ve Ug
boyutlu) bilir. Caligirken ve internetten alana gore
malzeme secgerken zorlanir. Yardim alarak ¢alismayi
sunar ve bir analiz yapar.

2. seviye

Ogrenci iki boyutlu ve ¢ boyutlu sanati tanimlayabilir.
Yardimla sanatsal alanlari da ayirt eder. Sanatsal 6ge
ve ilkeleri tanimlamakta gucluk ¢ceker. Yardim alarak
calismayi sunar ve bir analiz yapar.

3. seviye

Ogrenci iki boyutlu ve li¢ boyutlu sanati tanimlayabilir.
Sanatsal alanlari bagimsiz olarak ayirt eder. Sanatin
unsur ve ilkelerini tanimlamakta guclik ¢ceker, ama
bunlari sanat alanlarindan ayirabilir. Yardim alarak
¢alismayi sunar ve bir analiz yapar.




4. seviye

Ogrenci iki boyutlu ve (i¢ boyutlu sanati tanimlayabilir.
Sanatsal alanlari bagimsiz olarak ayirt eder. Sanatin
unsurlarini ve ilkelerini tanimlar ve bunlari sanat
alanlarina gére ayirir. internette dogru arama yapar ve
bilgisayar araclarinin nasil kullanilacagini bilir. Calisma
sunar ve analiz yapar. Boyle devam edin!

5. seviye

Ogrenci sinif arkadaslariyla takim halinde calisir. iki
boyutlu ve ¢ boyutlu sanatin nasil tanimlanacagini
bilir. Sanatsal alanlari bagimsiz olarak ayirt eder.
Sanatin unsurlarini ve ilkelerini tanimlar ve her biri igin
ayri ayri fotograf drnekleri gosterebilir, ayrica bunlari
sanat alanlarina gore ayirabilir. Dersleri anlatirken
mecazi dili aktif olarak kullanir. internette dogru arama
yapar ve sunum olusturmak igin bilgisayar araclarinin
nasil kullanilacagini bilir. Sunum tekniklerini basariyla
kullanir. Kendi goruslerini ve dusuncelerini paylasir.
Bravo! Boyle devam edin!

Konu: UCBOYUTLU SANAT
Toplam ders sayisi: 24

Ogrenme ciktilari
Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1. Farkli tirdeki gizgileri ve gizgi degerlerini ayirt edip uygulayabilecek, farkli dokulari
temsil edebilecek, malzemeleri dokuya gore siniflandirabilecek ve farkl gizim
tekniklerini kullanarak farkl gizgi, sekil ve boyutlari birlestirebilecek;
2. Gozlem yoluyla, hafizayla ve kendi hayal glcuyle resim yaparken renk turlerini ayirt
etmek ve farkli resim tekniklerini uygulamak ve mukemmellestirmek;
3. Grafik ¢calismalarda simetriyi asimetriden ayirabilme ve farkh grafik teknik ve
prosedurlerini uygulayabilme;
4. Grafik tasarimdan Uranleri ayirt edebilmek ve grafik tasarimdan belirli motifler ve
kendi duguincesine gore kavramsal ¢gbzumler ve urlnler yaratabilmek.
Ogrenci su konuda kendini geligtirecektir:

1. Sanat eserlerinin olusturulmasinda hayal gucu ve yaraticilik;

2. Sanat eserlerinin ve 6grenci calismalarini estetik degerlendirme anlayisi.

icerikler (ve kavramlar) Degerlendirme standartlari
e Cizim ve ¢izim teknikleri * Farkli satir degerleri arasinda ayrim yapar.
(Gizgi, doku, ¢izim teknigi, * Cizim yaparken farkli turde gizgiler uygular.
sekil, 6lgl ve lake murekkep) | * Cevredeki farkli nesneleri/materyalleri dokularina
gOre anlatir.
* Malzemeleri dokuya goére siniflandirir:




purtzsuz/purazla, parlak/mat, yumusak/sert,
seffaf/opak, sulu/kuru.

 Farkh dokulari temsil etmek i¢in farkl gizim
tekniklerini uygular.

 Cizim yaparken farkli gizgileri, sekilleri ve boyutlari
birlestirir.

» Lake murekkep teknigini uygular.

* Yaptigi isin (¢izim) anlamini yorumlar.

+ Unlii sanatgilarin gizimlerindeki motiflere dayali gizim
yapmak icin grafik bilgisayar programlarini kullanir.

« Boyama ve boyama teknikleri
(renk carki, ana renkler, ara
renkler, kromatik renkler,
akromatik renkler, sekil, boyut,
boyama teknigi, tempera
renkler, sulu boyalar, guaj ve
kolaj)

* Renk carkinda ana ve ara renkleri ayirt eder.

» Kromatigi akromatik renklerden ayirir.

« Belirli bir ayara uygun renkleri birlegtirerek sekilleri ve
boyutlari boyar.

* Boyama tekniklerini uygular: tempera boya kalemleri,
sulu boya, guaj ve kolaj.

» Fantezi ve hayal gucunu kullanarak hafizadan ve
kendi hayal glicinden resim yapar.

* Kiginin kendi goruntisunun anlamini/sembolizmini
yorumlar.

« Unlii sanatgilarin resimlerinin renklerine gore resim
olusturmak icin grafik bilgisayar programlarini kullanir.

e * Grafik ve grafik teknikleri
(simetri, asimetri, tipo baski,
eskiz, balmumu direngli gizim
(Wax resist drawing), matris,
karton baski, monotip ve grafik
baski)

« Sanat eserlerinde simetriyi asimetriden ayirir.

» Simetrik bir grafik ¢calismasi olusturur.

* Cesitli arag, malzeme ve prosedurleri kullanarak (ayri
ayri ve birlikte) tipo baski grafik tekniklerini uygular.
* Grafik bir gizim olusturmak i¢cin Balmumu direngli
¢izim teknigini kullanir.

» Karton baski sanati teknigi icin matris olusturur.

* Grafik baski Uretmek icin monotip ve karton baski
tekniklerini kullanir.

* 2 boyutlu tasarim ve gorsel iletisim (grafik tasarim,
marka/logo, el ilani, poster, brosir, davetiye).

* 2 boyutlu tasarim ve gorsel
iletisim (grafik tasarim,
marka/logo, el ilani, poster,
brosir, davetiye)

« iki boyutlu grafik tasarim alanindaki Griinleri
farkhlastirir: marka/logo, el ilani, poster, afig, brosur,
davetiye vb.

* Poster igin fikir gozuma dretir.

» Kendi eserinin (poster) anlamini yorumlar.

» Kendi hayal gucunuzin marka/logosuna kavramsal
bir ¢6zUm olusturmak igin grafik bilgisayar
programlarini kullanir.

Bilgilerin degerlendirilmesi

Konu: Ucboyutlu sanat-
cizim

1. seviye

Ogrenci sanatin temel 6gelerini ve ilkelerini bilir. Pratik
gorev uzerinde zorlukla ¢aligir. Yardimla bir sanat
eserinin olusturulmasini sunar.




2. seviye

Ogrenci cizimdeki sanatsal unsurlari ve ilkeleri
tanimlayabilir. Yardim alarak eserdeki sanatsal
unsurlar ve ilkeleri uygular. Yardim alarak ¢alismayi
sunar ve bir analiz yapar.

3. seviye

Ogrenci cizimdeki sanatsal unsurlari ve ilkeleri
tanimlayabilir. Bunlari bagimsiz olarak turlere ayirir.
Yardimla sanatsal dili kullanarak bir sanat eseri
olusturur. Yardim alarak ¢alismayi sunar ve bir analiz
yapar.

4. seviye

Ogrenci cizimin ne oldugunu tanimlayabilir. Cizimdeki
sanatsal unsurlari ve ilkeleri bagimsiz olarak ayirt
eder. Sanatsal unsurlari ve ilkeleri tanimlar ve bunlari
turlere ayirabilir. Calismanin pratik performansinda
sanatsal dili dogru sekilde uygular. Calisma sunar ve
analiz yapar. Boyle devam edin!

5. seviye

Ogrenci sinif arkadaslariyla takim halinde galisir. iki
boyutlu sanatin ve ¢izimin nasil tanimlanacagini bilir.
Sanatsal unsurlari ve ilkeleri bagimsiz olarak ayirt
eder. Sanatsal 6ge ve ilkeleri tanimlar. Her biri igin ayri
ayri fotograf 6rnekleri gosterebilecedi gibi, tlrlerine ve
sembollerine gore de ayirabilir. Dersleri anlatirken
mecazi dili aktif olarak kullanir. Eserin pratik icrasinda
¢izim tekniklerini ve sanatsal dili dogru kullanir. Sunum
tekniklerini basariyla kullanir. Kendi gorus ve
dusuncelerini paylasir. Bravo! Boyle devam edin!




Konu: UCBOYUTLU RESIM
Toplam ders sayisi: 8

Ogrenme ciktilari
Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Plastik kaliplamanin ¢ boyutlu formlarini ayirt edebilecek, modelleme ve montaj
tekniklerini uygulayabilecektir;

2. Endustriyel tasarimin gerekliligini taniyabilecek, dekupaj teknigini
uygulayabilecek, mobilya tasarimi igin fikir cozimu olusturabilecek ve kullanigli
bir nesnenin tasarimi igin grafik bilgisayar programlarini kullanabilecektir.

Ogrenci su konuda kendini geligtirecektir:

1. Sanat eserlerinin yaratiimasinda hayal gucu ve yaraticilik;

2. El becerileri;

3. Sanat eserlerinin ve 6drenci tasarrrimlarinin estetik degerlendirme anlayisi.

icerikler (ve kavramlar) Degerlendirme standartlari

* Plastik modelleme (r6lyef, * Rolyefi (yuksek, alcak ve derin) kati plastikten ayirir.
yuksek rolyef, alcak rolyef, + Uc boyutlu bir calismada sekli, hacmi, boyutu,

derin rolyef, tam plastik, sekil, | dokuyu, rengi ve alani tanimlar.

hacim, boyut, doku, bosluk, * Renk rolyefini olugturmak igin modelleme uygular.
modelleme, tam hacim, bos + Uc boyutlu calismalarda dolu ve bos hacimleri ayirt
hacim, montaj ve denge) eder.

* Farkh sekil, boyut ve dokuya sahip birden fazla
malzemeden nesnelerin ve nesne pargalarinin bir
araya getiriimesini olusturur.

* Bir montaj olustururken dengeyi uygular.

* Yapilan dizenlemenin anlamini/sembolizmini

yorumlar.
* 3 boyutlu tasarim ve gorsel » Endustriyel tasarim alaninda bir GrinU ve ona olan
iletisim (endustriyel tasarim, ihtiyaci tanir.
dekupaj ve kullanigl nesne) * Dekupaj teknigini kullanir.

* Farkh malzemelerden mobilya tasarimi igin fikir
¢6zUmU olusturur.

* Faydali bir nesnenin tasarimina yonelik kavramsal bir
¢6zUm olusturmak igin grafik bilgisayar programlarini
kullanir.
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Konu 1: SANAT DiLi

icerikler (ve kavramlar)
Sanat alanlari (SANAT DiLli, iki boyutlu sanat, 2 boyutlu ¢izim, resim, grafik, tasarim ve
gorsel iletisim, 3 boyutlu sanat, heykel, 3 boyutlu tasarim ve gorsel iletigim)
Degerlendirme standartlari
e ki boyutlu sanat (¢izim, boyama, grafik ve tasarim ve 2 boyutlu gérsel iletisim) ile
uc boyutlu sanat (heykel ve tasarim ve 3 boyutlu gorsel iletisim) arasinda ayrim
yapin.
e SANAT DILI kullanarak sanat alanlarini (gizim, resim, grafik ve tasarim ile 2
boyutlu gorsel iletisim) aciklar.
Ogrenme ciktilar
SANAT DiLli'yi kullanarak iki boyutlu ve ti¢ boyutlu sanati ayirt eder ve sanat alanlarini
tanimlar.

Ders senaryosu No. 1

Etkinlik: Ogrenciler iki boyutlu ve U¢ boyutlu sanatin ayrimini gésteren ve sanat
alanlarini temsil eden goérsel bir sunum olustururlar. Daha sonra sunumu sinif
arkadaslarina sunarlar.

Girig etkinligi - on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 10 dakika)

Beyin Firtinasi teknigi ile 6grencilerin sanat turlerini ifade etmeleri tesvik edilir. Bir
grupta fikir ve goérUgleri tartigirlar ve 0Ogretmen sanatlar arasindaki farklar ve
benzerlikleri tahtaya yazar ve birlikte guzel sanatin neyi temsil ettigi - kiginin duygularini
¢izgi, sekil, kompozisyon, doku, renk yoluyla ifade etme - hakkinda bir sonuca varirlar. ,
simetri veya sanatsal unsurlar ve ilkeler. Ayrica sanat dilinin ne oldugu ve gtizel sanatlar
bolimuandn ne oldugu tartisihyor.

Ana etkinlik - deneyimsel 6grenme (25 dakika)
Ogrencilere bir galisma sayfasi verilir ve verilen talimatlara gére calisirlar (Ek 1). Verilen
gereksinimlere gore bir sekli neden iki boyutlu veya U¢ boyutlu olarak adlandirdiklarini
acikhyorlar. Bir grup ogrenci bir arama motorunda arastirma yapiyor, gorsel ve metin
dosyalarini segiyor, indiriyor. On bilgilerini kullanarak dijital bir koleksiyon olustururlar, iki
boyutlu sanattan (gizim, resim, grafik ve tasarim) sunum materyallerini segip planlarlar
ve baska bir 6grenci grubu U¢ boyutlu sanattan (heykel, tasarim ve gorsel iletisim)
materyalleri aragtirir.
- Ogretmen Power Point sunum programini, araclarini ve konseptini, yani sunum
yapma yontemini/surecini/adimlarini agiklar.
- Birinci grubun sunumu 5 slayttan olusuyor:
- - Ik slaytin bashg "iki Boyutlu Sanat".
- - Ikinci slaytta iki boyutlu sanat ve onun alanlari (2 boyutlu gizim, resim, grafik,
tasarim ve gorsel iletisim) ile iki boyutlu sanatin tanimi yer almaktadir.
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- Cizim ve boyama kavramlari Uguncu slaytta anlatiimigtir.
- Dérdincu slaytta grafigin, tasarimin ve gorsel iletisimin tanimi; iki boyutlulugun tanimi.
- Besinci slaytta sunumu hazirlayan 6grencilerin adi ve soyadi yer almaktadir.
ikinci grubun sunumu 4 slayttan olusuyor:
- Ik slaytin bashigi "Ug Boyutlu Sanat".
- [kinci slaytta heykel ve tasarim alanlari ile (i¢ boyutlu sanatin tanimi ve 3
boyutlu gorsel iletisim yer almaktadir.
- Uglincu slaytta heykelin tanimi ve (¢ boyutlulukta tasarim ve goérsel sanatin
tanimi yer almaktadir.
- Dorduncu slaytta sunumu hazirlayan 6grencilerin adi ve soyadi yer almaktadir.

Sonug etkinligi - 6zetlemek(5 — 7 dakika)
Sinif arkadaslarina sunumlar yapilir ve iki boyutlu ve G¢ boyutlu sanat ile glizel sanatlar
arasindaki farklara iligskin ¢ikarimlar yapilir.

Yansima(2 — 3 dakika)
Ogrenciler Resim Egitimi dersinde neler yaptiklari, derste neler hissettikleri, 2B ve 3B
sanata dair neler ogrendikleri ile ilgili sorulari yanithyorlar.

Arac ve gerecler
Bilgisayar, projektor, akilli tahta, internet, ders notlari.

Geligim takip sureci

Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara soézlii cevaplar, 6grencinin
gOzlem vyaptigi arastirma faaliyetleri, sonuglarin sunumu ve sunumu, sunumun
hazirlanmasi sirasinda sinifin pratik performansi ve etkinligi. (Ogrencilerin basarilarini
izlemeye yonelik liste - Ek 2.)

icerikler (ve kavramlar)
Sanat unsurlar ve sanat ilkeleri (¢izgi, doku, sekil, boyut, renk, hacim, simetri, asimetri
ve denge)

Degerlendirme standartlari
e Her sanat alani i¢in sanat unsurlarini (¢izgi, doku, sekil, boyut, renk ve hacim) ve
sanat ilkelerini (simetri — asimetri ve denge) aciklar.

Ogrenme ciktilar
Her sanat alani i¢in sanat unsurlarini ve sanat ilkelerini agiklar.
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Ders senaryosu No. 2

Etkinlik: Ogrenciler her sanat alani igin sanat 6geleri (¢izgi, doku, sekil, boyut, renk ve
hacim) ve sanat ilkeleri (simetri — asimetri ve denge) Uzerine gorsel materyal
olustururlar.
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Giris etkinligi - 6n bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 10 dakika)

Ogrenciler, glizel sanatcilarin giizel sanat fikirlerini ifade etmek icin neler kullandiklari,
hangi unsur ve ilkelerden yararlandiklari tartigilir... Konugsma yoluyla sanatgilarin guzel
sanat 6gelerini (¢izgi, doku, sekil, boyut, renk ve hacim) ve ilkeler (simetri — asimetri ve
denge) kullandiklari 6grenilir. Her sanat unsuru ve ilkesi bir sanat alanina aittir, drnegin:
¢izim sanat alaninda ¢izgi temel bir sanat unsurudur, ancak ayni zamanda gizgi turleri
ve sembolizmleri de eserin yaratilmasinda dnemli bir role sahiptir.

Ana etkinlik - deneyimsel 6grenme (20 dakika)

Ciftlere ayrilan ogrencilere, her bir sanat unsuru ve ilkesi igin gorsel materyal
olusturmak amaciyla gorsel ve metinsel materyali toplama ve secme gorevi verilir
(6rnegin, ilk cift gizgi turlerini, ikinci ¢ift ana ve ikincil renkleri gosterir). , iglncu ¢ift hem
cizimde hem de boyamada dokuyu, dérdincu cift ise formu vb. gdsterir. Sanat ilkeleri
icin gorsel malzeme olusturacak ciftler de onlari ayni sekilde gosterecektir.

Sonug etkinligi - 6zetlemek (5 — 7 dakika)

Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilarak, katkilarinda sunulan sanat 6desini (Powerpoint
veya poster) diger dgrencilere sunarlar ve onu daha ayrintili olarak agiklarlar. (Ornek:
Hazirlanan materyaller Uzerinden c¢izgiyi temel sanatsal unsur olarak gosterdik. Diz ve
egri gizgileri, kisa ve uzun gizgileri, kalin ve ince cizgileri gésterdik. Orneklerimiz cizgi ile
bir seklin dig ¢izgisini anlattigimizi gosteriyor. - bir kontur gizgisi ve ¢izginin yardimiyla
cizilen nesnenin ylUzeyindeki malzemeyi tanimlayan doku ¢izgisi). Prosedur diger
ogrenciler tarafindan sanatin geri kalan unsurlari ve ilkeleri igin tekrarlanir.

Olusturulan gorsel materyaller egitim-6gretim yili boyunca kullaniimaktadir.
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Yansima (2 — 3 dakika)

Asagidaki sorular tizerinde bir tartisma var:

Bugtin Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Sanatsal unsurlari sunmak zor muydu?

Ne yaptiginin neden énemi var?

Bugtlinki derste kazanilan bilgiler nerede kullanilacak?

Arag ve gerecler

Bilgisayar, calisma malzemeleri, agiklayici ve metinsel materyaller, yapistirici, makas,
keceli kalemler vb.

Geligim takip sureci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sézIi yanitlar, gérsel materyalin
toplanmasi, secilmesi ve Uretiimesine iligkin uygulamali performans ve etkinlik,
bilgisayar ve sunum programinin dogru kullanimi (sanat 6geleri ve ilkeleri), yaratimlar -
gorsel malzeme, anlatimda gorsel dilin kullanilmasi.

Assja
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A ‘. HPOCTPOT COIARBA AMHITA
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icerikler (ve kavramlar)
Estetik degerlendirme (motif, fikir ve teknik)

Degerlendirme standartlari
e Verilen bir sanat eserinin/6grencinin motifini, fikrini ve teknigini tanir.
e Sanat dilini kullanarak bir sanat eserini/6grenci sanat eserini anlatir.
Ogrenme ciktilari
Sanat eserinin/ogrenci sanat eserinin motif, fikir ve teknigini tanimak ve sanat dili
kullanarak anlatmak.

Ders senaryosu No. 3

Etkinlik: Klguk gruplara/ciftlere ayrilan 6égrenciler, Unli sanatgilarin eserlerini inceler,
her grup/cift bir eser seger, motif, fikir, teknik ve sanatsal unsur ve ilkeleri sanat diliyle
analiz eder ve sunum yapar (poster veya dijital ortamda). "Sanatgi eserleriyle neler
anlatiyor?" Daha sonra sunumu sinif arkadaslarina sunarlar.

Giris etkinligi - on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 10 dakika)

Estetik degerlendirme kavramina iliskin 6grencilerle tartisma yapilir. Estetik ve
degerlendirme kelimelerinin anlamini nasil anladiklari, bu terimi nerede duyduklari ya
da belki kullandiklari konusunda kendi fikirlerini paylagirlar. Estetigin guzellik bilimi
oldugu ve degerlendirmenin bir sey hakkinda fikir vermek oldugu kabul edilmektedir.
Ayrica bir seyin guzel olup olmadigina karar verebilmek icin neyi yargiladigimizi
bilmemiz ve anlamamiz gerektigi sonucuna varilir.

Ogrencilere  bir 6nceki dersten sunum icin sectikleri gérsellerin  estetik
degerlendirmesini yapacaklari, degerlendirme konusunun motif, fikir ve sanatsal unsur
ve ilkeler olaca@i anlatilir. Glzel sanatlarda motifin ne anlama geldigi, glizel sanatlarda
ise fikir ve teknikten ne kastedildigi, bunlarin nasil baglantili oldugu ve birbirine nasil
bagli oldugu Uzerinde durulmustur.

Ana etkinlik - deneyimsel 6grenme (20 dakika)

Ogrenciler ciftlere ayrilir. Her cift PowerPoint sunumundan bir sanat eseri seger. Sanat
dilini kullanarak ortak bir estetik degerlendirmeye gecerler. Kendi aralarinda maotifi,
sanatcinin fikrinin ne oldugunu, sanatginin eserle neyi aktarmak istedigini, hangi unsur
ve ilkeleri uyguladigini gozlemlerler, tartisirlar ve bir sunum yaparlar (dijital olarak
"Sanatci eserleriyle ne anlatiyor?" konulu).

Sonug etkinligi - 6zetlemek (8 dakika)
Her cift sanat dili ve sunum teknigini kullanarak sunum yapar (Ek 3).
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Yansima (2 dakika)

Bugln Resim Egitimi dersinde ne yaptik?

Estetik degerlendirmede zorluklarla karsilagtiniz mi?
Nasil basa ¢iktiniz?

Bu olay sizde hangi duygulari uyandirdi?

Arac ve gerecler

Elektronik tahta, sanatgilarin sanat eserlerinin resimleri.

Geligim takip sureci

Ogretmenin ve sinif arkadaslarinin sordugu sorularin sézlii yanitlari, ders ici etkinliklere
ve Uretimlere katihm, estetik degerlendirmenin yapiima sekli, sunum tekniklerinin
kullanimi (dijital olarak "Sanatgi eserleriyle neler anlatiyor?" konusunda) .

Konu 2: IKIBOYUTLU SANAT

icerikler ve kavramlar
Cizim ve c¢izim teknikleri (¢izgi, doku, ¢izim teknigi, sekil, dlcu ve lavi teknigi)

Degerlendirme standartlari
o Farkli satir degerleri arasinda ayrim yapar.
e Cizim yaparken farkli tirde gizgiler uygular.

Ogrenme ciktilar

Farkli dokular temsil eden c¢izgi turlerini ve c¢izgi degerlerini ayirt edebilir ve
uygulayabilir; Malzemeleri dokuya goére siniflandirip, farkli ¢izim tekniklerini kullanarak
farkh ¢izgi, sekil ve boyutlari bir araya getirebilir; sanat eserlerinin meydana
getiriimesinde hayal gucu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve 6grenci ¢alismalarinin
estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu No. 4

Etkinlik: Ogrenciler yakin gevredeki gizgi degerlerini algilayip tanir ve bitki ve hayvan
yasamindan motifleri farkl cizgi tlrlerini kullanarak kursun kalem, karakalem ve keceli
kalem teknikleriyle (Durer, Van Gogh vb. drneklere gore) cizerler.

Giris etkinligi - on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 10 dakika)

Ogretmen 6grencileri konuyla tanigtirmak igin 6grencilerden etraflarinda gizgiler bulunan
nesneleri gdzlemlemelerini ve isimlendirmelerini ister. Konugma 6gretmenin gosterecegi
orneklerle devam ediyor: magara duvarlarindaki resimler ve hiyeroglifler. Cizginin hem
gunimuizde hem de ge¢cmiste en eski ifade araci oldugunu belirten kaynaklardir (Ek 4).
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Ana etkinlik - deneyimsel 6grenme (25 dakika)
Tartigma su soruyla devam eder:

Cizgi turleri nelerdir?

Verilen cevaplardan sonra gizgi turleri agiklanmistir.
Duz cizgiler:
(Sabit gérunumla cizgiler — yatay cizgiler, ytkseklik hissi — dikey cizgiler.)

Kivrimh gizgiler.
(Dinamizm ve hareket duygusu uyandiran gizgiler.)

Daha sonra ogretmen ogrencilere nesneleri sekillendiren konturlari ve nesnelerin
dokusunu gosteren yapisal gizgileri anlatir.

Ogretmen 6grencilere Albrecht Diirer ve Vincent van Gogh'u daha dénce duyup
duymadiklarini sorar. Cevaplara gore 6nce onlarin hayati, ardindan en meshur eserleri
hakkinda bilgi verir. Ogrenciler bir PowerPoint sunumuyla Albrecht Diirer ve Vincent van
Gogh'un eserlerindeki ¢izgi turlerini, dokuyu, yapiy! analiz ederler.

Fikir Uretirler ve fikirlerini 6gretmenle paylasirlar. Ogrenciler keceli kalemle (tek renk)
farkli ¢izgi turlerini uygulayarak hayvanlar aleminden motifler gizerler. (Durer, Van Gogh
vb. drneklere gore)

Sonug etkinligi - 6zetlemek (5 — 8 dakika)

Ogrenciler bitmis cizimlerini sinifta gosterirler. Cizimleri olusturmak igin kullanilan gizgi
tarleri tartisiimistir.

Neden bu gizgileri segtiler?

Neden bu teknidi kullandilar?

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma var:

Buglin Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Sizin igin en ilging olay hangisiydi?

Hangi sanatginin ¢gizimleri size ilham verdi?

Arag ve gerecler

Bilgisayar, projektor, akilli tahta, internet, blok 5, keceli kalem (tek renk).

Geligim takip sureci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara s6zlli cevaplar, Ogrencinin
g6zlem, uygulamal performans ve ¢izim yaptigi etkinlikler.

icerikler (ve kavramlar)
Cizim ve c¢izim teknikleri (¢izgi, doku, ¢izim teknigi, sekil, 6lgu, lavi teknigi)
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Degerlendirme standartlari

» Cevredeki farkli nesneleri/materyalleri dokularina gére anlatir.

* Malzemeleri dokuya gore siniflandirir: purtzsuz/purazla, parlak/mat, yumusak/sert,
seffaf/opak ve sulu/kuru.

« Farkli dokulari temsil etmek icin farkli ¢izim tekniklerini uygular.

Ogrenme ciktilar

Farkli gizgi turlerini ve c¢izgi degerlerini ayirt eder ve uygular; farkli dokulari temsil
etmek; Malzemeleri dokuya gore siniflandirip, farkh cizim tekniklerini kullanarak farkh
cizgi, sekil ve boyutlar bir araya getirebilir; sanat eserlerinin yaratiimasinda hayal gucu
ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve 6grenci yaratimlarinin estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu No. 5

Etkinlik: Kiguk gruplara/ciftlere ayrilan 6grenciler ¢cevredeki (sinif/okul bahgesi) farkli
nesneleri/materyalleri gézlemler ve bunlari dokularina gére tanimlarlar. Daha sonra
bunlari pUrGzsuz/purizll, parlak/mat, yumusak/sert, seffaf/opak, sulu/kuru olarak
siniflandirip bulgularini herkese sunarlar.

Girig etkinligi - on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 10 dakika)

Ogrenciler 5 dakikalik kompozisyon teknigini kullanarak doku hakkinda bildikleri her seyi
(doku nedir, ne olabilir, nasil belirleriz vb.) yazarlar. Daha sonra 6grencilerden birkagi
yazilanlari okudu. Ogrencilerle sinifta bulunan cesitli nesneler hakkinda sohbet
baslatilir. Agiklama sirasinda 6gretmen dikkat cekmeden nesnelere dokunur ve onlari
ylzeyleri hakkinda disiinmeye ydénlendirir. Ogrenciler siingerin yumusak ve kabarcikli
dokudan olustugunu, bankin sert ve gizgi dokudan olustugunu, pencere caminin parlak
ve seffaf ve tonlu dokudan olustugunu belirtmektedirler.

Ana etkinlik - deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilir. Her gruba farkli dokularda birkag farkli nesne verilir
(agac kabugu, teneke kutu, bulasik sungeri, tarak, tas, metal parcasi, kagdit ve
ogrenciler tarafindan saglanan diger malzemeler). Nesneleri gézlemler ve dokularina
gore tanimlarlar.

Daha sonra dgrencilere bunlari su sekilde siniflandirma gorevi verilir: Birkag tzerine
numaralar yazilmis olan kutu sinifta géze carpan bir yere yerlestirilir. Gruptaki her
ogrencinin elinde bir nesne vardir.

Ogretmen, ylizeyi parlak olan tim nesnelerin 1 numarali kutuya, yiizeyi piriizlii olan
tum ogrencilerin ise 2 numaral kutuya yerlestiriimesi yonunde talimat verir. 3 numarali
kutuda pUrizsuz ve kati olan nesneler yerlestiriimelidir. Yumusak ve puartzli nesneler 4
numarali kutuya vyerlestiriimelidir. Tim nesnelerin siniflandiriimasi tamamlanincaya
kadar iglem tekrarlanir.
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Sonug etkinligi - 6zetlemek (5 — 8 dakika)
Ogretmen doku terimini yazar ve Bes Sira teknigi araciligiyla nesnelerin yluzeylerinin
karakteri hakkinda sonuglar gikarilir (Ek 5).

Ornegin: Doku (kelime).

Piaruzsiz, kaba.

Gosteriyor, acgiga ¢ikariyor, temsil ediyor.
Dokunarak algilanir.

Alan.

Yansima (2 dakika)

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma var: Bugin Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?
Nesneleri dokularina gore tanimlamak kolay miydi?
Dokuyu dogdru belirlediginizden ve nesneleri siniflandirdiginizdan nasil emin oldunuz?

Belki bir an icin biraz givensizlik hissettiniz mi? Neden?

Arac ve gerecler
Siniftan ve bahgeden materyaller ve nesneler.

Geligim takip sureci
Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sézli yanitlar verilmesi,
nesnelerin dokularina gére tanimlanmasi ve siniflandiriimasi etkinliklerine katihm.

icerikler (ve kavramlar)
Cizim ve c¢izim teknikleri (¢izgi, doku, ¢izim teknigi, sekil, 6lct ve lavi teknigi)

Degerlendirme standartlari

e Cevredeki farkh nesneleri/materyalleri dokularina gére anlatir.

e Malzemeleri dokuya gbére siniflandirir:  plrizsuz/pirazit, parlak/mat,

yumusak/sert, seffaf/opak ve sulu/kuru.

o Farkli dokulari temsil etmek igin farkh ¢izim tekniklerini uygular.
Ogrenme ciktilari
Farkli ¢izgi turlerini ve ¢izgi degerlerini ayirt edebilir ve uygulayabilir; farkli dokulari
temsil eder; Malzemeleri dokuya goére siniflandirip, farkh ¢izim tekniklerini kullanarak
farkl ¢izgi, sekil ve boyutlari bir araya getirebilir; sanat eserlerinin yaratilmasinda hayal
glcu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve o6grenci yaratimlarinin estetik degerlendirme
anlayisi.
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Ders senaryosu No. 6

Etkinlik: Ogrenciler farkli dokulara sahip motifleri (6rnegin: agag kabugu, yaprak, cigek,
kumas, ahsap ve beton/tas ylzeyler vb.) farkli ¢izim tekniklerini kullanarak cizerler.

Girig etkinligi - on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 8 dakika)
Ogrenciler, 6gretmen tarafindan hazirlanan kartlara veya dijital icerige
(quiz) yazilan ifadelerin dogrulugunu belirler ve bir satira iligkin 6n
bilgilerini harekete gegirir (Ek 6). Ifadenin dogrulugu/yanlighg: tartisilir
ve ogrenciler cevap tercihlerini aciklar.

"Sihirli cantaya" gesitli nesneler yerlestirdi: aga¢ kabugu, yaprak, gicek,
kumaslar, ahsap ve beton/tas ylzeyler. Gozleri bagdli 6grenciler ylzeyi
hisseder, tanimlar, nesneyi adlandirir ve onu disari ¢ekerler.

Sorular ve cevaplar aracihgiyla égrenciler, dokunun herhangi bir dogal
veya yapay Yyuzeyin karakteri oldugu sonucuna varirlar - purtzsiz, pdrazla, sert,
yumusak... Her doku tlrinden 6rnekler verirler.

Ana etkinlik - deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrencilere Unlu sanatgilarin eserleri sunulmakta, soru-cevap yoluyla dokuyu ve farkli
¢izim tekniklerini (kursun kalem, firga ve kalem, firga ve firca, tek renk ve karakalem)
algilamaktadirlar. (Ek 7.) Genel olarak dokusal ¢izgilerin bize c¢izdigimiz formun
gorundsunud ve malzemesini agikladigi, onlarla formun igini sanatgilarin doldurdugu
tespit edilmigtir.

Ogrencilerin bir kismi dgretmenin goésterisini, geri kalani ise video klipler aracihgiyla
takip eder. Bunu yaparken, her ¢izim tekniginin cizim yaparken kullandigimiz belirli
prosedurleri oldugu tartigiliyor.

Komurun yatay durumdayken bir alan birakacak, dikey durumdayken ise cizgiler
birakacak sekilde gekildigi sonucuna variimistir. Ogrencilere ¢izimin bulasmamasi igin
ylzeye avuglariyla dokunmamalari vurgulanir, gizim bittiginde okul kosullarinda sag
spreyi veya sabitleyici ile sabitlenir. Miurekkebin ince firga veya murekkep kalemi ile
uygulanan bir sivi oldugu sonucuna varilmaktadir. Damla ve uc¢ ile hassas cizgiler
cizerler ve farkh ug¢ boyutlan kullanarak gizginin kalinligini degistirirler. Murekkep ve
firca teknigi ile birbirinden farkli 6zelliklere sahip gizgiler ve tonlar olustururlar.

Ogrenciler sectikleri bir ¢izim teknigini kullanarak kalin, ince, uzun, kisa, diiz ve egri
cizgilerden olusan dokular cizerler. Cizgileri farkl sekillerde gizerler - daha seyrek veya
daha yogun, daha kalin veya daha ince, cizgilerin Ust Uste geldigi ve doku aldigi
yerlerde c¢apraz tarama (O6rnedin: ada¢ kabugu, yaprak, cigcek, kumas, ahsap ve
beton/tas ylzeyler vb.).

Sonug etkinligi - 6zetlemek (5 dakika)

Ogrenciler yaptiklari cizimleri sinifta sergiler ve sunarlar. Sinif arkadaslariyla sorular
sorarak ve tartigarak ¢izimin bagarisini degerlendirirler.
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Yansima (2 dakika)

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma var:

Bugun Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Hangi tekniklerle ¢izim yaptiniz?

Kursun kalemle, ince firca ve murekkep kalemle, keceli kalemle, tek renk ve kdmurle
¢izim yapmak kolay miydi?

Bugun 6grendiklerinizi nerede uygulayabileceginize dair bir fikriniz var mi?

Arag ve gerecler
Bilgisayar, projektor, akilli tahta, internet, iginde aga¢ kabugu, yaprak, cicek, kumas,
ahsap ve beton/tag yuzeylerin bulundugu "sihirli canta".

Gelisim takip sureci

Ogretmen veya sinif arkadaglari tarafindan sorulan sorularin sdzIii yanitlari, kiginin
kendi calismalari sirasindaki pratik performans ve sinif aktiviteleri, eserler (¢izim) ve
sinav yanitlar (kisa test).

icerikler (ve kavramlar)
Cizim ve ¢izim teknikleri (¢izgi, doku, ¢izim teknigi, sekil, 6lcu ve lavi teknigi)
Degerlendirme standartlari

e Cizim yaparken farkh gizgileri, sekilleri ve boyutlar birlegtirir.

e Lavi teknigini uygular.

e Yaptidi igin (¢izim) anlamini yorumlar.
Ogrenme ciktilari
Farkli ¢izgi turlerini ve cizgi deg@erlerini ayirt edebilir ve uygulayabilir; farkli dokulari
temsil etmek; Malzemeleri dokuya goére siniflandirip, farkli ¢izim tekniklerini kullanarak
farkli ¢izgi, sekil ve boyutlari bir araya getirebilir; sanat eserlerinin yaratiimasinda hayal
gucu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve ogrenci c¢aligmalarini estetik degerlendirme
anlayisi.
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Ders senaryosu No. 7

Etkinlik: Ogrenciler lavi teknigini uygulayarak (Japon sanatindan vb. érneklere gore)
doga olaylarindan (bulutlar, yagmur, kar taneleri, firtina, yanardad vb.) boyut
farkhliklarint temsil eden motifler cizerler. Daha sonra ¢alismalarinin anlamini
yorumlarlar.

Girig etkinligi - on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 10 dakika)

Ogrenciler kendileriyle paylasilan gesitli gizimleri elektronik beyaz tahtada gdzlemlerler.
Ortak noktalarini (gizgi, sekil ve boyut) algilama gérevi vardir (Ek 8). Ogrenciler soru-
cevap yoluyla lavi teknigi ile ¢izildiklerini, en koyu siyahtan en acik ya da griye kadar
tonlarin hakim oldugunu ve ayni zamanda daha 6nceki deneyimlerden edindikleri
bilgilere dayanarak ortak noktalarinin farkina varirlar. Siyah ve beyazin (boya) suyla
karistiriimasiyla bu tonlarin nasil elde edildigini anlatiyorlar.

Ana etkinlik - deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogretmen lav dusu tekniginin uygulandigini agiklar. Ogrencilere bu teknigin Cin kokenli
oldugunu ve bu teknikle anilan sanatginin Fu Baoshi oldugunu anlatir. Ogrenciler onun
blyUk bir doga asigi oldugunu, ¢ok seyahat ettigini ve izlenimlerini tam olarak bu
teknikle aktardigini ogrenirler. Belirtilen ornekler tartisiimig, cizimlerin olusturuldugu
cizgi turleri, sekiller ve boyutlar tanimlanmis ve adlandirniimistir (Ek 9).

Ogrencilere bu teknigin uygulanma vyollari 6gretmen tarafindan yapilan bir gosteri
araciligiyla tanitilir.

Murekkebin suyla temas ettiginde farkli siyah veya gri tonlarinin elde edildigini, ne
kadar ¢ok su olursa tonun o kadar agik olacagini, beyaz tempera boyasi eklenerek veya
lavi yapildiktan sonra rengin acilabilecegini fark ederler.

Ogrenciler bagimsiz calismaya gegerler - doda olaylarindan motifler gizerler: bulutlar,
yagmur, firtina. Bulutlari, firtinayi gésterecekleri ¢izgi turleri, sekilleri, boyutlar (diz, egri
gizgiler, acik, kapali, ince, buyuk, kugulk...) ve ilk olarak kontur hakkinda disinmeye
tesvik edilirler. Cizgiler cizilir, ardindan fir¢a ile su surulur, ardindan firga ile Gzerine bir
miktar su ilave edilen dus uygulanir, ardindan yayilir ve daha koyu veya daha agik ilging
tonlar elde edilir.

Ogretmen Faaliyetlerini izler ve onlari fikir Giretmeye tesvik eder, ézellikle yardima
ihtiyaci olan 6grencilere ihtiya¢c duyuldugunda yardimci olur ve faaliyeti bireysel
yeteneklere gore uyarlar.

Sonug etkinligi - 6zetlemek (5 — 8 dakika)

Dersin bu bolumunde 6grenciler oncelikle eserlerini bir pano Uzerinde sergilerler, daha
sonra kendi eserlerinin estetik degerlendirmesini yaparlar. Ayni zamanda lavi teknigini
dogru uygulayip uygulamadiklari, ne dlgude dogru uyguladiklari, ¢izimlerde ne tir ¢izgi,
sekil ve buyukliklerin gosterildigi vb. konularda sanat eserlerinden kendi goruslerini
tartigirlar.

Oz degerlendirme araci — Bir sanat eserinin estetik degerlendirmesi (Ek 10).
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Yansima (2 dakika)
Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma yarttalir:

Bugln Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Murekkep kullanirken bu kadar bagarili olmayi bekliyor muydunuz?

Kendi calismanizda en ¢ok neyi begendiniz?

Kalemle mi yoksa fircayla mi ¢izdiginizde size daha ilging gelen sey neydi?
Calismalarinizin nerede sergilenmesi gerektigini dustinlyorsunuz?

Kendinizi nasil hissettiniz?

Arag ve gerecler
Bilgisayar, elektronik tahta, murekkep, kalem, farkli boyutlarda yumusak firca (6, 8 ve
12), su kabi, blok no. 5.

Gelisim takip sureci

Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara s6zlli cevaplar, kisinin
kendi eserlerini olusturmasi sirasindaki pratik performans ve etkinlikler, sanat eserleri
(cizimler).

icerikler (ve kavramlar)
Cizim ve c¢izim teknikleri (¢izgi, doku, ¢izim teknigi, sekil, 6lct ve lavi teknigi)

Degerlendirme standartlari
e Unli sanatcilarin ¢izimlerindeki motiflere dayali c¢izim yapmak icin grafik
bilgisayar programlarini kullanir.

Ogrenme giktilari

Farkl cizgi tlrlerini ve c¢izgi dederlerini ayirt edin ve uygulayin; farkh dokulari temsil
etmek; Malzemeleri dokuya goére siniflandirip, farkl gizim tekniklerini kullanarak farkli
cizgi, sekil ve boyutlari bir araya getirebilir; sanat eserlerinin olusturuimasinda hayal
glcu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve dgdrenci galismalarinin estetik degerlendirme
anlayisi.
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Ders senaryosu No. 8

Etkinlik: Ogrenciler, (inli sanatcilarin eserlerini incelerken, her égrenci bireysel olarak
bir eser secip, eserin motifine gore grafik bilgisayar programlari yardimiyla gizim yapar.

Girig etkinligi - on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 10 dakika)

Ogretmen &grencilerin hangi sanatgilari, hangi eserleri bildigi konusunda sohbet
baslatir. Hangisinin favori oldugu ve nedeni tartisiir. Ogretmen Unli sanatgilarin
eserlerini sunar. Ogrenciler sanatcilarin eserlerine bakar, birini seger ve onu sanat
unsurlarina ve sanat ilkelerine gore analiz ederler.

Ana etkinlik - deneyimsel 6grenme (22 — 25 dakika)

Ogretmen cizim igin grafik bilgisayar programlari hakkinda bilgi verir: Gimp, Paint, Corel
Painter, vb. Bilgisayar programlarinin gizgilerin, sekillerin ve renklerin olusturulmasina
olanak sagladigi, yani bilgisayarin performansinin sanatsal bir fikrin sanatsal bir ¢6zim
tanimlanana kadar c¢ok kisa surede sayisiz varyantlara donustirulmesine olanak
sagladigl sonucuna varilmistir.

Her 6grenci bireysel olarak bir eser secer ve motife gére dnce hayal gicuni ve sanat
dilini kullanarak kalemle kagit Uzerinde eskizler yapar, ardindan grafik bilgisayar
programlarini kullanarak ¢izim yapar.

Sonug etkinligi - 6zetlemek (3 — 5 dakika)

Ogrenciler tasarimlarini kaydeder ve bunlari bir yazici (yazici) kullanarak yazdirirlar.
Eskiz ile cizim - bilgisayar grafikleri arasinda bir karsilastirma yapilir. Ogrenciler
bilgisayarda yapilan c¢izimlerin kalitesinin hayal gucune ve yaraticiliga, kullanilan grafik
programina ve sanatsal unsur ve ilkelerin kullanimina bagli oldugu sonucuna varirlar.

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma var:

Cizim yapmanin daha kolay yolu nedir?

Tum unsur ve prensipler grafik bilgisayar programlari kullanilarak cizilebilir mi?
Dersin hangi kismi sizin icin en ilgingti?

Arac ve gerecler
Kagit, kalem, bilgisayar, yazici.

Geligim takip sureci

Ogretmen ve sinif arkadaglari tarafindan sorulan sorulara sézIi cevaplar, ¢alismanin
analiz edilme sekli, grafik bilgisayar programlari kullanilarak sinifin pratik performansi
ve etkinlikleri, olusturulan grafik gizimler.

icerikler (ve kavramlar)

Boyama ve boyama teknikleri (renk g¢arki, ana renkler, ara renkler, kromatik renkler,
akromatik renkler, sekil, boyut, boyama teknigi, tempera renkler, sulu boya, guaj ve
kolaj)
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Degerlendirme standartlari
e Renk ¢arkinda ana ve ara renkleri ayirt eder.
Ogrenme ciktilar
Renk tlrlerini ayirt etmek, gozlem yoluyla, hafizayla ve kendi hayal guclyle resim

yaparken farkli resim tekniklerini uygulamak ve mikemmellestirmek; sanat eserlerinin
meydana c¢ikarilmasinda hayal gucu ve vyaraticilik; sanat eserlerinin ve ogrenci
calismalarinin estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu No. 9

Etkinlik: Ogrenciler renk carkina bakar ve ana ve ara renkleri tanimlar. Daha sonra
kuguk gruplara/ciftlere ayrilarak ortamdaki (sinifta, okul bahgesinde vb.) ana ve ara
renkleri belirler ve bulgularini sinif arkadaglarina sunarlar.

Girig etkinligi - on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 dakika)

Ogrencilerin en sevdigi renk, renklerin dogadaki temsili, 6grencilerde uyandirdigi
duygular vb. konularda tartisma yapilir. Ogretmen onlara renk carkini gosterir, ona
bakarlar ve ana ve ara renkleri tanirlar (Ek 11).

Ana etkinlik - deneyimsel 6grenme (25 dakika)
Ogretmen ve 6grenciler okul bahgesine cikarlar. Ogretmen 6grencileri etraflarindaki

renkleri tanimlamaya yonlendirir. Daha sonra kuguk gruplara/ciftiere bolinen
ogrencilere ana ve ara renklere sahip kagitlar verilir. Renkli kagitlarin her birine
cevrelerinde gordikleri ayni renkteki doga nesnelerini yazarlar. Ornekler okunur,
dogada neden bazi renklerin daha yaygin, bazilarinin ise daha az goéruldigu analiz
edilir.

Sonug etkinligi - 6zetlemek (10 dakika)

Ogrenciler asagida verilmis olan sorulari tartisir, sonuglara varir ve bulgularini sinif
arkadaslarina sunarlar.

Sorular Sonug

Renk tekerledi nelerden olusur?

Renkler neden dnemlidir?

Renkleri nerede gorebiliriz?

Hangi renkler ana hangileri ise ara renklerdir?

aipwin e

Ara renkler nasil elde edilir?
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Yansima

Asagidaki sorular lizerinde bir tartisma var:

Sinifi nasil begendin mi?

Ana ve ara renkleri ayirt etmek kolay mi?

Ortamdaki ana ve ara renkleri tanimlamayi ilging buldunuz mu?

Arag ve gerecler
Renkli kagitlar.
Geligim takip sureci

Ogretmen veya sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara sozlii cevaplar, ikili olarak
pratik calisma ve sonuglarin ¢ikariimasi.
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OGRENME MATERYALLERI

Ek 1.

Resimlerdeki nesnelerin sekli nasildir?

Neden bazi nesnelerin seklini 2 boyutlu bazilarini ise 3 boyutlu olarak
adlandiriyorsunuz? Agiklayin!
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Ek 2.

Ogrenci gelisimini takip gizelgesi

Takip
4
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Puanlama |1 puan — Etkinlige 2 puan — Etkinlige 3 puan — Etkinligin
olcegi katkida bulunma katkida bulunmaya basariyla
girisiminde bulunur | calisir gerceklestiriimesine
katkida bulunur
Ek 3.

Estetik degerlendirme sunum teknigi
(Sorulari yanitlamak estetik yargiyi sunmaya yonelik bir tekniktir.)

Sanat eserindeki motif nedir?
Sanat eserinde hangi sanatsal unsurlar ve ilkeler var?
Sanat eseri hangi malzemeden, hangi tekniklerle yapiliyor?
Eserler nerede kullaniliyorlar?

Sanat eseri izleyiciye hangi mesaji iletiyor?
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Ek 4.
Gorsel ifade araci olarak ¢izgi

https://greekart.com/wp-content/uploads/2019/11/MG_9471.jpg

https://ancientegyptkl.weebly.com/uploads/5/0/4/5/50459609/4491567.jpg?240
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Ek 5.

Bes sira teknigi

Ik satir konunun tek kelimelik agiklamasidir (genellikle bu bir isimdir).

ikinci satirda konunun iki kelimelik (iki sifat) agiklamasi yer almaktadir.

Uglincli satirda konunun eylemini ifade eden ti¢ kelime bulunur (genellikle Gg fiil).
Doérdincu satir konu ile ilgili dort kelimeden olusan bir cimledir.

Son satirda yine konunun 6zinu anlatan tek kelimelik es anlamlilar yer alir.

Ek 6.

Kisa test — cizgi ile ilgili sorular
Verilen ifadelerin dogru olup olmadigini kontrol edin ve gereken cevabi gember igine

alin:

hrwbE

o

10.

Cizgiyi cogunlukla muzikte kullaninz. EVET HAYIR

Sanat eserlerinde kendimizi ifade ettigimiz ilk unsur ¢izgidir. EVET HAYIR
Dogada, bitkilerde, nesnelerde ve figurlerde cizgiyi gérmeyiz. EVET HAYIR
Cizgileri kavisli ve duz olarak ayiriyoruz ve bunlar kalin ve ince, kisa ve uzun
olabilir. EVET HAYIR

Dogada ve cizimde oldugu gibi her formun kendine has karakteristik ylUzeyi
yoktur. EVET HAYIR

Yuzeyler ayni degildir; bazilari puruzlt, bazilar purizsiz, sert veya yumusaktir.
EVET HAYIR

. Gizimde cizilen sekilleri doku cesitliligine gore ayirt edemiyorsak c¢izimdeki

malzemeyi gostermeyi basariniz. EVET HAYIR

. Doku bir sanat unsuru degildir. EVET HAYIR
. Eserimizde tasvir ettigimiz seyin dis karakterini yani seklini ¢esitli gizgilerle tasvir

ediyorsak, bu cizgiye kontur ¢izgisi denir. EVET HAYIR
Doku cizgisiyle nesnelerin ylzeyindeki purizli veya pirtzstiz, sert veya
yumusak malzeme cgesitliligini temsil ederiz. EVET HAYIR
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Ek 7.

Tanimlanan yiuzey dokusu
https://uobjournal.com/img/opis-2020/2776/image_R9tMansggogmmX.jpg

Leonardo da Vinci: Otoportre, murekkep ve ince firga.

Yazar sa¢ ve sakall olustururken dokusal gizgileri
kullanmigtir.

https://uploadsl.wikiart.org/images/matthias-gr%eC3%BCnewald/upper-arm-study-
1514.jpg!Large.jpg

Matthias Grunewald: Eller (detay), komur. Cilt
dokusu.

https://arthive.net/res/media/img/oy800/work/594/409775.webp

Pablo Picasso: ilham Perisi, Kalem.
Kontur ve doku cizgisi.
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https://www.moma.org/media/W1siZilsljJEOODkyNiJdLFsicClsImNvbnZlcnQiLCltcXVhb
Gl0eSASMCAtcmVzaXplIDIwWMDB4AM]AWMFXx1MDAzZSJdXQ.jpg?sha=af09¢c1817454b
285

Giorgio Morandi: Naturmort, Murekkep ve ince
firca, dokulu gizgilerle islenmis ylzey

https://iiif. micr.io/jZsPf/full/1280,/0/default.jpg

Van Gogh: Selvi Tarlasi, Murekkep ve ince firga,
Doku.

@ -

https://img.freepik.com/premium-photo/3d-rendering-waveform-off-white-abstract-line-
texture-texture-background_476006-4781.jpg

Cizgili doku
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Ek 8.
Lavi murekkep teknigi

https://encrypted-
tbnl.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcQ86JglaSAWTWapYRMgNgMpSLDdUNNDT4

05K3xQBIAHSJJIVITGO

https://encrypted-
tbn3.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcRAvfe9k6le9 7xAXG49idgxZ2Ggw5FyovTSJY

GgNSO3t_1a3fL

https://encrypted-
tbn2.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcSHITqz5PMI41bA2SLIVY MBWOfCOPxIVNACp

bOFes-17gbceSKt
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https://encrypted-tbnl.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTMwI_uu_Nn-
cqJvIKZbIiLAbuXZEqIVrShUIbPkVLBKkvx4M9OgN

Ek 9.
Sanat¢i Fu Baoshi'nin eserleri

http://www.chinaonlinemuseum.com/gallery-fu-baoshi.php
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Ek 10.

Bir sanat eserinin estetik degerlendirmesi

Ad ve soyadi Sinif No.
Konu:

Teknik:

Sanat eserinin amaci:

Sanatsal ¢calisma, sanatsal dilin asagidaki unsurlarini igerir (analiz):

Sanat eserinin nerede ve nasil diizenlenmesi gerektigine dair fikrim

Sanat eserinin 6z degerlendirmesi

Bu sanat eseri gsurada  sergilenebilir
(ver)

Ek 11.

Renk ¢arki (ana renkler ve ara renkler)
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icerikler (ve kavramlar)
Boyama ve boyama teknikleri (renk carki, ana renkler, ara renkler, kromatik renkler,
akromatik renkler, sekil, boyut, boyama teknigi, tempera renkler, sulu boya, guaj, kolaj).

Degerlendirme standartlari
e Kromatigi akromatik renklerden ayirir.
e Verilen direktiflere uygun renkleri birlestirerek cesitli sekillerde ve boyutlarda
resimler cgizer.
e Boyama tekniklerini uygular: tempera renkleri, sulu boyalar, guaj ve kolaj.

Ogrenme sonuglari

Gozlem yoluyla, hafizayla ve kendi hayal gucuyle resim yaparken renk turlerini ayirt
etmek ve farkli resim tekniklerini uygulamak ve dizenlemek; sanat eserleri olustururken
hayal gucu ve vyaraticilik; sanat eserlerinin ve &grenci c¢alismalarinin estetik
degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu No. 10

Etkinlik: Ogrenciler basit geometrik sekillerden olusan akromatik bir kompozisyonu
tempera renkleri ile boyarlar.

Girig etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 8 dakika)
Beyin firtinasi teknigi ile &grenciler RENK
terimine iliskin duygularini ifade ederler.
Ogrenciler kendi fikir ve gorUslerini sdylerler,
ogretmen de bunlari semaya yazar (Ek 12).
Tartisma su sorulart takip ediyor: Renkleri
gormek icin neye ihtiyacimiz var? Gokkusagi
kag renkten olusur?

Ana etkinlik-deneyimsel o6grenme (25
dakika)

Sorular ve cevaplar araciliiyla ogrenciler, etrafimizdaki dianyanin farkli renklerle
renklendirildigi ancak bunlari gorebilmek icin beyaz i1s1ga, yani gunes 1sigina ihtiyacimiz
oldugu sonucuna varmaktadir. Ogretmen rengin, i1sinlarin kiriimasi sonucu gozlerimizde
olusan izlenim oldugunu agiklar. Gokkusaginin renkleri sunlardir: kirmizi, turuncu, sari,
yesil, mavi ve mor. Yunanca renk kelimesine "chroma" denildigi ve bu kelimeden
gokkusagindaki tim renklere kromatik renkler denildigi, beyaz ve siyahin ise birbirine
karistirlmasiyla elde edilen tim tonlarla aydinlik ve karanhg: ifade ettigi ve bunlara
akromatik renkler (valeria) denildigi anlatilir. (Ek 13).

Akromatik Olgekte kromatik rengin glcunu algilamak igin 6grencilere dinyaca unli
sanatgilardan (kromatik ve akromatik resim) gorsel drnekler sunulur. Ogrenciler sdzli
olarak hangi resmin kromatik renklerle, hangisinin akromatik Olgekle boyandigini
soylerler (Ek 14). Ogretmenden talimat aldiktan sonra 6égrenciler bagimsiz calismaya
gegerler. Basit geometrik sekillerden olusan akromatik bir kompozisyonu tempera
renkleriyle boyarlar. Ogretmen Faaliyetlerini izler ve sanat malzemelerinin is igin dogru
kullanimini belirtir. Ogrenciler miimkiin oldugu kadar cok ton elde etmeye calisirlar.
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Sonug etkinligi-6zetlemek (5 — 8 dakika)
Ogrenciler yaptiklari c¢izimleri sinifta sergiler ve sunarlar. Bunu yaparken kendi
goruslerini tartisirlar, her bir sanat eserini agiklar ve tartigirlar.

Yansima (2 dakika)

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma yaratular:

- Buglin Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

- Eseri nasil boyadiniz?

Ogrencilere kromatik ve akromatik dlgekleri listelemeleri gereken bir 6z degerlendirme
sayfasi verilir.

Malzemeler ve araclar
LT ve LCD projektér, gorsel érnekler — resimler, calisma sayfasi, tempera boyasi, palet,
blok kagitlari, fircalar ve su kaplari.

Gelisim takip sureci
Ogretmen tarafindan sorulan sorulara so6zlli cevaplar, ders sirasindaki uygulamal
faaliyet (resim), yaratilan sanat eserleri — akromatik kompozisyonlar (resimler).

Oz degerlendirme formu: Ogrendim ki...

Kromatik renkler: Akromatik renkler:
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icerikler (ve kavramlar)
Boyama ve boyama teknikleri (renk carki, ana renkler, ara renkler, kromatik renkler,
akromatik renkler, sekil, boyut, boyama teknigi, tempera renkler, sulu boya, guaj, kolaj).

Degerlendirme standartlari
e Fantezi ve hayal gucunu kullanarak hafizadan ve kendi hayal glcinden resim
yapar.
e Kisinin kendi goéruntlsunin anlamini/sembolleri yorumlar.

Ogrenme sonuglari

Gozlem, hafiza ve hayal guclyle resim yaparken renk turlerini ayirt etmek ve farkh
resim tekniklerini uygulamak ve gelistirmek; sanat eserleri yaratirken hayal gucu ve
yaraticilik; sanat eserlerinin ve 6grenci yaratimlarinin estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu No. 11

Etkinlik: Ogrenciler kendi hayal guiclerinden bir motifi (motif 6rnegi: bilim kurgu, hikaye
veya peri masall) 6grencinin segecegi bir teknikle (Marc Chagall, Salvador Dali, René
Magritte, Vasco Tashkovski vb. ‘den odrnekler izleyerek) boyarlar. Daha sonra 6grenciler
eserlerini sergiler ve anlamini/sembolleri yorumlayarak sinif arkadaslarina sunarlar.

Giris etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 8 dakika)

Ogrenciler gozlerini kapatir. Yoénlendirimis Hayal Glcl teknigiyle 6gretmen, onlarin
dusuncelerini, fikirlerini, duygularini ve hayal gtclerini harekete gecirmek igin onlara bir
metinden kisa bir alinti okur (Ek 15). Her seyin her zamankinden daha tuhaf ve daha
blyutk goérindigu, bilinmeyen bir gezegeni nasil ziyaret ettiklerini hayal ederler. Kisa bir
sure sonra gozlerini agarlar ve hayal ettiklerini sinif arkadaslariyla paylasirlar.

Asagidaki sorular araciligiyla bir tartisma baslatilir:

- Bilinmeyen gezegende nasil hissettin?

- Fantezinde bunu nasil hayal ettin?

- Hangi yerler, yaratiklar ve nesnelerle karsilastiniz?

Bir sanat eseri yarattigimizda hayal gucumuzun meyvesi olan dusuncelerimizi,
fikirlerimizi ve duygularimizi ifade ettigimiz sonucuna variriz.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrenciler Marc Chagall, Salvador Dali, René Magritte ve Vasko Tashkovski'nin (Ek 16)
tablolarini inceler ve su sorulari yanitlar:

- Resimlerde ne boyal?

- Sizce ressamlar bu eserleri neyle, nasil yapmislar?

- Bu kadar benzer resimleri herhangi bir yerde gérdtiniiz ma?

- Nerede?

Tempera boyama tekniginde ogrenciler hayal guglerinden yola cikarak kendi hayal
gliclerine ait bir motifi (motif drnegi: bilim kurgu, hikdye veya masal) boyarlar. Ogretmen
tempera boyama tekniginin dogru uygulanmasi igin talimatlar verir. Ogrenciler, farkli
semboller iceren bir resim olustururken, renklerin uygulanmasina ve anlamlarina dikkat
ederek galismalarini olugturmaya devam ederler.
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Sonug etkinligi-ozetlemek (5 — 8 dakika)
Ogrenciler eserlerini sergiler ve anlamini/sembolleri yorumlayarak sinif arkadaslarina
sunarlar.

Yansima (2 dakika)

Ogrencilerle ders izlenimleri tizerine sohbet:
- Buglin Resim Egitimi dersinde ne yaptik?
- Nasil hissettin?

- Eger fantezinizi yeniden resmetme firsatiniz olsaydi neyi degistirirdiniz?

Malzemeler ve araclar

LT ve LCD projektor, firgalar, tempera boyalar, blok No. 5, renk paleti ve su kabi.
Geligim takip sureci

Ders sirasinda pratik Faaliyetle baglantili olarak sorulan sorularin sézli yanitlar
(Etkinliklere katilim), yaratilan sanat eserleri (resimler) ve bunlarin sembolizminin
yorumlanmasi.
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icerikler (ve kavramlar)
Boyama ve boyama teknikleri (renk carki, ana renkler, ara renkler, kromatik renkler,
akromatik renkler, sekil, boyut, boyama teknigi, tempera renkler, sulu boya, guaj, kolaj)

Degerlendirme standartlari
e Unll sanatgilarin resimlerinin renklerine gére resim olusturmak icin grafik
bilgisayar programlarini kullanir.

Ogrenme sonuglari

Gozlem, hafiza ve hayal guclyle resim yaparken renk turlerini ayirt etmek ve farkh
resim tekniklerini uygulamak ve geligtirmek; sanat eserleri yaratirken hayal gucu ve
yaraticilik; sanat eserlerinin ve 6grenci yaratimlarinin estetik degerlendirme anlayigi.

Ders senaryosu No. 12

Etkinlik: Ogrenciler, Gnli sanatgilarin eserlerini incelerken, her dgrenci bireysel olarak
bir eser segip, eserin rengine goére grafik bilgisayar programlari yardimiyla
boyamaktadir.

Girig etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 8 dakika)
Ogretmen UnlG sanatgi Piet Mondrian'in eserlerini gosterir (Ek 17).
Motif, form, renk cesgitleri ve boyama teknigi 6grencilerle tartisilir.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrenciler bir eser secerler. Grafik bilgisayar programlarinin yardimiyla: Gimp, Paint,
Corel Painter, vb. boyama araglarini (firgalar) kullanirlar, renk paletinden bir renk ve
renk tonu segerler, farkli boyutlarda sekiller verirler, secimi degistirirler, farkli varyantlar
denerler, eserin rengine gore boyarlar ve boyali gérintinun sinirlarini belirlerler.

Sonug etkinligi-0zetlemek (5 — 8 dakika)

Ogrenciler kreasyonlari kaydeder ve bunlari bir yazici (yazic) kullanarak yazdirirlar.
Tahtadaki resimleri vurgularlar ve anlatirlar: Motifi fark ederler, rengini, tonunu, seklini
ve boyutunu adlandirirlar.

Yansima (2 dakika)

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma var:
- Sizin icin en ilgi ¢ekici etkinlik hangisiydi?
- Bilgisayarda fotograf cekmek kolay mi?

- Naslil hissettin?

Malzemeler ve araclar
Bilgisayar, bilgisayar grafik programlari ve yazici.

Gelisim takip sureci
Ogretmen ve sinif arkadaslari tarafindan sorulan sorulara s6zli cevaplar, ¢galismanin
analizi, pratik performans ve dersin grafik bilgisayar programlarini kullanarak etkinligi,

grafik goruntiler olusturuldu.
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icerikler (ve kavramlar)

Grafik ve grafik teknikleri (simetri, asimetri, tipo baski, eskiz, mum direngli ¢izim, matris,
karton baski, monotip, grafik baski).

Degerlendirme standartlari
e Sanat eserlerinde simetriyi asimetriden ayirir.
e Simetrik bir grafik calismasi olusturur.

Ek 12 o
FiKiR FIRTINASI

RENK kelimesini duydugunuzda onunla ne iligskilendirirsiniz?
Fikirlerinizi ve dusuncelerinizi bir grupta paylasin ve sayfayi birlikte doldurun.
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Ek 13
Valerie deseni

https://i.pinimg.com/564x/25/4e/da/254eda52f79ba791d5b76d3a63f7a8c2.jpg

Ek
14

https://paddykool?2.files.wordpress.com/2014/07/guernica-picasso.jpg?w=768&h=432

Kromatik renklerle boyama- Picasso'dan "Guernica".

Akromatik renklerle resim- Picasso'nun "Guernica" tablosu.
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Arastirin!

Bu kromatik kompozisyonu siyah veya beyaz ekleyerek akromatik bir
kompozisyona dénustlirmeye calisin. Bu size agik ve koyu tonlar verecektir.

i © a3

Ek 15
Ogrenci metninden alinti

Bilinmeyen bir gezegene ziyaret
GuUnun sonu ¢oktan yaklasmisti. Gecenin gelmesi. Odamdaki yatak, dolunay ve gtizel
yildizli gokyuzuyle aydinlatiyordu. Daha buyuk bir nokta dikkatimi gekti. Uzun sire ona
baktim, beni cezbetmeye devam etti. Bir anda gozlerimi kirptigimda kendimi bambagka
bir yerde buldum. Her sey normalden ¢ok daha tuhaf ve daha buylk gérunuyordu.

Ek 16
Fantezi resimler
https://muzei-mira.com/templates/museum/images/paint/sinii-dom-shagal+.jpg

Marc Chagall: "Mavi Ev", fantastik bir tablo.
https://cs13.pikabu.ru/post_img/big/2020/05/03/6/1588493795140754272.jpg

René Magritte: "Asiklar", fantezi lizerine motif.
https://m.media-amazon.com/images/I/61gKsb6mwwL. AC_UF1000,1000_QL80_.jpg
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Salvador Dali: "Kelebekli tekne", fanteziye dayali resim.
https://marh.mk/wp-content/uploads/2021/10/Unidentified10.jpg

Vasko Tashkovski: "Marh", fantazi motifi.

Gondullaler igin gorevler

Suluboya tekniginde su altinda bir sehir hayal edin ve tasvir edin. Bu teknikteki renk
sigramasinin sehrin su altinda olduguna dair daha ikna edici bir izlenime katkida
bulunup bulunamayacagini dasunun.

Ek 17
Sanatc¢i Piet Mondrian'in eserleri

https://mediaartbox.files.wordpress.com/2014/03/cri 262040.jpg?w=1400&h=&crop=1
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https://mediaartbox.files.wordpress.com/2014/03/cri 265883.jpg?w=1400&h=&crop=1

https://mediaartbox.files.wordpress.com/2014/03/03-07-mondrian-
bwaybw.jpg?w=1400&h=&crop=1
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icerikler (ve kavramlar)
Grafik ve grafik teknikleri (simetri, asimetri, tipo baski, eskiz, balmumu direngli gizim,
matris, karton baski, monotip, grafik baski)
Degerlendirme standartlari
e Sanat eserlerinde simetriyi asimetriden ayirir.
e Simetrik bir grafik ¢alismasi olusturur.

Ogrenme ciktilar
Grafik calismalarda simetriyi asimetriden ayirmak ve farkli grafik teknik ve prosedurlerini
uygulamak; sanat eserleri yaratmada hayal gucu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve
ogrenci yaratimlarinin estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu no. 13

Etkinlik: Ogrenciler orneklere (profil-6n yiiz, kanatlari agik ve kapall kelebek vb.)
bakarak simetri ve asimetri ayrimini yapar. Daha sonra monotip teknigini (Rorschach
yontemine gore) kullanarak ana renkleri kullanarak simetrik bir eser olustururlar.

Girig etkinligi-on bilgilerin aktiflestiriimesi(5 — 8 dakika)

Ogrenciler gruplara ayrilarak farkli sekillerdeki nesneleri gézlemleyerek bazi nesnelerin
dizenli, bazilarinin ise dizensiz oldugu izlenimini edinirler. Gruplarin simetrik ve
asimetrik sekiller arasinda ayrim yapmasi tesvik edilir.

Ogrencilere, seklin diger yarisini dogru ve simetrik olacak sekilde gizmeleri gereken (g
sekil iceren bir calisma sayfasi verilir (Ek 18).

Simetri ekseninin, sekli iki parcaya bdlebilecegimiz hayali bir ¢izgi oldugu sonucuna
varilir.

Seklin iki pargasini karsilastirdigimizda ve ayni goérunuyorlarsa, ayna goruntisu ise
seklin simetrik oldugunu sdyleriz. Seklin bu iki kismi farkliysa bu sekil asimetriktir.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrenciler simetrik ve asimetrik goérsellerin gesitli 6rneklerine bakarlar (profil-6n yiiz,
kanatlari acik ve kapali kelebek) (Ek 19). Simetri ile asimetri arasinda ayrim yaparlar ve
tartisarak hangilerinin simetrik, hangilerinin asimetrik gértnttler oldugunu kesfederler.
Ogretmen dgrencileri monotip teknigiyle (Rorschach yéntemine gére, aslinda miirekkep
olan birka¢ goruntlyd uygulayarak kisiligimizi degerlendirmek icin kullanilabilecek bir
teknik) tempera boya veya renkli mirekkep kullanarak simetrik bir sanat eseri
yaratmaya tesvik eder). Ogrenciler énce blok kagidini ikiye katlayarak iki esit parca
olustururlar. Tempera boyalari kullanilarak boya, levhanin yarisina noktalar, daireler vb.
seklinde uygulanir. Ogretmen ayni zamanda kurumamasi icin renkleri daha hizli
surmeleri gerektigini ve her rengi daha kalin bir tabaka halinde surmeleri gerektigini
belirtir. Ogrencilere kagidi katlayip asa@idaki bollimlere tahminlerini yazdiklarinda ne
olacagini tahmin etmek igin iki saniyeleri vardir:

Gergekte ne olacagini dusunuyorsunuz?

Bunun i¢in ne gibi kanitlariniz var? (Ek 20)

Ogrenciler kagidi katladiktan sonra simetrik unsurlara sahip, tekrar edemeyecekleri bir
monotip sanat eseri elde edeceklerini fark ederler.
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Son tahminlerini, sayfayl katladiktan sonra gergekte ne olduguyla karsilastirirlar ve
gercekte ne oldugunu tablodaki tahmin edilen alana yazarlar. Monotipin yalnizca tek bir
baski elde edilmesini saglayan bir grafik teknigi oldugu anlatiimaktadir. Kelime mono —
bir (sadece bir baski) kelimesinden gelir. Bu nedenle her baski benzersizdir ve
tekrarlanamaz.

Sonug etkinligi-6zetlemek (5 — 8 dakika)
Ogrenciler sanat dilini uygulayarak sanat eserlerini sunar ve analiz ederler.

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartigma var:

Bugln Resim Egitimi dersinde ne yaptik?

Sanat teknigi monotipi en iyi nerede gerceklestirilir?

Nasil hissettin?

En ¢ok hangi eserler ilginizi ¢ekiyor ve neden?

Malzemeler ve araclar

Unlii yazarlarin resimleri, blok no. 5, tempera boyalari, farkl kalinlikta firgalar, ¢alisma
sayfasi ve grafik.

Geligim takip sureci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sézlii cevaplar, ders sirasinda
yapilan uygulamali etkinlik ve olusturulan sanat eserleri (simetrik galisma - monotip).

igerikler (ve kavramlar)
Grafik ve grafik teknikleri (simetri, asimetri, tipo baski, eskiz, balmumu direngli gizim,
matris, karton baski, monotip, grafik baski)
Degerlendirme standartlari
e Tipo baskinin grafik teknigini farkli araclar, malzemeler ve prosedurler kullanarak
(ayri ayri ve birlikte) uygular.

Ogrenme ciktilari
Grafik caligmalarda simetriyi asimetriden ayirmak ve farkl grafik teknik ve prosedurlerini
uygulamak; sanat eserleri olusturmada hayal gucu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve
ogrenci yaratimlarinin estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu no. 14

Etkinlik: Kuguk gruplara/ciftlere ayrilan ogrenciler, cevrelerinde (sinif, okul bahgesi)
farkli dokuya sahip, boya ile kaplanmig, kagida basariyla basilabilen nesneler bulurlar.
Daha sonra objelerden alinan baskilari birlestirerek kendi fikirlerine gére manzara motifli
bir galisma yaparlar.

Giris etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi(5 — 8 dakika)
Ogrencilerle grafik kavramiyla ilgili bir konusma yapilimasi tesvik edilir:
Grafik terimi hakkinda ne biliyorsunuz?

Nereden duydun?

Kisisel deneyimlerinizden bazi érnekler verebilir misiniz?
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Tartismanin ardindan 6gretmen, grafigin glzel sanatlarin alanlarindan biri oldugunu ve
baski yoluyla kendimizi ifade ettigimizi anlatir.
Tipo baski, duz baski ve gravur gibi ¢esgitli grafik teknikleri oldugunu ogrenirler.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogretmen &grencilere teknik ayriminin baski ylizeyinin hangi kisimlarinin grafik
kagidina basildigina bagli olarak yapildigini agiklar. Tipo baski tekniklerinde kabartmali
kisimlar, derin baskida girintili kisimlar, duz baski tekniklerinde ise levhanin renk
uygulanmig kisimlari basilmaktadir. Grafik tekniklerinin uygulanmasina baslamadan
once oncelikle bir hazirlik ¢izimi yani grafigin Uzerinde c¢alisilacagi bir eskiz yaptiklarini
belirtiyor.

Klguk gruplara/giftlere ayrilan 6grenciler, ¢cevrelerinde (sinif, okul bahgesi) farkli dokuya
sahip nesneleri bulup matrise yerlestirir, kendi hayallerindeki motifle bir manzara
olusturur ve grafik tekniginin adimlarini uygularlar. Cikintilh kisimlar firgca veya rulo ile
boya ile kaplanir. Levha, matrisin renginin purtuzsiuz tarafina yerlestirilir. Rengi emmek
icin avucunuzla dikkatlice bastirin. Son olarak, sayfayl yavas¢a matristen cikarirlar ve
grafik bir baski alirlar.

Sonug etkinligi-0zetlemek (5 — 8 dakika)

Ogrenciler kendi grafik calismalarini tahtada sergilerler ve her égrencinin olusturdugu
grafikler analiz edilir. Analiz sirasinda calismalarin yalnizca grafiklerle gogaltilabilecegi
sonucuna variyorlar. Sanatsal unsur ve ilkelerden en ¢ok kullanilanlar sunlardir: simetri,
asimetri, doku, form. Grafik baskiyl, ne kadar basarsak basalim bagimsiz bir sanat
eseridir.

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yarutular:

Buglin Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Grafik sanatlari adimlarinin hangi bolumunu en ilging buldunuz?

Farkli dokulara sahip nesnelerden baska hangi motif olusturulabilir?

Malzemeler ve araclar

Farkli dokulara sahip nesneler, tempera - akrilik boya, firgalar, rulo ve kagit.

Gelisim takip sureci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sozlii yanitlar, ders sirasinda
uygulamali etkinlik (tipo baski grafik tekniginin uygulanmasi), kendi eserlerinin ve
yapilan sanat eserlerinin - grafiklerin tretimine katilim.

igerikler (ve kavramlar)

Grafik ve grafik teknikleri (simetri, asimetri, tipo baski, eskiz, balmumu direngli gizim,
matris, karton baski, monotip, grafik baski)

Degerlendirme standartlari
e Grafik gizim olusturmak i¢in Balmumu direngli ¢izim teknigini (balmumu gizimi)
kullanir.

Ogrenme ciktilar
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Grafik calismalarda simetriyi asimetriden ayirmak ve farkh grafik teknik ve prosedurlerini
uygulamak; sanat eserleri olusturmada hayal gucu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve
ogrenci galismalarinin estetik degerlendirme anlayigi.

Ders senaryosu no. 15

Etkinlik: Ogrenciler Balmumu direngli ¢izim teknigini kullanarak bir grafik eskiz
olustururlar (bir mum veya parlak mum boya kalemi ile kagit GUzerine cizim yaparlar ve
ardindan balmumu ¢izimini lake bir murekkeple kaplarlar - Henry Moore'un bir
barinaktaki gizimlerinin drneklerine dayanarak).

Girig etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 8 dakika)

Ogrencilere gesitli drnekler, Henry Moore'un barinak cizimleri ve soru-cevap yoluyla
icerik tanitiliyor, cesitli ¢izgi ve dokularin, dokudaki koyu ve acgik alanlarin birlesiminin
zenginligi algilaniyor, temiz, basit ve kusursuz goriindiikleri fark ediliyor (Ek 21). Ikili
gruplara ayrilan ogrencilere, sanatginin eserleri nasil ve hangi teknikle yaptigini
disunmeleri ve dusuncelerini paylagsmalari gorevi verilir.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)
Ogrencilere, grafik bir eskiz yapmak icin bir video eki aracihigiyla Balmumu direngli
cizim (balmumu ¢izimi) teknigi tanitilir ve sanatsal 6geler ve ilkelere odaklanarak video
ekinde belirtilen 6rnekleri tartigirlar.

https://www.youtube.com/watch?v=vfKqUT8PZbo

https://www.youtube.com/watch?v=hnc3SDLsiy0

Ogrenciler ilk olarak Wax resist ¢izim teknigini kullanacaklari bir
yaparlar. Eskizde o6grenciler fikirlerini sunarlar ve hangi
pargalarin basilacagini, hangilerinin basilmayacagini belirlerler.
Ogrenciler bir mum veya hafif mum boya kalemi kullanarak kagidin tim yiizeyine iyice
bastirarak c¢izim yaparak baglarlar. Balmumu ¢izimini bir lav yagmuru (icine biraz su
eklenmis bir mirekkep) ile kaplarlar. Bu sayede mum formlari ortaya ¢ikar, beyaz kalir
ve lake murekkep ile tabakanin tum ylzeyi doldurularak daha koyu ve daha agik tonlar
elde edilir. Sayfada beyaz bosluk birakilmamasi tavsiye edilir.

Sonug etkinligi-ozetlemek (5 — 8 dakika)

Ogrenciler galismalarini bir panel/panoda sergileyerek hem kendilerinin hem de sinif
arkadaslarinin eserlerini degerlendirirler. Bunu yaparken kendi goruslerini ve her bir
sanat eserini tartigirlar.

Yansima(2 dakika)
Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yuratulGr:
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Calismalarinizda hangi grafik teknigini kullandiniz?

Grafigin taslagini nasil olusturdunuz?

Sizin i¢in en ilging olay hangisiydi?

Nasil hissettiniz?

Malzemeler ve araclar

LT ve LCD projektoér, sanat gizimleri, kagit, mum boya kalemleri, sprey boya ve firgalar.
Geligim takip sureci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara s6zIi cevaplar, ders sirasindaki
uygulamali etkinlik (Balmumu direngli ¢izim tekniginin uygulanmasi), kendi sanat
eserlerinin ve yapilan sanat eserlerinin - grafiklerin Uretimine katihm.

icerikler (ve kavramlar)
Grafik ve grafik teknikleri (matris, karton baski, monotip, grafik baski)
Degerlendirme standartlari

e Karton baski sanat teknigine matris olusturur.

e Grafik baski olusturmak icin monotip ve karton baski tekniklerini kullanir.

Ogrenme ciktilar
Grafik calismalarda simetriyi asimetriden ayirmak ve farkl grafik teknik ve prosedurlerini
uygulamak; sanat eserleri olusturmada hayal gucu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve
ogrenci ¢alismalarinin estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu no. 16

Etkinlik: Ogrenciler bir motif (izerinde farkli araglar, malzemeler ve prosediirler (kesme,
yirtma, yapistirma) kullanarak bir karton damga icin bir matris olusturur: bir bina, bir
kopru, bir araba vb. Daha sonra 6grenciler matrisi boyayla kaplar ve tipo baski teknigini
kullanarak uygularlar.

Giris etkinligi-on bilgilerin aktiflestiriimesi(5 — 8 dakika)

Grozd teknigi sayesinde ogrenciler grafikler ve grafik teknikleri hakkinda dusunurler (Ek
22). Ogretmen ilk turda temel GRAFIK terimini yazar ve bu terim daha genel terimlere
ayrilir (tipi baski, gravir, diz baski, aktarici baski, birlestirilmis baski ve son zamanlarda
bilgisayar grafikleri giderek daha fazla mevcuttur). Daha sonra her biri daha spesifik
terimlere ayrilir (karton baski, linolyum, algl kesim, graviir, monotip...). Ogrenciler
kimeyi onceki derslerden bildikleri terimlerle doldururlar.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogretmen bir tiir grafik aciklar - bir karton damga ve boyayla kaplanmis ve kagit Gizerine
basiimis bir matrisin (bir alt tabakaya yapistiriimis bir karton formu) yapimi, bu da birkag
0zdes baskiyla sonuglanir.

Karton baski tekniginin su asamalarda gergeklestigini 6grenirler:

1. Grafikler igin taslak ¢izilmesi.

2. Matrisin gizilmesi ve kesilmesi.

3. Matrisin tabana yapistiriimasi.

4. Boyanin uygulanmasi.

5. Bastirma.
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Ogretmen 6grencilere karton damga teknigini gorebilecekleri gesitli dgrenci calisma
ornekleri gosterir (Ek 23). Karton baski tekniginde grafigin gergeklestirilebilmesi igin bir
batinln ortaya konulmasi yani birka¢ basit formdan daha karmasik bir form elde
edilmesi gerektigi sonucuna varilmistir.

Ogrenciler bir motif Uzerinde farkli araglar, malzemeler ve prosedurler (kesme, yirtma,
yapistirma) kullanarak bir karton damga igin bir matris olusturur: bir bina, bir kopr, bir
araba vb. Ogretmen, bitmis baskinin gok kiiglik ve gok detayli olmamasi gerektigini, bir
veya birden fazla renkte olabilecegini belirtir. Daha sonra d6grenciler kalibi boyayla
kaplarlar ve kalibin Uzerine nemli kalip boyutunda bir tabaka yerlestirilerek tipo baski
teknigiyle baski yapilir. Sayfa rengi yluzeyden emene kadar avug icine bastirarak
manuel olarak yazdirirlar ve ayrica bir rulo ile de baski yapabilirler. Daha sonra arkadaki
kagidi kaldirarak kagidi dikkatlice soyarlar. Son olarak kurumus kagidi kursun kalemle
imzalarlar - bu bir imzadir (sol alt kdsede baskinin seri numarasi/toplam baski sayisi 1/2
belirtilir, ortasina baslik yazilir, gtin, ay ve yil, sag alt kdseye isim ve soyadi yazilir).

Sonug etkinligi-6zetlemek (5 — 8 dakika)

Ogrenciler bitmis eserlerden olusan bir sergi diizenlerler. Her 6grencinin olusturdugu
grafikler analiz edilir, bdylece elestirel gorus gelistirilir, ayni zamanda diger édrencilerin
tavsiyeleri, yorumlari ve elestirileri de alinir. Analiz sirasinda grafiklerde eskiz, resim,
¢izim kadar baskinin da onemli oldugu sonucuna varilmistir.

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma yarutular:

Matbaacilikla elde edilen sanat eserlerine ne denir?

Baski nasil yapilir?

Sanat teknigi en iyi sekilde nasil gergeklestirilir?

Ogrendiklerinizi nerede uygulayabileceginiz hakkinda bir fikriniz var mi?

Malzemeler ve araclar

Calisma sayfasi, kursun kalem, karton, kagit, tempera boyalari, makas, rulo ve
yapistirici.

Geligim takip sureci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara soézlii cevaplar ve ders
sirasindaki uygulamali etkinlik (karton baski teknigini kullanarak sanat eseri basmak).

icerikler ve kavramlar
2 boyutlu tasarim ve gorsel iletisim (grafik tasarim, markal/logo, el ilani, poster,
banner, afig, davetiye)
Degerlendirme standartlari
e Iki boyutlu grafik tasarim alanindaki driinleri farkhlastirir: marka/logo, el ilani,
poster, afig, banner, davetiye vb.
e Poster igin fikir ¢g6zUmu Uretir.
e Kendi eserinin (poster) anlamini yorumlar.

Ogrenme ciktilar

Uriinleri grafik tasarimdan ayirmak, verilen motifler ve kendi fikri dogrultusunda grafik
tasarimdan kavramsal ¢ozumler ve urunler olusturmak; sanat eserleri yaratmada hayal
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gucu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve 6grenci ¢alismalarinin estetik degerlendirme
anlayisl.

Ders senaryosu no. 17

Etkinlik: Ogrenciler "Suyun akilci kullanimi" konulu bir poster igin fikir ¢ézimi
olustururlar. Kavramsal ¢ozumu anlam/sembolizmi yorumlayarak sinif arkadaslarina
sunarlar.

Girig etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi(5 — 8 dakika)

Asagidaki sorular tzerinde bir tartigma baslatilir:

Tasarimin sanat alani nedir?

Tasarimda olusturulan ¢alismalar nasil bir ¢6zimu temsil ediyor?

Tasarim bolumu nedir?

Tasarimin tum sanat alanlarinin (gizim - ¢izgi, resim - renk vb) birlesimini temsil ettigi,
tasarimda olusturulan eserlerin bir nesnenin Uretimine yonelik fikir cézimunu temsil
ettigi, grafik ve endustriyel olmak tzere ikiye ayrildigi sonucuna varilmistir.

Ogrenciler gruplara ayrilarak farkli grafik tasarim Grlnlerini iceren bir galisma sayfasi
Uzerinde cgalisir ve bunlari tanir (Ek 24). Grafik tasarim UrUnlerinin; marka/logo, el ilani,
poster, afig, banner, davetiye vb. oldugu sonucuna variimigtir.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrencilere (tasarim konusundan) bir problem verilir ve bu problemle ilgili NEDEN soru
kelimesiyle baglayan sorular sormalari istenir (Ek 25). Son olarak sunum yaparlar ve
diger ogrencilerle paylagirlar.

Ogretmenin cesaretlendirdigi ogrenciler, iklim degisikligini, bunun su dénglsundeki
degisikliklerle nasil ortaya c¢iktigini ve dunyanin igme suyu sikintisiyla kargi karsiya
oldugunu tartisiyorlar.

Cizgi, sekiller, renkler, doku, hacim, boyut, 1sik, kompozisyon kullanirlar ve grup halinde
poster kagidi Uzerinde boyama teknikleriyle (kolaj ve sulu boya) "Suyun akilci kullanimi”
konulu bir poster icin fikir cozima olustururlar.

Sonug etkinligi-6zetlemek (5 — 8 dakika)

Kavramsal ¢6zUmU anlam/sembolizmi yorumlayarak sinif arkadaslarina sunarlar.
Ogrenciler birbirlerini degerlendirerek posterin avantaj ve dezavantajlarini gorerek
iyilestirme yoninde yon verirler. Posterin grafik tasarim ve gorsel iletisimin bir pargasi,
daha genis bir alanda yapilan bir ¢alisma oldugu, amacinin bir etkinlik hakkinda bilgi
vermek veya bir seyin reklamini yapmak oldugu sonucuna varilmistir. Tasarimlar
okuldaki diger dgrencilere sunulabilir, okul panosunda sergilenebilir veya okulun web
sitesinde yayinlanabilir.

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartigma yaruatular:
Bugln Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Bu derste hangi yeni terimleri 6grendiniz?
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Olusturulan posterin islevi nedir?

Sizin i¢in en ilging olan sey neydi?

Dijital bir aragla poster yapmayi dener misiniz ve hangi mesaiji iletirsiniz? Neden?
Malzemeler ve araclar

Bilgisayar, projektor, internet, kagit, poster kagidi, kursun kalem ve boyalar (kolaj, sulu
boya ve yapistirici).

Geligim takip sureci

Ortak g¢alismalarin ve tasarimlarin (poster) olusturulmasi sirasinda égretmen veya sinif
arkadaslan tarafindan sorulan sorulara so6zli cevaplar, arastirma faaliyetleri, pratik
performans ve sinif etkinligi.

icerikler (ve kavramlar)
2 boyutlu tasarim ve gorsel iletisim (grafik tasarim, markal/logo, el ilani, poster,
banner, afig, davetiye)
Degerlendirme standartlari

e Kendi hayal glicunizin marka/logosuna kavramsal bir ¢dézim olusturmak igin

bilgisayargrafik programlarini kullanir.

Ogrenme ciktilari
Uriinleri grafik tasarimdan ayirmak, verilen motifler ve kendi fikri dogrultusunda grafik
tasarimdan kavramsal ¢ozumler ve Urunler yaratmak; sanat eserleri yaratmada hayal
gucu ve yaraticilik; sanat eserlerinin ve o6grenci ¢alismalarinin estetik degerlendirme
anlayisi.

Ders senaryosu no. 18

Etkinlik: Ogrenciler bilgisayar grafik programlari yardimiyla gizgileri, sekilleri, renkleri,
harfleri vb. birlestirerek kendi fikirlerine gore okul igin bir marka/logo olustururlar ve
fikirlerini kullanici/okul adi bilgisiyle iligkilendirirler.

Giris etkinligi-on bilgilerin aktiflestiriimesi(5 — 8 dakika)

Ogrenciler problemli bir soru araciigiyla su konu hakkinda distnirler: Giunimizde
reklamclilik igin benzersiz ve etkili bir ¢ézim nasil bulunur?

Sanatta bilgisayarin tasarimda en buyUk uygulamaya sahip oldugu ve bilgisayar grafik
programlarinin  sundugu olanaklarin tasarim isini kolaylastirdigi ve hizlandirdigi
sonucuna varilmigtir.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogretmen grafik tasarim igin araglar ve programlar sunacaktir: Gimp, Paint, Corel
Painter, vb.

Ciftlere ayrilan &grencilere, BIT sirketlerinden, otomotiv sirketlerinden ve spor
malzemeleri Ureten sirketlerden kartlar Uzerinde logolarin bulundugu bir zarf verilir (Ek
26). Logonun ait oldugu kategoriyi belirlerler. Ciftler, kartlardan bir logo sunar ve
tanimlar ve onun ne igerdigini (gizgiler, sekiller, renkler, harfler vb.) belirtir, boylece
ogrenci logo olusturma tekniklerini ve kurallarini anlar. Ciftlere ayrilarak, farkh turdeki
sanat unsurlarini ve ilkelerini birlestirerek grafik bilgisayar programlarinin yardimiyla
kendi hayal glclerine gore okul i¢in bir marka/logo tasarlarlar.
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Sonug etkinligi-6zetlemek (5 — 8 dakika)

Ciftler olusturulan logoyu kullaniciya sunar. Tartisma sonucunda, logonun bir
kurumu/sirketi veya kisiyi temsil eden bir sembol oldugu ve marka/logo olusturmanin
amacinin, kurumu/girketi veya kisiyi kamuoyuna kolayca taninabilecek sekilde tanitmak
oldugu sonucuna variimigtir.

Yansima(2 dakika)

Bugln Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Bir logoyu nasil olusturdunuz?

Markayi/logoyu yeniden olusturabilseydiniz neyi degistirir veya eklerdiniz?

Sizin i¢in en ilging olay hangisiydi?

Malzemeler ve araclar

Bilgisayarlar, projektdr, akilli tahta, internet, kartlarda logolu zarflar: BIT sirketleri,
otomobil sirketleri ve spor malzemeleri sirketleri.

Gelisgim takip sureci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sézlli cevaplar, 6grencinin
g6zlem vyaptidi arastirma etkinlikleri, pratik performans ve ortak yaratimlarin ve
tasarimlarin (ticari marka/logo) olusturulmasi sirasindaki sinif etkinligi.

Konu 3: UC BOYUTLU SANAT

icerikler (ve kavramlar)
Plastik modelleme (kabartma, ylksek kabartma, alcak kabartma, derin kabartma, tam
plastik, sekil, hacim, boyut, doku, bogluk, modelleme, tam hacim, bos hacim, asemblaj,
denge)
Degerlendirme standartlari

e ROlyefi (yuksek, alcak ve derin) kati plastikten ayirir.

e Uc boyutlu bir calismada sekli, hacmi, boyutu, dokuyu, rengi ve alani tanimlar.

¢ Renk rolyefini olugturmak igin modelleme uygular.
Ogrenme ciktilari
Plastik kaliplamanin Ug¢ boyutlu formlarini ayirt eder, modelleme ve asemblaj tekniklerini
uygular; sanat eserleri yaratmada hayal gucu ve vyaraticilik; el becerileri; sanat
eserlerinin ve 6grenci yaratimlarinin estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu no. 19
Etkinlik: Ogrenciler kil modelleme tekniginde ¢izgi ve dokuyu kullanarak, boyuta dikkat
ederek insan figurt motifli rélyef olustururlar. Daha sonra rélyefleri tempera renkleriyle
boyarlar (Misir sanati, Asur sanati, Juan Miro, Aneta Svetieva vb. drneklere gore).
Giris etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 8 dakika)

Ogrenciler gevrede yuriyls yaparak heykel calismalarini kesfeder ve cevredeki (¢
boyutlu nesnelerdeki sekil, hacim, boyut, doku, renk ve mekani tanimlarlar. Heykellerde
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ise rolyef ile tam plastik, heykel, bust, anit arasindaki farklara dikkat ¢ekilerek rolyef ile
tam plastik arasinda ne kadar fark oldugu goraltyor.

Ogretmen kabartmanin uzayda serbestce durmadigini, belli bir yiizeye bagl oldugunu,
yani sadece tek taraftan gorilebildigini (resim gibi) aciklar. Ug tiir kabartmanin (yiiksek,
alcak ve derin) oldugu ve tam plastigin her yonden tam hacimde iglendigi sonucuna
varmiglardir (Ek 27).

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrenciler Misir sanati, Asur sanati, Juan Mird, Aneta Svetieva'nin gesitli drneklerine
bakar ve ylksek, algak ve derin kabartmay: birbirinden ayirir (Ek 28).

Kil modelleme tekniginde ¢izgi ve doku kullanarak, Olculere dikkat ederek insan figuru
motifli rolyef yaparlar. Ahsap veya plastik aletler kullanarak, parmaklariyla toplama ve
clkarma yaparak kili sekillendirirler. Bu islemlerle malzeme lzerinde farkli dokular ve
cizgiler olustururlar, yani kili isleyerek ylzeyini az ¢ok puruzlu hale getirirler. Kilin
yumusak kalmasi icin ara sira nemlendirilirler. Daha sonra rolyefleri tempera renkleriyle
boyarlar.

Sonug etkinligi-6zetlemek (5 = 8 dakika)

Yapilan rolyefler sinifta sergi alanina yerlestirilir. Her calismanin basarisi tartisilir.
Ogrenciler kilinin en ¢ok renk rolyef modellemesi icin kullanildigini ve farkli sanat
ogelerinin (hacim, ¢izgi, doku, renk, sekil, boyut) ve sanat ilkelerinin (simetri, asimetri ve
denge) kullanildigd1 sonucuna varirlar.

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartigma yuratulGr:

Bugln Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Sizin icin en ilging olan neydi ve neden?

Nasil hissettin?

Malzemeler ve araclar

Bilgisayar, akilli tahta, internet, kil, ahsap veya plastik sekillendirme aletleri, tempera
boyalar ve firgalar.

Geligim takip sureci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara szl cevaplar, 6drencinin
gozlem yaptid1 arastirma etkinlikleri, uygulamali performans ve renkli rolyef olugsturma
sirasinda sinif ici etkinliklere katilir.

icerikler (ve kavramlar)
Plastik modelleme (rolyef, yuksek rolyef, algak rolyef, derin rolyef, tam plastik, sekil,
hacim, boyut, doku, mekan, modelleme, tam hacim, bos hacim, asemblaj, denge)
Degerlendirme standartlari

e Uc boyutlu galismalarda dolu ve bos hacimleri ayirt eder.

e - Farkli sekil, boyut ve dokuya sahip birden fazla malzemeden nesnelerin ve

nesne pargalarini bir araya getirilir.

Ogrenme ciktilari
Plastik kaliplamanin Ug¢ boyutlu formlarini ayirt eder, modelleme ve asemblaj tekniklerini
uygular; sanat eserleri olusturmada hayal gucu ve yaraticilik; el becerileri; sanat
eserlerinin ve 6grenci calismalarinin estetik degerlendirme anlayisi.
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Ders senaryosu no. 20

Etkinlik: Ogrenciler gevreden (i¢ boyutlu eser ve objelere bakarak kati ve bos hacimleri
tespit ederler. Daha sonra farkli boyut, sekil, doku ve malzemeden nesneler segiyorlar
ve U¢ boyutlu bir ¢alisma olusturuyorlar - hayvanlar dinyasindan bir motif iceren bir
asemblaj (Picasso'nun asemblajlarindan alinan érneklere gore).

Giris etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi(5 — 8 dakika)

Asagidaki sorular tartigiimaktadir:

Ug boyutlu form nasil ortaya gikiyor?

Ug boyutlu formda mekana ne denir?

Ogretmenin yonlendirdigi 6grenciler, Picasso ve diger Unli sanatgilarin asemblajlarinin
sunumunu izlerler (Ek 29).

Ogrenciler, bir sanat eserini (heykel, seramik, kil, ahsap, tag) mekanda sekillendirmek
icin sert veya yumusak bir malzeme kullanildiginda t¢ boyutlu bir formun olustugunu
ogrenirler. Ug boyutlu form belli bir alani kaplar. Biz buna uzay hacmi diyoruz. Ogretmen
onlara u¢ boyutlu eserlerde hacmin bog olabilecegini, havayla dolu olabilecegini veya
isin yapildigr malzemeyle dolu olabilecegini aciklar. Eger isin tamami maddi ise, hacmi
kadar kutlesi de vardir deriz.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogretmen o6grencilere asamblaj kelimesinin Fransizca asemblaj anlamina gelen
assemblage kelimesinden geldigini soyler. Sanatsal ifadede asamblajin, halihazirda
baska bir amag igin kullaniimig veya atik malzemelerden c¢esitli malzeme ve nesnelerin
bir araya getirilmesi, birlestiriimesi yoluyla eserlerin yaratildigi bir heykel teknigi
oldugunu o&gretir. Ayrica bulunmus ve kullaniimig nesnelerden heykel yapmaya
baslayan ilk sanatgilarin Pablo Picasso ve Marcel Duchamp oldugunu da agiklar.
Ogretmenin cesaretlendirmesiyle, bir asemblaj olusturmaya yonelik tim materyallerin
okulda kullanilabilecegine dair fikirlerini paylasirlar. Ogrenciler gruplara ayrilir, farkl
boyut, sekil, doku ve malzemeden kullaniimis nesneleri seger, bunlari birlestirir ve
hayvanlar diinyasindan bir motif iceren U¢ boyutlu galismalar olustururlar.

Sonug etkinligi-6zetlemek (5 — 8 dakika)

Ug boyutlu calismalar — asemblajlar sinifa yerlestiriliyor ve “galeride gezinilerek” estetik
bir degerlendirme yapiliyor. Bunu yaparken su konular tartigihr:

Hangi malzemeler ve formlar kullandiniz?

Asemblaji nasil olusturdunuz?

Hangi sanatsal unsurlari ve ilkeleri uyguladiniz?

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartigma yarutular:

Bugln Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Sizin igin en ilging olay hangisiydi?

Bir asemblaj olusturmak temiz bir gevrenin korunmasina nasil katkida bulunur?
Malzemeler ve araglar
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Bilgisayar, projektor, akilli tahta, internet, karton veya plastik ambalaj, daha once
kullaniimig plastik sise veya kutular, dugmeler, tupler, yapistirici ve makas.
Geligim takip sureci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sozlli yanitlar, 6drencinin
g6zlem yaptigi arastirma etkinlikleri, uygulamal performans ve ortak g¢alismalarin,
Uretimlerin (asemblaj) olusturulmasi sirasindaki sinif etkinligi.

icerikler (ve kavramlar)
Plastik modelleme (rélyef, yliksek rolyef, algak rolyef, derin rolyef, tam plastik, sekil,
hacim, boyut, doku, mekan, modelleme, tam hacim, bos hacim, asemblaj, denge)
Degerlendirme standartlari

e Bir asemblaj olustururken dengeyi uygular.

e Yapilan dizenlemenin anlamini/sembolizmini yorumlar.

Ogrenme ciktilar

Plastik kaliplamanin ¢ boyutlu formlarini ayirt eder, modelleme ve asemblaj tekniklerini
uygular; sanat eserleri yaratmada hayal glcu ve yaraticilik; el becerileri; sanat
eserlerinin ve 6grenci calismalarinin estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu no. 21

Etkinlik: BayUk gruplara ayrilan égrenciler, fantezi motifli karmasik sekillerden olusan
bir asemblaj olustururlar (6rnegin: bir arag, bir ugak, bir ev, gelecekten bir okul vb.).
Uretim sirasinda, Louis Nevelson, Robert Rauschenberg, Arman, Tony Craig vb.
calismalarina g6z atarlar. Ogrenciler kendi yaratimlarini (asamblajlarini) sergiler ve
anlamlarini/sembolizmlerini yorumlayarak sinif arkadaslarina sunarlar.

Giris etkinligi-on bilgilerin aktiflestiriimesi(5 — 8 dakika)

Ogrenciler Louis Nevelson, Robert Rauschenberg, Armand ve Tony Craig'den (Ek 30)
ornekleri gozlemler, tartigir ve sorulari yanitlar:

Sanatcilar bu eserleri meydana getirmek i¢in hangi teknigi kullandilar?

Bunlarda hangi malzemeleri ve nesneleri kullandilar?

Eserleri nasil meydana getirdiler?

Sembolizmleri/anlamlari nedir?

Hangi sanatsal unsurlari ve ilkeleri uyguladilar?

Bu sanatgilarin eserlerini eski, atil nesnelerden veya bunlarin asil amacini kaybetmis
parcalarindan meydana getirip, bunlari kendi anlam/sembolizmleriyle 6zgun heykel
eserlerine donusturdukleri sonucuna varmiglardir. Eserlerinde sanat unsurlarini bir
batin halinde birlestirerek batinin korunmasina yonelik sanatsal bir prensip olan
dengeyi (rolyef, yuksek rélyef, algak rolyef, derin rélyef, tam plastik, sekil, hacim, boyut,
doku, mekan, modelleme, vb.) uygular.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrenciler, kendisini "orijinal geri dénisimcl" olarak adlandiran Louise Nevelson'un
sanatinin video Klibini izlerler.
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Blyuk gruplara ayrilan &grenciler, fantezi motifli karmasik
sekillerden olusan bir asemblaj olustururlar (6rnegin: bir arag, bir
ucak, bir ev, gelecekten bir okul vb.). Uretim sirasinda orijinal
amacini kaybetmis malzeme ve nesneler veya bunlarin
parcalarini kullanirlar (6rnedin: plastik, karton pargalari, farkl
kagit tdrleri, ambalaj ve diger bulunan malzemeler ve eskKi
nesneler). Nesneler parcalara ayrilir, kesilir, birlestirilir, sanat
unsur ve ilkeleri simetri ve asimetri yoluyla bir batin halinde birlestirilir ve sanat eserinin
calismasinda dengeyi temsil eder.

Sonug etkinligi-6zetlemek (5 — 8 dakika)

Gruplar calismalarini (asamblajlar) sergiler ve bunlari sinif arkadaslarina sunarlar
(anlamlarini/sembolizmlerini yorumlayarak).

Su sorulari tartigirlar:

Eserlerinizde hangi sanat unsurlarini kullandiniz?

Bunda bir denge var mi?

Yaptiginiz is sizi neyle iliskilendiriyor?

Hangi duygulari uyandiriyor?

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartigma yuratulGr:

Bugln Resim Egitimi dersinde ne yaptik?

Eserlerinizi meydana getirirken hangi teknigi kullandiniz?

En ¢ok hangi eserler ilginizi ¢ekiyor ve neden?

Benzer sanat eserleri meydana getirme fikriniz var mi?

Malzemeler ve araclar

Bilgisayar ve LCD projektor, plastik, karton parcalari, farkh kagit tirleri, ambalajlar,
tempera boyalari, firgalar, makaslar ve yapistiricilar.

Gelisim takip sireci

Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara s6zlii cevaplar, ortak
calismalarin olusturulmasina, ders sirasindaki pratik faaliyet (bir asemblaj olusturma) ve
sanat eserleri galigmasina (birlestirmeler) katilim.

icerikler (ve kavramlar)
3 boyutlu tasarim ve gorsel iletisim (endustriyel tasarim, dekupaj, faydaci nesne)
Degerlendirme standartlari

e Endustriyel tasarim alaninda bir Grinu ve ona olan ihtiyaci tanir.

e Dekupaj teknigini kullanir.

e Farkli malzemelerden mobilya tasarimi igin fikir c6zUmu olusturur.

Ogrenme ciktilar

Endustriyel tasarimin gerekliligini tanimak, dekupaj teknigini uygulamak, mobilya
tasariminda fikir ¢6zimua olusturmak ve faydaci bir nesnenin tasariminda grafik
bilgisayar programlarini kullanmak, sanat eserleri meydana getirmede hayal glcu ve
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https://www.youtube.com/watch?v=aheXj1gqd_Y

yaraticihgi; el becerileri; sanat eserlerinin ve 0Ogrenci c¢alismalarinin estetik
degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu no. 22

Etkinlik: Ogrenciler dekupaj teknigini kullanarak dekoratif 6gdeler olusturma
prosedurunu tartisirlar. Daha sonra dekupaj teknigiyle pecete, dekoratif kagit, kanvas,
yun, ip, tempera kullanarak cesitli obje ve kaplari (6rnegdin: kil kaplar, cam veya plastik
siseler, cam veya plastik kavanozlar, plastik kutular vb.) suslerler.

Girig etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi (5 — 8 dakika)

Beyin firtinasi yoluyla endustriyel tasarim kavrami tartisilir. Verilen terimle ilgili fikir ve
anlayiglar paylasilir (bununla ilgili dusunceleri nelerdir, bunu neyle iliskilendirirler,
endustriyel tasarim hakkinda neler bilirler).

Ciftlere ayrilan 6grencilere renkli heceli (sayfa-nerede) kartlar verilir ve onlara heceleri
dogru bir sekilde dizenleyerek elde edilecek kelimeyi disunme ve kesfetme gorevi
verilir. DE-KU-PAJ kelimesi ortaya ¢ikar.

Daha sonra o6grencilerin terimle ilgili ifadeleri ve oOnceki deneyimleri 6zetlenmis ve
dekupajin, kagit parcalarinin gesitli yuzeylere yapistiriimasiyla nesneleri veya kaplari
suslemek igin kullanilan bir teknik oldugu belirlenmistir. Ogretmen onlara bu kelimenin
kokenini, yani Fransizca yapistirmak anlamina gelen découper kelimesinden geldigini
anlatir. Ayrica dekupajla nesnelerin yeni bir tasarima kavustuguna dikkat ceker.
Ogrenciler evlerinde sahip olduklari veya cevrelerindeki nesnelere yeni ve modern bir
gorunim kazandirmak igin gunluk yasamdan deneyimlerini paylasirlar.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrenciler 6nce bir cam kabin dekupaj teknigiyle slslenme
prosedurunu ogrendikleri bir video izlerler.
https://www.youtube.com/shorts/EcG5xu7p0a8

Ayni zamanda duraklamalar yapilir ve iglemin her adimi tartigilir
(6bnce dekorasyonun nesnesi olacak kabin iyice temizlendigini,
ardindan firga veya sungerle akrilik boya ile kaplandigini fark ederler. kesilmesi gereken
pecete kesilerek tum ylUzeye uygulanmasi mumkun degilse, pecgetenin en Ust tabakasi
uygulanir ve son olarak su ile seyreltiimis ahsap tutkali ile ylzey korunur.

Ogrenciler bagimsiz olarak pratik uygulamaya gecerler. Gelecekteki mobilya
tasarimlarinin dekupaj teknigiyle dekore edilmis karton ve plastik aksamlar Gzerinde
nasil gorunmesini istediklerine dair gecici olarak bir araya gelerek kendi yaratici
¢ozumlerini dusunurler. Pecgetenin hangi kisminin/ne kadarinin kullanilmasinin uygun
olacagini tahmin ederler. Ogretmen 6grencilerin aktivitelerini izler, ek igerik sunar,
aktiviteleri yeteneklerine gore ayarlar.

Sonug etkinligi-0zetlemek (5 — 8 dakika)

Dekore edilen tim egyalar sinifta sergilenir. Fikir yaratmanin basarisi tartisilir.
Ogrenciler fikrin yaraticiligi ve dekoratif esya olusturma prosediriniin uygulanmasina
iliskin degerlendirme yapar, tartisir ve goéruslerini ifade ederler.

Yansima(2 dakika)

58


https://www.youtube.com/shorts/EcG5xu7p0a8

Asagidaki sorular tzerinde bir tartisma yuaruttlar:

Bugln Resim Egitimi dersinde ne yaptiniz?

Bu materyallerle calismak ilging ve eglenceli miydi?

Sizin i¢in en ilging olan kisim hangisiydi?

Dekupaj teknigiyle evinizdeki herhangi bir nesnenin gorunimunua degistirme fikriniz var
mi?

Eder her seyi yeniden yapabilseydiniz, dekorasyonda neyi degistirirdiniz?

El emeginizle yaptiginiz galismayi kime hediye etmek istersiniz?

Malzemeler ve araclar

Bilgisayar, elektronik tahta, karton, plastik esyalar, pecete, firca, slinger, zliccaciye,
akrilik boya (beyaz tutkal) ve akrilik dekupaj vernigi.

Geligim takip sureci

Ogretmen veya sinif arkadaslarl tarafindan sorulan sorulara sézlii cevaplar, kiginin
kendi calismalarinin ve uretimlerinin (endistriyel tasarim nesneleri) pratik performans
ve etkinliklere katilim.

icerikler (ve kavramlar)
3 boyutlu tasarim ve gorsel iletisim (endustriyel tasarim, dekupaj, faydaci nesne)
Degerlendirme standartlari
e Faydali bir nesnenin tasarimina yonelik kavramsal bir ¢6zUm olusturmak igin
bilgisayar grafik programlarini kullanir.

Ogrenme ciktilari

Endustriyel tasarim ihtiyacini tanimak, dekupaj teknigini uygulamak, mobilya tasarimi
icin fikir ¢6zimu olusturmak ve faydaci bir nesne tasariminda grafik bilgisayar
programlarini kullanmak; sanat eserleri yaratmada hayal gucu ve vyaraticilik; el
becerileri; sanat eserlerinin ve 6grenci ¢calismalarinin estetik degerlendirme anlayisi.

Ders senaryosu no. 23

Etkinlik: Ogrenciler grafik bilgisayar programlari yardimiyla kendi fikirlerine gore
gelecege yonelik faydaci bir nesnenin (6rnegin: mutfak aletleri, ev yemekleri vb.)
tasarimina yonelik bir taslak (kavramsal ¢6zum) olustururlar. Hayal ettikleri
nesnenin/cihazin fikrini ve gelecekteki kullanimini tanimlayip aciklayarak kavramsal
¢6zUmuU sinif arkadaslarina sunarlar.

Giris etkinligi-on bilgilerin aktiflestirilmesi(5 — 8 dakika)

Ogrencilerin gunlik yasamda kullandiklari nesneler hakkinda tartisilir.  Mutfak
aletlerinin, ev tabaklarinin, kiyafetlerin, mobilyalarin, c¢atal bigak takimlarinin, yazi
gereglerinin vb. tirlerini listeler ve adlandirirlar. Ogretmen, giinlik yasamda kullanilan
ve pratik olarak kullandigimiz nesnelere faydaci nesneler denildigini aciklar. Gelecekte
duinyayr nasil gordukleri, hangi nesnelerin hayatimizi kolaylastirabilecegi ve
gorundglerini nasil hayal ettikleri hakkinda bir konusma yarutular.

Ana etkinlik-deneyimsel 6grenme (25 dakika)
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Ogrenciler, Gimp (Gimp) grafik bilgisayar programlarinin yardimiyla, kendi fikirlerine
gore gelecege yonelik faydaci bir nesnenin (6rnegin: mutfak aletleri, ev yemekleri vb.)
tasarimi igin bir taslak (kavramsal ¢6zUm) olustururlar. Painter, Corel Painter vb. sanat
ogelerini kullanarak: c¢izgi, doku, sekil, boyut, renk, hacim ve sanat ilkeleri: simetri,
asimetri, denge, ¢unku tasarimda ilk dikkat ¢geken sey, goérinum ve renk, ardindan amag
ve islevsellik oldugundan, bu iglemler uygulanir

Sonug etkinligi-ozetlemek (5 — 8 dakika)
Ogrenciler ¢ozumleri bilgisayara kaydeder ve sinif arkadaslarina sunar, hayal ettikleri
nesnenin/cihazin gelecege yonelik fikrini ve kullanimini anlatip agiklarlar.

Yansima(2 dakika)

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yarutular:

Gelecege yonelik faydaci bir nesnenin tasarimina yonelik kavramsal bir ¢6zim
olusturma konusunda sizin i¢in en ilgin¢ olan sey neydi?

Neden bu konuyu/cihazi segtiniz?

Ders sirasindaki etkinlikleri begendiniz mi?

Malzemeler ve araclar

Bilgisayar ve grafik bilgisayar programlari.

Gelisim takip sureci

Ogretmenin ve sinif arkadaglarinin sordugu sorulara sézlii cevaplar, grafik bilgisayar
programlari kullanilarak sinifin pratik performansi ve etkinligi, olusturulan fikir ¢6zimd,
fikrin tanimlanmasi ve agiklanmasina katilir.

Ek 18
Simetri/asimetri

Verilen sekillerin diger yarisini diizguin olacak sekilde ¢izin.

A

Ek 19
Ornekler (profil, tam yiiz, agik ve kapali kanath kelebek).

https://pictures.pibig.info/4568-lico-v-profil-i-anfas-risunok.html
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Kadin yuzu - profil, tam yiz

https://as2.ftcdn.net/v2/jpg/05/14/12/07/1000_F 514120744 NUVXpAVF74A3I1iPq4FCO
55lkcHZ4Pkwaq.jpg

Kanatlari acik ve kapali olan kelebek

Ek 20

Tahmin tablosu

Gercgekte ne olacagini Bununla iligili ne gibi Gercgekte ne oldu?
dUsundyorsun? delilleriniz var?
Ek 21

https://i.pinimg.com/564x/f1/e8/3b/f1e83b44468b13778d5cf1e9c6fb25a1.jpg

@ R h i L PP |

Henry Moore: Siginak, Wax resist drawing.

https://www.accessart.org.uk/wp-content/uploads/2013/07/hm1-290x290.jpg
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Henry Moore: Siginak, Wax ax resist drawing.

https://i.pinimg.com/236x/2d/7b/c0/2d7bc086ea3ddf56dfed9436d5c913bf.jpg

Henry Moore: Siginak, Wax resist drawing.

Ek 22

Grozd teknigi

Komblne
damga Geglrgen
damga

Bllglsayar
graflgl

Ek 23
Ogrenci karton baski ve monotip teknikleriyle galigir.

http://likovna-kultura.ufzg.unizg.hr/images4/ptica.JPG
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Kar kusu, karton pul, monotip.

http://likovna-kultura.ufzg.unizg.hr/images11/ptical1.jpg

Ogrenci calismasi - kus, karton damga, monotip.

Ek 24

iki boyutlu grafik tasarim

Ek 25
5 NEDEN teknigi

4(’ = Pl

SA3A0NE!
NARKAT

ik soru belirlendi. ilk sorunun cevabi, ayni zamanda NEDEN soru kelimesiyle
baslamasi gereken ikinci soruya yol agmalidir. Ikincinin cevabi, yine NEDEN kelimesiyle
baslayan ve besinci soruya kadar devam eden Uguncu soruya kadar devam eder.
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CUNKU...?

NEDEN...?

* |" Neden bayle (degil)...?

Ek 26
TiCARI MARKA/LOGO

BIT sirketlerinin logosu

\ YAHOQO!

)
Kodak
NOKIA Xerox @)

Connecting People
4

Canon N
BE \Microsoft ¢ €

|||
I
ii:ll

64



Araba sirketlerinin logosu
(H 80

Audi

oo e

Spor malzemeleri Ureten firmalarin logosu

ﬂaﬂfs Reebok A saucony,

%CIS new hcﬂum:a w

Ennf:ws Y" F".A

ZZazuno.

Ek 27

Heykel
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Rolyef

Hevkel

i

Tam plastik

v

-yliksek
-algak
-derin

Ek 28

-heykel
-mobil

https://i.pinimg.com/564x/58/ca/49/58cad49efceca565328e79469cbd9b197.jpg

Asur Sanati: Hazine Bekgisi (Algak Rolyef).

https://www.egyptian-museum-berlin.com/bilder/g_n_relief_echnaton_01.jpg

Amen Hotep'in portresi, Misir (derin Rolyef).

https://terra.rs/cutsophe/2022/08/1982-International-Sculpture-Symposium-Terra-
00001-aneta-svetieva-44x33x16-e1660553708775.jpg
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Aneta Svetieva: Terra (yuksek Rolyef).

https://statics.museoreinasofia.es/sites/default/files/obras/AS10573 _0.jpg

EI‘ “r iE‘E
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EL_*"F‘QQ

Juan Mir6: Kadin (ylksek Rolyef).

Ek 29
Acembnax
https://www.pablo-ruiz-picasso.net/images/works/3968.jpg

Pablo Picasso: Babun/papio ve yavrusu.

https://www.pablo-ruiz-picasso.net/images/works/3982.jpg
O] O

Pablo Picasso: Kegi.
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https://media.mutualart.com/Images/2022_08/25/09/091840678/bronze-sculpture-after-
pablo-picasso-7NGX7.Jpeg?w=768

O]

Pablo Picasso: ip Atlavan Kiicik Kiz.

https://uploads0.wikiart.org/00292/images/pablo-picasso/1.jpg!Large.jpg

O HO
Pablo Picasso: Boga Basi.

®

https://en.wikipedia.org/wiki/File:-Vorwarts! (Go_Forward!), 1897 F.jpg

Jeff Wassman: ileri!

https://mediation.centrepompidou.fr/education/ressources/ENS-duchamp en/images/2-
rouebicyclette.jpg

O]

Marcel Duchamp: Bir bisiklet tekerlegi.

https://madparis.fr/local/cache-responsive/cache-
1090/b857855135a7466e769cae10e6211c1b.jpg.webp?1626109990

Jean Dibiffe: Coursegoules.
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https://mediation.centrepompidou.fr/education/ressources/ENS-duchamp_en/images/2-rouebicyclette.jpg
https://mediation.centrepompidou.fr/education/ressources/ENS-duchamp_en/images/2-rouebicyclette.jpg

Ek 30
https://artprep.weebly.com/uploads/2/8/4/9/28493185/9900185 _orig.jpg

Louise Nevelson: Kraliyet Dalgasi, asembla;j.

https://i.pinimg.com/originals/a3/b9/5b/a3b95b0244d3c16d9ae4e811c71a1d16.jpg

“ Robert Rauschenberg, asemblaj.

https://d1dzh206jt2san.cloudfront.net/posts-content-images/1518608683yeQXz.jpg

= i R
O B el

Armand: Akordeonlar, asembilaj.

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/a7/Craggplastik_2014.jpg/220
px-Craggplastik_2014.jpg
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Tony Craig, asembla;j.
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