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Sevgili 6gretmenler,

Sanat Egitimi Kilavuzu, dglncu sinifta Sanat Egitimi 6gretiminin planlanmasini,
organize edilmesini ve uygulanmasini yonlendirmek ve kolaylastirmak amaciyla sinif
ogretmenlerine yonelik hazirlanmistir. Senaryolarda saglanan igerik indirilebilir, degistirilebilir
veya ogrettiginiz sinifa uygun yeni etkinlikler olusturmaya uygun dizenlenmistir.

Bazi etkinlikler pratik galismayi, bazilari sanat konusunda uzmanlagsmayi, bazilari
estetik analiz ve sanatsal yaraticih@ arttirmayi amagclamaktadir. Ogrencilerin sanatsal
yaraticiligina ve genel olarak sanata olan ilgisini ve dikkatini strekli olarak strdurmek icin,
kilavuzdaki yonergelerin size yardimci olacagina, sizi tesvik edecegine ve derslerin
uygulanmasinda yaraticiligi ve yeniligi geligtirecegine igtenlikle inaniyoruz.

Yazarlardan



Giris

Kilavuzun tanimi ve yapisi

Sanat Egitimi 6gretmenlerine yonelik olan bu kilavuz, metodolojik yaklagimlarin agiklandigi
Sanat Egitimi dersi, 3. siniflar i¢in yeni mufredata gore hazirlanmistir. Sanat egitimi yilda 36
ders ve haftada 1 ders olarak gercgeklestirilir.

islenecek konular sunlardir:

* Cizim (10 ders).

* Boyama (16 ders).

* Plastik kaliplama ve konstruksiyon (5 ders).
 Baski, tasarim ve gorsel iletisim (5 ders).

Sanat okuryazarligi

Sanat Egitimi konusunun program igerigi sayesinde ogrenciler, sanat dilinin varhigini
bilmeli, anlamali ve bireysel yetenek ve algilarin, yaratici gérts ve ifadenin gelisim derecesine
bagli olacak sekilde sanatsal anlatimlarini ifade etmek i¢in kullanmalidir.

Ogretmenin gorevi, 6grencinin sanatsal ifade icin motive edildigi, sanatsal ve yaratici
yetenekler gelistirdigi, sanatsal dile hakim oldugu ve duslncelerini ifade ettigi yaratici bir
oyunun uygulanmasi yoluyla sanat probleminin yeni ve alisiimadik bir sekilde c¢6zilmesine
katkida bulunmak ve tegvik etmektir.

Ogrenciler sanat eserine ve sanatsal yaratima olan merak ve ilgilerini ifade etmeyi
ogrenecekler; ayni zamanda sanatsal ifadede ¢izim, boyama, modelleme, plastik kaliplama
ve konstriiksiyon, grafik, tasarim ve gorsel iletisim icin ¢esitli malzeme ve teknikleri uygulama
becerilerini gelistirecekler.

Cizgi, renk, sekil, doku, hacim kullanarak yapacaklari uygulamal etkinlikler, rengin gunlik
yasamdaki iglevini anlamalarini, bilgilerini, deneyimlerini, izlenimlerini, dustincelerini ve hayal
guglerini bagimsiz ve 6zgur bir sekilde ifade etmelerini saglayacaktir.

Amag, nesnelerin tasariminda farkli unsurlari kullanmak, tasarlamak (bagimsiz olarak,
birlikte, gruplar halinde), dogru fikri, etkinligi, araclari secebilmek ve eksiksiz bir sanat eseri
olusturmak icin edinilen bilgiyi pratik olarak uygulamaktir.

Ogrencilerin cesitli sanat alanlarindaki arastirmalari, gézlemlenen sanat eserlerinden
elestirel gorus, duygu ve izlenimlerin ifade edilmesi, ayrica bilgisayar teknolojisinin sanat
yaratimi i¢in kullanilmasi, kultarel-hijyen ve ¢alisma aligkanliklarinin gelistiriimesi, 6grencilerin
konuyu anlamalarina yardimci olacaktir.

isin yapim yéntemine gére glzel sanatlar; ¢izim, boyama, plastik kaliplama ve
konstruksiyon, grafik, tasarim ve gorsel iletisim olarak ayrilir.

Sanatsal unsurlar surekli olarak insan ortamindadir. Onu cevreleyen dogada, evdeki
nesnelerde, uygulamali guzel sanatlarda ve sanat eserlerinde bulunurlar. Sanat 6geleri
sunlardir: ¢izgi, yon, boyut, doku, sekil, renk, ton ve mekan.



Araglar ve malzemeler

Sanat Egitimi dersinde kullanilan malzemeler sunlardir:

o Gorsel-isitsel araclar (televizyon, DVD oynatici, LCD projektor, kayit cihazi, dijital
kamera, bilgisayar, akilli tahta, ¢izim tableti, yazici veya diger dijital cihazlar).

o Internet, egitim yazilimi.

e Cizim araclari ve malzemeleri (firca, kalem, ¢ubuklar, kagit, renkli kagit, kursun
kalem, tahta boya kalemleri, yagl boya kalemleri, tebesirler, kecgeli kalemler, dogal
ve yapay malzemeler, sovale...).

e Boyama araglari ve malzemeleri (suluboya, blok, firca, poster kagidi, tempera
boya kalemleri, pastel, renkli murekkep, palet, renkli kagit, dogal ve yapay
malzemeler).

e Plastik sekillendirme ve konstruksiyon igin araglar ve malzemeler (oyun hamuru,
un, dogal hamur, kil, kum, kar, strafor, plastik, ambalaj, aliminyum folyo, meyveler,
farkli sekillerdeki nesneler ve diger 6gretici materyaller).

e Baski, tasarim ve goérsel iletisim ara¢c ve malzemeleri (matbaa, sablon, karton,
ekolojik boyalar, meyveler, karton-baski, dogal ve yapay malzemeler, esarp,
dekoratif kagit, ambalaj poseti, fotograf, dekorasyon, taki, pecete, illistrasyon,
makas, yapistirici vb.).

e Gorsel olmayan malzemeler (tarak, dis fircasi, makyaj, oje, mum, sabun, semsiye,
sapka, tas, gazli bez, CD, meyve sikacagi, sebze ve meyveler, tekstil Grtnleri,
fincanlar, tabaklar vb.).

e Gorsel malzemeler (gizimler, resimler, fotograflar, eserler, maketler, dergiler,
posterler, uygulamalar, illistrasyonlar, kapak, kitap, brosurler, oyuncaklar, araclar,
hayvanlar vb., studyo, matbaa, muzeler, sanat sergileri, anit, heykel, bust, cesme
vb.)

Dersin organizasyonu

Dersin bolumlerinin organizasyonu, mufredata gore standardin gergeklestiriimesine,
eserin igerigine, o derste uygulanacak sanat teknigine ve materyallere ve ayni zamanda
dersin yaratici yaklagimina bagh olacaktir. Ogrenciler bagimsiz olarak, ikili veya gruplar
halinde galisacaklardir. Dersin son bolumunde ise 6grencilerin sanat eserlerinin 6grencinin
sanat dilinin bir pargasi olmasi gereken standart agisindan sergilenmesi ve incelenmesi
yer almaktadir. Ogrenci her sanat eserini portfoyiinde tutmalidir.

Ogrenciler, okulda gecirdikleri bes saatlik siire boyunca normal zorunlu ve se¢cmeli
dersleri tamamladiktan sonra dahi sanat etkinlikleri yapabilmektedir. (Her 63dretmen
sartlara ve ihtiyaglara gore etkinliklerin zamanini diizenler.) Ogretmen her derste
ogrencilerin etkinliklerini izler ve ihtiyag duyulan yerlerde yardimci olur. Ozel egitime
ihtiyaci olan dgrenciler varsa, ogretmen veya egitim asistani onlarla bireysel olarak veya
diger 6grencilerle cift/grup halinde galigir.

MUmkin oldugunda mdifredatlar arasi entegrasyon yani 6gretimin planlanmasi ve
uygulanmasi sirasinda etkinliklerin ve kavramlarin entegrasyonu yapilir. Entegrasyon,
ogrencilerin bu konuda c¢alistiklari seye diger konularin bakis agilarini da dahil etmelerine
ve farkli alanlardaki bilgileri bir butiin halinde birlestirmelerine olanak tanir.

Ogrencilerin Sanat Egitimi dersinde yeterli zamanlari yoksa, diger etkinliklere ayrilan
surede sanat galismalarini tamamlama olanagina da sahip olurlar.



Degerlendirme

Sanat Egitimi konusunda o6grenciyi ve sonuglarini degerlendirmek, ogrencideki
sanatsal ifadenin gelisimini, bireysel goris ve akil ylratmesini, yaratici yeteneklerini ve
gelisimini daha iyi anlamak anlamina gelir. Kotu 6grenci sanat eseri yoktur gunku her sanat
eseri gocugun bireyselligini, kendi 6zelliklerini ve duguncelerini yansitir. Bu nedenle tum
sanat eserleri sinifta uygun bir yerde sergilenmelidir.

Konuyu degerlendirme yontemi

Teshis degerlendirmesi

Cesitli egitsel oyunlar, yontem ve teknikler araciligiyla 6grencilerin konunun her
icerigine iligkin on bilgileri ortaya cikarilir.
Surec¢ degerlendirmesi

Bicimlendirici degerlendirme, geri bildirim vererek ve alarak basariy! artirmak icin
ogrenme siireci boyunca sirekli olarak yapilir. Ogrenmeye ydnelik degerlendirme
ogrenciyi motive etmeye yardimci olur. Her &grencinin ¢alismalarini (6grenci
calismalari, cizimler, yaratimlar vb.) iceren kendi portfoya ve kendi listesine gore
olusturulan énceden hazirlanmig degerlendirme listeleri vardir.
Ozetleyici degerlendirme

Ozetleyici degerlendirme, dgrenilenlerin ve yapilanlarin degerlendirilmesi yoluyla
kanit saglamak amaciyla her konunun sonunda yapilir. Ilgili konunun incelenmesine
yonelik sanatsal eserlerin analizi yoluyla gerceklestirilir.

Kilavuz ayni zamanda ogrencilere, sure¢ degerlendirme yontemi olarak sinav
seklinde ilgi ¢ekici aktiviteler igeren galisma materyalleri, gesitli sanat eserleri yaparken
arastirma yapmak ve tasarlamak igin pratik aktiviteler de sunmaktadir. Calisma
Sayfalarinda, estetik analiz standardinin yerine getiriimesini gerceklestirmeye hizmet
edebilecek UnlU sanatcilarin eserleri bulunmaktadir. Calisma sayfalari, her konunun
ogrenme ciktilarina ulasmaya yardimci olur ve 6gretmen, 6grencileri bunlari sinifta
veya ders sonrasinda tekrar veya calisma/alistirma olarak kullanmaya yonlendirebilir.

Asagida lll. siniftaki tim konulari icin senaryolar detaylandiriimistir. Ogrenciler igin
cesitli tesvik edici ve ilgi gekici etkinlik ve tekniklerle dersleri gergeklestirmenin ve
dizenlemenin olasi yollari verilmektedir. Her sinifin, icerige ve karsilanacak standarda
uygun ¢izim veya gizim onerileri vardir. Etkinliklerin gergeklestiriimesi igin daha fazla
zamana ihtiya¢ duyulmasi halinde ogrenciler diger etkinlikler i¢in ayrilan sure igerisinde
de caligabilirler.



BIRINCI KONU: CIZIM Sanat Egitimi Ill. sinif

Ogrenme giktilari
llk konu olan Cizimdeki standartlara ulagtiktan sonra 6grenci sunlari yapabilecektir:

1. Farkh ylUzeyler, araglar ve gizim malzemeleri uygulayarak ¢izim yapar;

2. Cizimde yeni sanat unsurlarini kullanir; mekan, doku, ritim ve kontur cizgisi;
3. Cizim yaparken golgeleme ve murekkep kullanir;

4. Bilgisayari cevresindeki nesneleri, karakterleri ve olaylari ¢izmek icin kullanir.
5. Ogrenci yaraticiigini geligtirecek ve el becerileri kazanacak;

6. Hijyenik-teknik ve ¢alisma aliskanliklarini gelistirecek.

Birinci ders

ICERIK VE KAVRAMLAR

Cizim i¢in dokular, araglar, teknikler ve malzemeler (murekkep, murekkep kalemi, gubuklar,
firca, tek renkli, gélgeleme)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Cizimlerini kullandigi dokulara, araglara ve malzemelere gbére ayiriyor.

DERS SENARYOSU

GiRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestirilmesi (7 dakika)

Oyun yoluyla &grencilere hijyenik-teknik ve c¢alisma aligkanliklari hatirlatilir.
Sanatsal tasarima hazirlik i¢in bir etkinlik algoritmasi olugturun.

1. Sanatsal galismaya zemin hazirladim.

2. Cizim galismasi icin materyal hazirlarim.

3. Cizim icin bir ytuzey/doku aliyorum (bir blok sayfasi veya diger gerekli malzeme).
4. Bir kursun kalem, silgi, keceli kalem, boya kalemi vb. aliyorum.

5. Ogretmenin direktiflerine uyuyorum.

Kimeleme teknigi ile 6grenciler ikinci sinifta kullandiklari ¢esitli gizim materyallerini listelerler.

yapilacak
yuzeyler



ANA ETKINLIK- deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogretmen, cesitli dokularin kullanildigi sanat eserlerini gésterir ve 6grencilere, sanat eseri
icin hangi dokularin kullanildiginin yani sira kullanilan malzeme ve araglari belirlemeleri igin bir
tartismay! tesvik eder. Ogrenciler her sanat eserini tanimlar ve tartigir.

(Kisa test seklinde de yapilabilir.)

Ogrencilerden gelebilecek olasi cevaplar: kurgun kalem, renkli kalemler (tahta boya kalemleri),
yagli boya kalemleri, kegeli kalemler, dogal ve yapay malzemeler vb.

Cizimde sanatsal bir unsur olarak gizginin ve beyin firtinasi teknigiyle ¢izimin sanatsal alaninin
hatirlatiimasi.

Ogrencilerden gelebilecek olasi cevaplar:

Dogru, bir noktanin uzatiimis hareketidir.

Dogru duz bir gizgidir.

Cizgi, egri, kirik, kalin ve ince olabilir.

Ogretmen kontur cizgisini agiklar. Kontur cizgisi nesnelerin goriinur sinirlarini isaretler,
golgelere derinlik verir ve nesnelerin seklini tanimlar.

Ogretmen, farkl ylizeylerin (kagit, karton, folyo, plastik, kanvas, deri) kalem, firca ile cesitli
cizgiler ve kontur gizgileri kullanilarak uygulanacagi bir "Sinif nesneleri" motifinin gizilmesi igin
talimatlar verir. (Onceden 6gretmen malzemeleri ve ylizeyleri buna gére hazirlar ve planlar.) Her
ogrenci, kendisine sunulanlardan Uzerine gizim yapacagi bir yuzeyi ve uygun malzeme ve
calisma araclarini secer. Ogretmen materyal ve araclarin segiminde rehberlik eder.



Ornek:
a) Yuzey — folyo; malzeme ve araclar: keceli kalemler/markerler.
b) Ylzey — kagit; malzeme ve arag: kursun kalem, tahta boya kalemleri veya sulu boya ve ince
bir firca.
c) Yuzey- tuval, malzemeler ve araclar: kegeli kalemler veya yagh pastel (yagh boya
kalemleri).
d) Yuzey — karton; malzemeler ve araglar: keceli kalemler veya yagh pastel (yagli
boya kalemleri).
e) Yuzey — deri; malzemeler ve araclar: keceli kalemler veya yagh pastel (yagli boya
kalemleri).

Ogrenciler gesitli yiizeyleri, uygun arag ve malzemeleri kullanarak kendilerini sanatsal olarak
ifade ederler. Cesitli gizgiler ve kontur gizgilerini kullanarak sinif nesnelerini gizerler.

SONUC ETKINLIGI — 6zetlemek (8 dakika)

Yuzeyin/dokunun kullanimi ve uygun malzeme ve ¢izim araglarinin sec¢imi ile ilgili olarak
cizimlerin agiklanmasi, incelenmesi ve analizi. Analiz sirasinda gizimde temsil edilen gesitli cizgi
turlerine 6zel 6Gnem verilir.

YANSIMA

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartigma yuratultr: 1. Bugun ne yaptik? 2. Hangi aktivite sizin igin
en ilgi ¢ekiciydi? 3. Ne 6grendiniz?

MALZEMELER

3 numaral blok, kursun kalem, tahta boya kalemleri, kegeli kalemler, yagh boya kalemleri, cesitli
¢izim defterleri.

GELISiM TAKIiP SURECI

« Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin sordugu sorulara s6zlii cevaplar.

* Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilir.

- Ogrencinin kendi sanat eserini tasarlamasi.

 Tasarlanan sanat eserlerinin analizi.

Degerlendirme standardina gore: Cizimleri yuzeylerine, 6gelerine ve kullanilan malzemelere
gOre ayirt eder, 6gretmen ogrencilerden asagidaki sonuclari kargilamalarini beklemelidir:

« Kontur ¢izgisi hakkinda bilgi vermek.

* Farkh yuzeyler, araclar ve ¢izim malzemelerinin uygulanmasi.

* Ylzeyleri ¢cizim malzemeleriyle dogru sekilde birlestirin.

 Sanatsal unsurlar ¢izgisini, ¢cesitli ¢cizgi tirlerini uygulamak.

« Sinif arkadaslarinin gizimlerini yizeylere uygulanmasi ve uygun malzemeler ve malzeme
secimi agisindan analiz etmek.

* Buna gore her o6gretmen ogrencinin gelisim takip strecine yoénelik bir kontrol cizelgesi
(checklist), yani liste yapabilir.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON

Su ogretim igerigi entegre edilebilir:

a) Makedon dili konusuyla, siniftaki bir konuyu anlatan bir etkinlik yoluyla.

b) Siniftaki nesnelerin yapildigi malzemelerden érnekler verilen Doga Bilimleri konusu ile.

Ikinci ders

ICERIK VE KAVRAMLAR

Yuzeyler, malzemeler, cizim teknikleri ve malzemeleri (mirekkep, murekkep kalemi, agag,
firca, monokrom, golgeleme).
DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Yeni cizim malzemeleri ve teknikleri ile tanisir: murekkep, murekkep kalemi, cubuklar,
ince firga.



DERS SENARYOSU

GIiRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestirilmesi (5 dakika)

Ogretmen tahtaya dért terim yazar ve 6grenciler her terimin altina bu terimleri neyle
iligkilendirdiklerini mecazi bir dille not ederek yazmalilar.

MUREKKEP MUREKKEP KALEMI KALEM INCE FIRCA
Siyah, mavi, kirmizi |Kalem Odun Firgca
Sise Metal Ince cubuk  [Ince cubuk

ANA ETKINLIK- deneyimsel 6grenme (30 dakika)

A Ogretmen mirekkebin, renkli mirekkebin, mirekkep kalemin, ince
‘,i/ firgcanin ne oldugunu gdésterir, acgiklar ve acik bir tartismayi tesvik eder.
Bu cizim malzemeleri ile nasil ve hangi yluzeye ¢izim yaparsiniz?
Onlarla ne gizerdin?
Ogrenciler fikir verir, gbris bildirir ve pratik dérneklerle gosterirler.
Ornekler vererek firga ve kalemle, murekkep ve ince cubuklarla, ince bir
firca ve sulu boyayla ¢izim yapacaklarini anlatirlar. Ogretmen firca ve kalemle,
murekkep ve ince gubuklarla, ince bir firga ve sulu boyayla gizim tekniklerini
gOsterir, ayni zamanda ince firga gizim yapmanin mumkun oldugunu da agiklar
ve bunu gosterir.
Cizimde hangi cizgiler kullanilir? (Ogrencilerden gelebilecek olasi cevaplar: diiz, egik, kalin,
ince vb.)
Cizimde nesneyi diger seylerden ayiran cizgiye ne ad verilir?
Kontur ¢izgisi, nesnenin veya ¢izilen seyin gorunen siniridir.

Ogrenciler ¢izim malzemelerini ve tercih ettikleri malzemeleri seger ve kullanirlar; érnegin:
odun murekkebi, firca murekkebi, mirekkep kalemi. Kalem hattinin mirekkeple kapatiimamasi
gerektigine dikkat ¢ekilir. Renkli murekkepleri de kullanabilirler.

Ogrenciler sanat unsurlarini uygulayarak "Arkadasim" motifini gizerler: kontur cizgisi, farkli ¢izgi
turleri. Ogretmen gizim yaparken farkli gizgi tiirlerinin bir kombinasyonunu da uygulamalari
gerektigini aciklar. Ogrenciler kendi sectikleri ¢izim malzemeleri ve araclari kullanarak kendilerini
sanatsal olarak ifade ederler.

SONUC ETKINLIGI — 6zetlemek (5 dakika)

Yeni gizimlerin ve malzemelerinin dogru uygulanmasi ve bunlarla nasil galisilacagi ile ilgili olarak
cizimlerin ortaya ¢ikarilmasi, incelenmesi ve analiz edilmesi. Uygulanan g¢esitli ¢izgi turlerine de
0zel 6nem verilmektedir.

YANSIMA

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartigma yuratalar: 1. Bugun ne yaptik? 2. Hangi aktivite sizin igin
en ilgi cekiciydi? 3. Ne 6grendiniz?

MALZEMELER

Cizim defteri: blok no. 3, murekkep, ince firga, murekkep kalemi, cubuklar, sanatgi resimleri

ve 6grenci gizimleri.

GELISIM TAKIiP SURECI

« Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin sordugu sorulara s6zlii cevaplar.

* Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katihm.

* Olusturulan sanat eserleri.

» Kendi galigmalarinin ortaya ¢gikmasina ve ortak ¢alismalarin analizine katilim.
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Degerlendirme standardina gore: Yeni ¢izim malzemeleri ve araglari ile tanigma: murekkep,

muirekkep kalemi, firgalar, ince firga, Ogretmen &grencilerden asagidaki sonuglari

karsilamalarini beklemelidir:

 Sanatsal bir 6ge olarak cizgiyi agiklamak.

« Belirtilen ¢izim malzemeleri ile nasil gizim yaptiklarini ve neden bunlari segtiklerini anlatmak.

* Firgali murekkep, kus tuyld murekkep, kalemli mirekkeple ¢alisma usullerini ve ¢alisma seklini
dogru kullanmak.

 Sanatsal 6geler, kontur ¢izgisi ve gesitli ¢izgileri uygulamak.

* Cizim olustururken farkli tirdeki gizgileri birlestirmek.

» Sinif arkadaslarinin gizimlerini uygulamall sanat teknigi ve sanat elemanlarinin gizgi ve gesitli

cizgi turlerinin uygulanmasi agisindan analiz etmek.

* Buna goére her 6gretmen o6grencinin gelisim takip sirecine yonelik bir kontrol cizelgesi

(checklist), yani liste yapabilir.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON
Bu 6gretim icerigi su derslerle entegre edilebilir:
a) Matematik konusuyla yani Geometri konusuyla c¢esitli tirde
cizgiler gizme etkinligi.
b) Tark dili dersiyle, yani Edebiyat alaniyla, dostlugu konu alan
bir metin veya siir islendiginde anlatim ve yaratim etkinligi.

Uclincl ders

ICERIK VE KAVRAMLAR

Yuzeyler, malzemeler, cizim teknikleri ve malzemeleri (murekkep, mirekkep kalemi, kursun
kalem, firca, monokrom, golgeleme).

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Yeni gizim tekniklerini uygulamak — mirekkep ve gélgeleme.

DERS SENARYOSU

GiRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestirilmesi (10 dakika)

Ogretmen "Gélgeler" oyununu tesvik eder. Okul
bahgesinde kosullar varsa ogrenciler digsari ¢ikip tum
vucutlarini kullanarak c¢esitli goélge figurleri yaparlar.

1. Bu golgeleri nasil gizersiniz?

2. Bahcedeki her nesnenin golgesi olup olmadigini
arastirin.

3. Golgeler ne kadar uzun veya kisa? Bu neye baghdir?
4. Avludan bir tas veya kuguk bir nesne alin, 1sik
kaynagi olan bir yere koyun ve gdlgesini gozlemleyin.
Bunu cizerek nasil temsil edersiniz? Gdlgeyi temsil etmek igin hangi malzemeyi kullanirsiniz?
ANA ETKINLIK- deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogretmen golgeleme teknigini LCD projektor ile ekranda sunar ve agiklar.
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Golgeleme teknidini ve nesnelerin golge

temsilini anlatiyor.

Cizim yaparken her zaman 1s1gin nereden

geldigine ve ¢izdiginiz nesnenin Uzerine

gOlgenin nasil ¢izildigine bakmalisiniz.

 Bir sanat teknigi olarak golgeleme, godlgede

kalan yuzeylerin cizilmesidir. Isik ve golge

birbirinden ayrilamaz olgulardir ve her cismin

veya nesnenin kendi golgesi vardir.

 Bir sanat teknigi olarak golgeleme, godlgede

kalan yuzeylerin cizilmesidir. Isik ve golge

birbirinden ayrilamaz olgulardir ve her cismin

veya nesnenin kendi golgesi vardir.

« Ogretmen, gozlemledikleri bir nesnenin

gllgesini  gostermek icin  nasil  ¢izim

yapacaklari konusunda agik bir tartismayi

tesvik eder.

Ogrencilere bir calisma sayfasi (s. 7) verilir ve belirtilen nesnelerin golgesini kalemle

golgelendirme  teknigini kullanma gorevi verilir (Ogrencilerin sinifin 1sik kaynagi olan ve

goblgesinin gorulebildigi bir bolimunde, yerlestirilen nesnelere gore cizdikleri sanat galigmasi).
Ogretmen 1s1ga maruz kalan ve gélgesinin gorilebilecegdi bir yere yerlestirilen bir nesneyi

gosterir. Ogrenciler golgeyi cizip temsil etmelidir. Firga ve gélgeleme teknigi ile bir kagida cizgi

kullanarak cizim yaparlar. Daha sonra ¢izilen nesnenin gdlgesini golgelendirme yoluyla ifade

ederler. Ogretmen blok kagidin piriizsiiz tarafina mirekkeple gizim yapmanin en iyisi oldugunu

aciklar.

SONUC ETKINLIGI - 6zetlemek (5 dakika)

Cizimlerin sergilenmesi, nasil yapildigi agisindan degerlendiriimesi, go6lgelemeyi hangi

teknikle, nasil yapiimis konusunu analiz etmek.

YANSIMA

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartigma yarataltr:

1. Bugln ne yaptik?

2. En ¢ok hangi aktivite ilginizi ¢ekti?

3. Ne 6grendiniz?

MALZEMELER

Her o6grenci icin poster kagidi, mirekkep, murekkep kalemi, kursun kalem, kontur veya

golgeleme, cesitli nesneler (3 boyutlu sekiller olabilir) gosteren sanat eseri.

GELISiM TAKIiP SURECI

« Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin sordugu sorulara sozlii cevaplar.

* Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katihm.

» Golgelendirme uygulamasiyla olusturulan sanat eserleri.

* Kisinin kendi galismalarini ve analizlerini olugturmasina katilim.

Degerlendirme standardina gore: Yeni tekniklerle gizgiler — Mirekkep ve Gdlgelendirme,
Ogretmen 6grencilerin asagidaki sonuclari karsilamasini beklemelidir:

» Nesnelerin gdlgelerini ve bunlarin ¢izimde sunulus sekillerini agiklamak.

« Belirtilen gdlgelendirme teknikleriyle nasil ¢izim yaptiklarini anlatmak.

* Firga ve Kalemi kursun kalem teknikleriyle dogru bir sekilde birlestirmek.

 Cizimin yapildigi golgeleme teknigini gdézlemlemek igin sinif arkadaslarinin gizimlerini analiz

etmek.

« * Buna go6re her 6gretmen ogrencinin gelisim takip siUrecine yoOnelik bir kontrol listesi

(checklist), yani liste yapabilir.
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DERSLER ARASI ENTEGRASYON

 Dersler arasi entegrasyon Matematigin konusu olan Geometri konusu ile 6drencilerin 2 boyutlu
sekilleri anlatip hangi 2 boyutlu seklin golgesi oldugunu belirlemeleri etkinligi ile yapilabilir.

» Matematik konusu, Geometri konusu ile 3 boyutlu sekilleri adlandirma ve agiklama etkinligi
yoluyla.

Dordinci ders

ICERIK VE KAVRAMLAR
Yuzeyler, malzemeler, cizim teknikleri ve malzemeleri (mirekkep, murekkep kalemi, kursun
kalem, firca, monokrom, golgeleme).
DEGERLENDIRME STANDARTLARI
Cizim malzeme ve tekniklerini birlestirerek sanatsal bir btlin olusturur.
DERS SENARYOSU
GIRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestirilmesi (5 dakika)
Beyin Firtinasi teknigi: CiZIM TEKNIKLERI ve MALZEMELER ile dgretmen 6grencilerin 6n
bilgilerini harekete gecirir.
Su ana kadar hangi ¢izim malzemelerini kullandiniz?

kursun kalem, murekkep, renkli murekkep, kegeli
kalemler, renkli kalemler, boya kalemleri...
Hangi gizim tekniklerini biliyorsunuz? Ogrenciler kullandiklari gizim tekniklerini anlatirlar. Olasi
cevaplar: karakalem ¢izim, kalemli mirekkep, odun mirekkep, renkli murekkep, kecgeli kalemler,
renkli kalemler, boya kalemleri, bilgisayar, gdlgelendirme...
Ogretmen 6grencilerin sdzlerini yazar ve acik bir tartisma yoluyla 6grenciler en sevdikleri gizim
teknigini anlatirlar.
ANA ETKINLIK- deneyimsel 6grenme (30 dakika)
Kuguk gruplara ayrilan 6grencilere, isledikleri metnin bir kismini veya tamamini okuma gorevi
verilir. Bir parcayi veya butund, ¢izim teknikleri ve malzemeleri bir arada kullanarak bir butin
olusturma konusunda (grup icinde) anlasmaya varmalidirlar. Sanatsal 6geler olarak cesitli
cizgiler ve kontur cizgileri kullanilacaktir.
Her gruba metnin farkli bir kismi veya tamami verilir. Gruplar hangi ¢izim teknikleri ve malzeme
kombinasyonunu kullanacaklarini sunarlar.

1. Kontur gizgilerini renkli murekkeplerle ve i¢ mekani ahsap boya kalemleriyle gizmek.
2. Kontur cizgilerini markerlerle, i¢ ve diger kisimlari ahsap boya kalemleriyle cizmek.
3. Paint araglariyla gizim yapma: kalem, boya, boya kutusu, ¢esitli 2B sekiller.

4. Kursun kalemle cizim yapmak ve nesneleri golgelendirmek.

Sanat Calismasi: Ogrenciler bir Metin illistrasyon motifi (izerine kursun kalem, tahta boya
kalemleri, renkli murekkepler, kegeli kalemler ve bilgisayar kullanarak cizgilerle bir buttn
olustururlar.

SONUC ETKINLIGI - 6zetlemek (5 dakika) _
Cizimlerin sergilenmesi, ¢izim teknikleri ve malzemelerinin birlesimi, gizgi ve §
kontur cizgisinin sanatsal 6gdeler olarak uygulanmasi ve butunin nasil |
tasarlandigi acisindan degerlendirilmesi ve analizi.
YANSIMA

Asagidaki sorular Gizerinde bir tartigma yarataltr:
1. Bugin ne yaptik?

2. En ¢ok hangi aktivite ilginizi ¢ekti?

3. Ne 6grendiniz?
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MALZEMELER

3 numarali blok, HB 5 kalem, renkli kalemler, renkli mirekkepler, keceli kalem, tablet veya

bilgisayar.

GELISiM TAKIiP SURECI

« Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sozlii cevaplar.

* Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katihm.

 Tasarlanan sanat eserleri.

» Kendi ¢galismalarinin gergeklestiriimesine ve ortak islerin analizine katilim.
Degerlendirme standardina gore: Cizim malzemeleri ve tekniklerini birlestirerek sanatsal bir
butln olusturan 6gretmen, d6grencilerden asagidaki sonugclari kargilamalarini beklemelidir:

« Kullandiklari ¢izim tekniklerini ve malzemelerini belirtmek.

* Cizim malzemelerini ve tekniklerini nasil birlegtirdiklerini anlatmak.

* Aciklanan golgeleme tekniklerinden birini dogru sekilde uygulamak.

« Sinif arkadaslarinin cizimlerini farkli ¢izgi tirleri agisindan analiz etmek ve butinin nasil
olusturuldugunu acgiklamak.

* Buna gobre her 6gretmen o6grencinin gelisim takip sirecine yonelik bir kontrol listesi
(checklist), yani liste yapabilir.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON

DERSLER ARASI ENTEGRASYON Turkcge dili ve edebiyati, anlatim ve tasarim konusu ile

ogrencilerin bir metni isleyip butunlere ayirmasiyla yapilabilir. Metin illustrasyona uygun

olmalidir. (Her sanat eserinin metnin bir batininu temsil ettigi sanat eserlerine gore, 6grenciler

islenmis metnin ardindan igerigi anlayip anlamadiklarini ve metnin bir butinanun bir resmi temsil

ettigini gérmek icin yeniden anlatabilir veya sanat olusturabilirler.).
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|K|NC| KONU: BOYAMA Sanat Egitimi llI. sinif

Ogrenme ciktilari
Resim dersinin standartlarina ulagtiktan sonra 6grenci sunlari yapabilecektir:
* Resimde farkli teknikler, ytzeyler, araclar ve malzemeler kullanir;
* Ana ve ara renklerin uygulandigi resim;
» Orijinal sanat eserini imitasyonundan ayirir;
» Soguk ve sicak renklerle sanatsal bir kompozisyon olusturur;
» Resim yaparken bilgisayar ve diger dijital cihazlari kullanir.
Ogrenci:
» Resim yoluyla yaraticiligi gelistirir;
* Hijyenik-teknik ve galisma aliskanliklarini geligtirir ve besler.

Besinci ders

ICERIK VE KAVRAMLAR

Yuzeyler, malzemeler, boyama teknikleri ve malzemeleri (tempera renkleri, sulu boyalar, renkli
murekkep, firgalar, pastel, palet, renkli kagdit, dogal ve yapay malzemeler, kolaj/karisik teknik...

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Boyamada c¢esitli teknik ve prosedirleri uygulamaktadir (banyo, kazima, puskurtme,
kolaj/karigik medya vb.).

DERS SENARYOSU

GiRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestirilmesi (5 dakika)

tezgahta cesitli araclar ve resim malzemeleri sergilenmektedir (tempera boya kalemleri, sulu
boyalar, renkli murekkep, firgalar, pastel, palet, renkli kagit, dogal ve yapay malzemeler,
kolaj/karisik teknik). Ogrenciler araclar ve resim malzemelerini inceler ve tartisirlar.

ANA ETKINLIK- deneyimsel 6grenme (30 dakika)

Ogretmen renk, mekan ve renk uyumu hakkinda tartismayi tesvik eder.

Cevremizdeki renklerden esinlenerek, etrafimizi glzel renklere boyar.

Mekan resimde gosterilmektedir. icinde hareket ettigimiz her seye, kuslara, araclara mekan
denir.

Renk uyumu, benzer renklerin kullaniimasi anlamina gelir.

Ogretmen 6grencilere sanatsal ifade sirasinda cesitli teknik ve islemleri (banyo, kazima,
pusklrtme, vb.) kullanabileceklerini anlatir.

Ogrenciler bir Giin Dogumu/Giin Batimi sanat kompozisyonu olustururken tempera boya
kalemleri, sulu boyalar veya renkli mirekkep kullanmaya yonlendirilir. Ogretmen verilen motifi
gOzlemleyerek bir boya fircasi yardimiyla boyayi suyla ¢6zlp dogrudan beyaz k&gidin tzerine
banyo yapabileceklerini anlatir. Beyaz ka&gidin yikanmasi boyaya batiriimis bir firgayla,
murekkebe batirilmis bir fircayla vb. yapilabilir.

Ogrencilere dis firgasi, stinger, bulasik teli, kiirdan, kulak temizleme cubugu kullanarak énceden
uygulanmis tempera boyasi ile beyaz kagidin Gzerine nasil gizikler atilacagi 6gretilir.

Sanatsal c¢alisma sirasinda 6grencilere tempera boyasi (6nceden suda eritiimis) ve boya
firgcasi kullanarak boyama- puskurtme prosedurini kullanmalari 6gretilir. PUskirtme isleminin
yapilabilmesi i¢cin dogrudan levhaya puskurtulerek renkli murekkep kullanilabilir.

Boya yuzeyi olarak boyayi iyi alan, purizla tarafi olan ¢izim kagidi kullanilir.

Ogretmen fotograflara ve sanat resimlerine bakarak Gilines (giindogumu ve ginbatimi)
hakkinda bir sohbet baglatir.
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Ogrencilere belirli bir glin dogumu/giin batimi motifini renk, mekan, renk uyumu kullanarak
tempera boya kalemleri, renk ¢arki veya renkli murekkep kullanarak bagimsiz olarak boyamaya
yonlendirilir. Renk, mekan ve renk uyumunu uygulayarak farkh boyama tekniklerini ve
prosedurlerini birlestirmek igin sanatsal tasarim gergeklestirirler.

SONUC ETKINLIGI — 6zetlemek (5 dakika)

Araglar ve boyama malzemeleri (tempera boya kalemleri, sulu boya kalemleri, renkli mirekkep)
ile ilgili gizimlerin sergilenmesi, incelenmesi ve analizi.

YANSIMA

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartigma yarataltr:

1. Bugin ne yaptik?

2. En ¢ok hangi aktivite ilginizi ¢ekti?

3. Ne 6grendiniz?

MALZEMELER

3 numarali blok, boyama malzemeleri: tempera boya kalemleri, sulu boya, palette beyaz
tempera boya kalemi, su bardaklari, renkli murekkep.

GELISIiM TAKIiP SURECI

» Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara s6zlii cevaplar.

* Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.

» Sanat ¢alismalari yapar.

* Kisinin kendi galigmalarini olusturmasina katihm.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON

Dersler arasi entegrasyon, Makedon dili ve edebiyati, anlatim ve yaratim konulariyla ilgili bir
konu hakkinda hikaye anlatirken yapilabilir. Makedonca dersi 6grencilerine, kendi sanat
eserlerinden yola ¢ikarak "Gin dogumunda Bir Gun" veya "GuUn batiminda Bir Gun" adli bir
hikaye yazma gorevi verilir.
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Altinci ders

ICERIK VE KAVRAMLAR

Yuzeyler, araglar, boyama teknikleri ve malzemeleri (tempera renkleri, sulu boyalar, renkli
murekkep, fircalar, pastel, palet, renkli kagdit, dogal ve yapay malzemeler, Kolaj/karisik teknik.).
DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Boyamada g¢esitli teknik ve prosedurleri uygulamaktadir (banyo, kazima, piskirtme,
kolaj/karigsik medya vb.).

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestiriimesi (5 dakika)

Beyin Firtinasi teknigi ile 6grenciler araclar ve resim malzemeleri (tempera boya, sulu boya,
renkli murekkep, firca) hakkindaki bilgilerini ifade ederler.

Beyin Firtinasi teknigi ile boyamadaki cesitli teknik ve islemlere (banyo, kazima, puskirtme)
iligkin bilgilerini ifade ederler. Belirli bir "Gun Dogumu/Gun Batimi" motifinin sanatsal ifadesinde
karsilastiklari zorluklari vurgularlar.

ANA ETKINLIK- deneyimsel 6grenme (30 dakika)

Ogretmen Kolaj/karisik medya boyama teknigini anlatir. Her tiirli malzemenin (gazete, fotograf,
dergi, renkli sayfalar, renkli posterler, renkli kendinden yapigskanli kagit) kullanilarak cesitli
malzemelerin karisimi olan bir kolaj olugturma teknigidir.

bunlar hakkinda klamal

Karigik/medya Karigik/medya

teknigi teknigi Kansgik /medya teknigi
Gazetelerden, Gazetelerden,
fotograflardan, Gazetelerden, fotograflardan
boyalardan, tekstilden, boyadan. ’

. boyalardan.
seramiklerden. y

Ogrenciler sunulan resimleri tartisirlar. Resimlerde fark ettikleri seylerle ilgili dusiincelerini
vurgularlar.

Ogretmen 6grencilerle Kolaj/karigik medya resmindeki teknik ve prosedir hakkinda tartigmayi
tesvik eder.

Ogrencilere serbest bir konu iizerine sanat kompozisyonu olustururken Kolaj/Karma Medyayi
kullanma talimati verilir.

Sanatsal g¢alisma sirasinda renk ve bi¢cim gibi sanatsal unsurlar kullanarak bir resim
olusturmak icin yonlendirme alirlar.

17



Renk, sanatsal fikirlerimizi, duygularimizi, psikolojik durumlarimizi ve
estetik tutumlarimizi ifade ettigimiz sanatsal bir unsurdur. Renklerin ilk

~
=3
4
=]

| Form, tim sanat alanlarinda temsil edilen sanatsal bir unsurdur: cizim,
z . heykel, resim, grafik ve tasarim. Form, gorunumuyle Kisiyi

IJECahil olmak (izere tiim nesnelerin, kendimizi tanidigimiz bir formu vardir).
Form, tim sanat alanlarinda temsil edilen sanatsal bir unsurdur: cizim, heykel, resim, grafik ve
tasarim. Form, gorunumuyle Kkisiyi etkiler. Kendimiz de dahil olmak Uzere tUm nesnelerin
tanidigimiz bir formu vardir.

Ogrenciler her biri 4 ila 5 kigiden olusan dort gruba ayrilir. Her grubun gérevi, farkli malzemeleri
(gazeteler, fotograflar, dergiler, renkli sayfalar, renkli posterler, renkli kolaj, tempera boya, firga)
kullanarak kendi sectikleri bir kolaj olusturmak ve bunlari birlestirerek tam bir kolaj galismasi
yapmakitir.

Daha sonra kolaj/karisik medya resminde teknik ve prosedur Gzerine grup ¢alismasinin sunumu
yapllir.

SONUC ETKINLIGI — 6zetlemek (5 dakika)

Sanatsal eserlerin sergilenmesi, bunlarin araclari agisindan degerlendiriimesi ve incelenmesi,
resim malzemeleri, malzemelerin kullanilma ve bir araya getirilme bigimleri.

YANSIMA

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yurataltr: 1. Bugun ne yaptik? 2. En ¢ok hangi aktivite
ilginizi ¢ekti? 3. Ne 6grendiniz?

MALZEMELER

3 numarall blok, gazeteler, fotograflar, dergiler, renkli sayfalar, renkli posterler, kendinden
yapiskanli kolaj, tempera boya, fir¢a, renkli mirekkep.

GELISIM TAKIiP SURECI

« Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sozlii cevaplar.

* Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katihm.

 Tasarlanan sanat eserleri.

* Ortak calismalarin olusturuimasina katihm.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON

Dersler arasi entegrasyon dersin igerigine gore tum konularla yapilabilmektedir.

« Ornegin Doga Bilimleri konusu Uzay ve gok cisimleri temasiyla, uzayla ilgili arastirma
faaliyetleri yoluyla. Gezegenler gazetelerden, evren lacivert kagittan, yildizlar plastikten vb.
yapilabilir.

« Sinif birligi dersinde arkadaslik hakkinda konusurken. Ornegin, bir posterin (zerine
yapistiriimis renkli sayfalardan olusan bir arka plan Uzerinde tim 6grencilerin fotograflari.

“uNICI . TAUI

Yedinci ders

ICERIK VE KAVRAMLAR

Yuzeyler, araglar, boyama teknikleri ve malzemeleri (tempera renkleri, sulu boyalar, renkli
murekkep, firgalar, pastel boya, palet, renkli kadgit, dogal ve yapay malzemeler, Kolaj/karisik
teknik...).

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Malzemeleri, araglari, teknikleri ve prosedurleri birlestirerek bir ¢cizim olusturur.
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DERS SENARYOSU
GIiRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestiriimesi (10 dakika)
Dersin basinda ogrenciler ikili gruplara ayrilir. "Nesneyi al" oyununu oynuyorlar. Ciftin
ogrencilerinden biri arkadaginin gozlerini bir esarpla baglar ve ona dnceden belirlenen bir yere
kadar eslik eder. Gozleri bagh 6grenci, boyama igin gerekli tam malzemelerin (tempera renkleri,
sulu boyalar, fircalar, gazeteler, fotograflar, dergiler, fasulye, piring, mercimek ve diger
malzemeler) sergilendigi yere gider. Ug cesit malzemeyi alip daha sonra ikili olarak galisacag:
arkadasina getirmelidir. Bunu yaparken onlara isim verir.
ANA ETKINLIK- deneyimsel 6grenme (25 dakika)
Ogrenciler sunlari tartigir:

1. Resimde hangi resim teknikleri ve prosedurleri kullaniliyor?

: daldirma, tempera, sulu boya, cizik, sprey...
2. Kolaj/Karma Medya teknigiyle nasil ¢alisilacagini agiklayin.
gazete, fotograf, dergi, renkli sayfalar, renkli posterler, kendinden yapiskanl kolaj
kombinasyonuyla.
3. Hangi dogal malzemeleri kullanabilirsiniz?
yapraklar, gcimen, tahillar...

Ogrenciler daha dénce ciftlere ayrilmisti. Her cift 6gretmen tarafindan malzemeler Uzerinde
calisip malzemeleri birlestirmeleri ve daha once ¢izdiklerine gore bir resim olusturmalari igin
yonlendirilir. Ogrenciler, dobbing ve kazima gibi 6grenilen diger boyama tekniklerini ve
prosedurlerini uygulamak igin tempera boyalari, sulu boyalar ve firgalari kullanabilirler. Calisma
sirasinda ogrenciler Kolaj/karigik medya teknigini uygularlar. Malzemelerle araglarin yani sira
diger boyama tekniklerini de birlestirip bir resim olusturuyorlar. Dogal malzemelerden (fasulye,
piring, mercimek) farkli tahillar kullanilir. Ogretmen 6grencilere kendi segtikleri bir motifi
boyamalari yonunde talimat verir.
SONUC ETKINLIGI - 6zetlemek (5 dakika)
Calismanin ciftler halinde sunumu. Dogal malzemelerin (piring taneleri, fasulye, mercimek)
Kolaj/karigik medya (gazete, fotograf, dergi) ile nasil birlestirilece@i Uzerine tartisma. Cizimlerin
sinifta sergilenmesi.
YANSIMA
Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma yarataltr:

1. Bugin ne yaptik?
2. En ¢ok hangi aktivite ilginizi cekti?
3. Ne 6grendiniz?

MALZEMELER
3 numarali blok, gazeteler, fotograflar, sonbahar yapraklari, agag dallari, gicekler ve diger dogal
malzemeler, dergiler, tahillar (fasulye, piring, mercimek), tempera boyalari, sulu boyalar, fircalar.
GELISIiM TAKIiP SURECI
« Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin sordugu sorulara sozlii cevaplar.
* Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilr.
 Sanat eseri (resim) olusturma.
« Ciftler halinde eserlerin olugturulmasina katilim.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON

Malzemelerin degisimi anlatilirken Doga Bilimleri dersi, Malzeme Degisimi konusu ile
entegrasyon yapilabilir.
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Sekizinci ders

ICERIK VE KAVRAMLAR

Yuzeyler, araglar, boyama teknikleri ve malzemeleri (tempera renkleri, sulu boyalar, renkli
murekkep, firgalar, pastel boyalar, palet, renkli kagit, dogal ve yapay malzemeler, Kolaj/karigik
teknik).

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Malzemeleri, araglari, teknikleri ve prosedurleri birlestirerek bir eser olusturur.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestiriimesi (7 dakika)

Ogretmen daha 6nce yapilmis 6grenci cizimlerini gdsterir. Cizimler tempera boyalar, sulu
boyalar, firca, dogal malzemelerden (fasulye, piring, mercimek), kolaj/karisim, gazete, fotograf,
dergilerden yapilir.

Ogretmen ayrica agsagidaki sanat eserlerini de sunabilir:

Kuslar Sonbahar yapraklari resmi Cicekli tac
collage mixed media art - Bing images

Sunumun ardindan 6égrenciler su sorulari yanitilar:

1. Resimler hangi dogal malzemelerden yapilmigtir?

2. Hangi araclar ve malzemeler kullaniliyor?

Ogrenciler yapilan cizimler ile sunulan ¢izimler arasindaki farklari ayirt eder.

ANA ETKINLIK - deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogretmen dgrencilere materyaller ile araclari, teknikleri ve kendilerine gésterilecek islemleri nasil
birlestirebilecekleri konusunda talimatlar verir. Ogrencilere renkli miirekkep kullanmalarini ve
puskurtme prosedurinit uygulamalarini 6gretir. Dogal malzemelerden (gicek, yaprak, dal) farkh
bitkiler kullaniimaldir. Kolaj/Karigsik Medya teknigi i¢in renkli sayfalar, renkli posterler, renkli
kendinden yapiskanli kagit kullanin.

Ogrenciler siniftaki 6grenci sayisina gore kiiglik gruplara ayrilir. Her gruba malzeme, arag, teknik
ve prosedurlerin ¢calismasi ve birlestiriimesi ile kendi segtikleri bir motifin resmini yapmasi igin
talimat verilir.

SONUC ETKINLIGI - 6zetlemek (8 dakika)

Grup ¢alismasinin sunumu, malzemeleri birlestirme ydntemlerinin tartisilmasi (dogal
malzemeler: gicek, yapraklar, dallar), araclar (renkli levhalar, renkli posterler, renkli kendinden
yapigkanl kagit), teknikler (Kolaj/karigik medya) ve prosedurler (sprey) kullanarak bir resim
olusturmak.

YANSIMA

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartigma yarataltr:

1. Bugiin ne yaptik?

2. En ¢ok hangi aktivite ilginizi ¢cekti?

3. Ne 6grendiniz?
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https://www.bing.com/images/search?q=collage%2Bmixed%2Bmedia%2Bart&qpvt=collage%2Bmixed%2Bmedia%2Bart&form=IGRE&first=1&cw=1519&ch=722

MALZEMELER

3 numarah blok, renkli kagitlar, dogal malzemeler: cicek, yapraklar, dallar, renkli poster
kagitlari, renkli kendinden yapigkanl kagit, renkli mirekkep.

GELISiM TAKIiP SURECI

« Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin sordugu sorulara sozlii cevaplar.

* Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilr.

* Yaratilan sanat eserleri.

* Ortak galismalarin olusturulmasina katilim.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON

Dersler arasi entegrasyon Muzik Egitimi konusu ile yapilabilir. Ogrenciler sonbahar yapraklari,
sonbahar meyveleri veya sonbahar cigeklerini konu alan bir ¢ocuk sarkisini sdyler ve dans
ederler. Sarkinin igerigi sanatsal ¢alisma ile temsil edilebilir.
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UGCUNCU KONU: PLASTIK KALIPLAMA VE KONSTRUKSIYON Sanat Egitimi lll. sinif

Uclincli konu olan "Plastik sekillendirme ve konstriiksiyon" konusundaki standartlari
tamamladiktan sonra 6grenci:

e Plastik sekillendirme ve ingaat igin farklh yuzeyler, araglar ve malzemeler kullanir
ve plastik sekillendirmede farkl teknik ve prosedurleri uygular: gravir, kazima,
delme ve ¢izim, ekleme ve gikarma, ezme;

e Nesneleri ve U¢ boyutlu formlari modelleyerek, atik malzemelerden modeller
yaparak kompozisyon olusturur;

e Birlestirerek ve dizenleyerek bir mekani temsil eder ve karmasik bir kompozisyon
olustururken hazir formlar kullanilir.

Ogrenci:
e Sekillendirme ve konstriksiyon konusundaki el becerilerini geligtirir;
e Sanat eserlerinin estetik degerlendirme yetenegini gelistirir.

Dokuzuncu ders

ICERIK VE KAVRAMLAR

Yuzeyler, araglar, plastik kaliplama ve konstriksiyon i¢in malzemeler, teknikler ve prosediirler
(kil, oyun hamuru, un, hamur, dogal ve yapay malzemeler, geometrik sekiller, meyveler, oyma,
kazima, delme, ezme).

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Cesitli yuzeyler, araclar, kalip ve yapit malzemelerini kullanir ve birlestirir.

Sekillerin ve binalarin olusturulmasinda farkh teknikler ve prosedirler uygular.

DERS SENARYOSU

GiRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestirilmesi (5 dakika)

Dusunme teknigi ile 6grencilere, Resim Egitimi derslerinde gegen egitim-6gretim yili boyunca

Uzerinde calistiklari tim materyaller hatirlatilir. kesme, yapistirma, katlama,
birlestirme.
Dusilinme teknigi sayesinde 6grencilere, gectigimiz egitim-6gretim yili boyunca Resim Egitimi
derslerinde c¢aligtiklari tum teknikler hatirlatilir. kesme, yapistirma, katlama,
birlestirme.

Ogretmen (iglincl sinifta kullanilacak olan aragclari, plastik kaliplama ve yapim malzemelerini,
tekniklerini ve prosedurlerini anlatir. Plastik sekillendirme ve konstriksiyon/yapi malzemeleri:
kil, oyun hamuru, un, hamur, dogal ve yapay malzemeler. Plastik kaliplama teknikleri ve
prosedurleri: oyma, kazima, delme, ortme, sarma.

ANA ETKINLIK- deneyimsel 6grenme (30 dakika)

Her 6grenci getirdigi karton ambalajlari bir bankta sergiler. Beyin Firtinasi teknigi sayesinde o
ambalajdan neler yapabilecekleri ve bunu oyunda nasil kullanabilecekleri sorusuna cevap alinir.
Ogrenciler tim fikirlerini ifade ederler. Ogretmen robot yapacaklarini duyurur.

Ogrencilere  karton ambalajin  nasil  kullanilacag,
robotun pargalarinin nasil birlestirilecegi, yapistirilacagi
ve yapilacagi konusunda talimatlar verir.

Ogrenciler farkh sekil ve boyutlardaki karton ambalajlar
kullanarak birlestirip yapistirarak, kendi hayal ettikleri
sekli uygulayarak bir robot olustururlar. Farkh
buayuklukteki sekillerden bir butin olusturmayi 6grenirler.
Ogretmen bir robot olusturmak igin karton ambalajlarin
(ilag kutulari, surup, parfum, ayakkabil...) dogru sekilde
dizenlenmesi talimatini  verir. Ogrencilere robotun
vucudunun her bir pargasini temsil edecek uygun sekil ve
boyuttaki kutulari kullanmalari talimati verilir.
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Robotun yapimi igin malzeme: farkl sekil ve boyutlarda karton
ambalajlar, tempera boya, fircalar, diugmeler, vyapistirici,
cubuklar.

Robot yapma proseduri:

1. VUcudun her bir pargasi icin ambalajin dogru duzenlenmesi.
2. Tim pargalari tutkalla birlestirmek.

3. Robotu tercih edilen tempera boya kalemleriyle
renklendirmek.

4. Dugme, cubuk, renkli kendinden yapiskanl kagit kullanarak
kafanin kisimlarini (gézler, burun, agiz) yapmak.

SONUC ETKINLIGI — 6zetlemek (5 dakika)

, Karton ambalajdan yapilmis robotlarin sergilenmesi, sekillerin
ve binalarin olusturulmasinda farkl teknik ve prosedurlerin
uygulanmasiyla ilgili olarak bitmis urunlerin incelenmesi ve
analizi.

Sorular Uzerinde tartisma yapllir.
1. Bugln ne yaptik?
2. Sizinicin en ilging hangi aktiviteydi?
3. Ne 6grendiniz?

MALZEMELER

Karton ambalajlar (ila¢ kutulari, surup, parfum,
ayakkabilar), tempera boyasi, fircalar, digmeler,
tutkal, cubuklar ve yeniden kullanima yonelik diger
malzemeler.

GELIiSiM TAKIiP SURECI

e Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu
sorulara s6zli cevaplar.

e Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilir.

e Ortaya cikan sanat eserlerini (hassasiyet, titizlik,
yaraticilik ve govde pargalarinin ambalaja

. 3 -
uygun baglantisi) degerlendirme.
DERSLER ARASI ENTEGRASYON

Dersler arasi Matematik konusu, Geometri konusu ile 3 boyutlu sekilleri tanima ve isimlendirme
etkinligi ile butunlesme. Matematik dersindeki 6grenciler, robotu olusturmak igin kullanilacak
ambalaji yapmak igin kullanilan farkl 3 boyutlu sekil modellerine bakarlar. Robotu yaptiktan
sonra yapildigi 3 boyutlu sekilleri adlandirirlar.
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DORDUNCU KONU: BASKI, TASARIM VE GORSEL ILETISIM Sanat Egitimi lll. sinif

Dérdiincii konu olan "Baski, Tasarim ve Gorsel iletisim" standartlarini tamamladiktan
sonra ogrenci:
e Sablon ve baski kombinasyonuyla bagimsiz olarak baski yapar;
e Cesitli sanatsal unsurlari, aracglari, malzemeleri, teknikleri ve tasarim prosedurlerini
uygulayarak desen, susleme, taki ve dekorasyon olusturur;
e Dekorasyon tasarlamak ve yapmak i¢in bilgisayar, yazici ve kamera kullanir;
o lllustrasyon, fotograf, kitap kapagi, brosir ve poster arasindaki farki ayirt
edebilecektir.
Ogrenci:
e Yaraticihgi ve estetik degerleri geligtirir.
e Hijyenik-teknik ve ¢alisma aliskanliklarini gelistirir.

Onuncu ders

ICERIK VE KAVRAMLAR

Baski: yuzeyler, araclar, malzemeler, teknikler, prosedurler ve unsurlar

(sablon, damga, karton damga, baski, desen, dekorasyon).

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Dogal malzemeleri kullanarak baski galigmalari yapar.

DERS SENARYOSU

GiRIS ETKINLIGI- 6n bilgilerin aktiflestirilmesi (5 dakika)

Ogretmen bir problem durumu belirler (6grencilerden bir giniini dogada gercireceklerini hayal
etmelerini ister).

Ogrenciler su soruyu yanitlar: Gunu ilging kilmak icin oyun oynarken dogadaki hangi esyalari
kullanabilirler? Ogrenciler bu soruyu disinir ve ¢dzim sunarlar.

ANA ETKINLIK- deneyimsel 6grenme
(30 dakika)

Ogretmen  &grencilere, iginde farkli
dogal malzemeler (agag¢ yapraklari ve
farkh uzunluk ve kalinliktaki dallar),
turuncgiller (limon, portakal), patates
bulunan U¢ kiuguk ¢antanin bulundugu
"sihirli gantay1" gosterir.

Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Her gruptan
bir temsilci, dogal malzemelerden olugan
bir canta cizer. Ogretmen her gruba
~ calisma talimatlari verir.
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Daha once ikiye bolinmus turuncgilleri (limon, portakal) cikaran ilk grup, calisma
talimatlarini alir:

1. Her bir narenciye meyvesine daha yuksek yogunlukta uygun bir tempera rengi
uygulamak.

2. Renkli pargayi elinizle hafif bir tutugla blok kagidina bastirin.

3. Her baskiya istege gore farkli renk uygulanabilir.

4. Baski sirasinda ayni sekli birkag kez tekrarlar.

Farkli sekillerdeki agaglardan yapraklar gizen ikinci grup ise talimatlari:
1. Dogal yapragin purtzli tarafina boya uygulayin.

2. Boyanmis yaprag! elinizle hafif bir tutusla blok kagidina bastirin.

3. Daha net bir izlenim elde etmek igin Ustune hafifce bastirin.

Farkli uzunluk ve kalinliktaki dallari ¢gikaran tguncu grup talimatlari:

1. Dallarin bir tarafina boylu boyunca boya uygulayin.

2. Boyanmis tarafi elinizle hafif bir tutusla blok kagidina bastirin.

3. Sekiller olusturmak icin dallarin baskilariyla (insan silueti, dalli agag...) resimler yapin.

Patates segen dorduncl grup (6gretmen daha dnce cgesitli sekiller yapmisti) talimatlari:
1. Kendi tercihlerinize gore daha yiksek yogunlukta bir tempera rengi uygulayin.

2. Renkli pargay! elinizle hafif bir tutusla blok kagidina bastirin.

3. Her baskiya renk uygulanmalidir.

4. Baski ayni sekli birkag kez tekrarlar.

SONUC ETKINLIGI - 6zetlemek (5 dakika)

Her grup c¢ikip kendi eserlerini sunar. Diger gruplardan égrenciler ise baskinin basarisi, alanin
tamamen doldurulmasi, ¢alismadaki hassasiyet ve titizlik, dogal malzemelerle baski yapmanin
zorlugu hakkinda goéruglerini belirtir.

YANSIMA

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartigma yarataltr:

1. Bugln ne yaptik?

2. En ¢ok hangi aktivite ilginizi ¢ekti?

3. Ne 6grendiniz?

MALZEMELER

3 numarali blok, "sihirli ¢ganta", G¢ kiglk canta, dogal malzemeler (aga¢ yapraklari ve ince
dallar), narenciye (limon, portakal), patates, tempera boya, firga, blok 3.

GELISiM TAKIiP SURECI

« Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin sordugu sorulara s6zlii cevaplar.

* Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilr.

« Ortaya cikarilan sanat eserlerini (baski) degerlendirme.

* Ortak g¢alismalarin olusturulmasina katilim.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON

1. Egitimi Konusu ile Entegrasyon. Meyve temali bir sarkiyi isleyerek sarki sdyllyor, ¢aliyor ve
dans ediyoruz.

2. Matematik konusuyla batinlesme, konu Sayilarla islemler, igerik Kesir. Matematik dersinde

ogretmen bir batunin pargasi kavramini anlatirken ikiye bolunmug dogal malzemeleri
(meyveleri) kullanir.
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Malzemelerin ve araglarin ig igin daha ayrintili olarak agiklanmasi amaglanan Kilavuza yapilan
ek. (Bu bdlim SADECE o6gretmenler igindir.)

Cizim YUOZEYLERI

. Kagit — 3 numaral blok.

. Karton.

. Tuval.

. Cocuklarin evde bulabilecegi atik malzemelerden olusan plastik folyolar, film-folyolar, renkli
folyolar (grafoskop folyolart), aliminyum folyolar.

. Her turli matbaa kagidi ve kartonlari.

. Deri.

. Plastik (kutular, siseler, renkli plastik).

A WON =

~N O O

CiziMm MALZEMELERI

1. Kursun Kalemler: HB, B1, B2, B3... Sert "H" tipi kalemler kullaniimaz.
2. Renkli kalemler (tahta boya kalemleri).

3. Yagh pastel (mum boya — yagli boya kalemleri).
4. Kuru pastel.

5. Renkli tebesirler.

6. Mdurekkep (temel siyah mavi).

7. Renkli murekkep.

8. Tempera boya.

9. Suluboya boya.

10.Renkli markerler (ince ve kalin).

Gizim VE BOYAMA MALZEMELERI

1. Murekkep kalemi.

2. Kalem cesitleri.

3. Bir dal veya kamis. (Bu alet 6gretmen tarafindan kalem seklinde keskinlestirilmis olmalidir.)
4. Suluboya firgalari.

5. Tempera firgalari.

MODELLEME (KONSTRUKSiYON) MALZEMELERI
1. Kil.

2. Oyun hamuru.

3. Dogal hamur.

SANATSAL iFADE iGiN GEREKLi TUM MALZEMELER

1. Kagit ve plastik icin gesitli yapistiricilar.

2. Kolaj kagitlar (kendinden yapigkanl veya yapiskansiz).

3. Cesitli dergi ve gazete tirleri.

4. Cesitli tekstil ve deri tarleri.

5. Pastelleri ve renkli simleri sabitlemek igin sa¢ spreyi. (Bu yalnizca 6gretmenlerin kullanimi
icindir.)

6. Patates, narenciye, yaprak, dal, aga¢ kabugu ve daha fazlasi.
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Sevgili 6grenci,

Sanat insan yasaminin ayrilmaz bir pargasidir ve ¢izim, resim, grafik, heykel
ve tasarimla ifade edilir.
Ogretmeninizin galisma materyalleri ve talimatlari, sanat alanlarinda bilginizi,
sanat tekniklerinizi ve becerilerinizi geligtirmede rehberiniz olacaktir:
1. Cizim.
2. Boyama.
3. Plastik kaliplama ve konstruksiyon.
4. Baski, tasarim ve gorsel iletisim.
Sanat Egitimi dersleri size keyif olsun, Sanat Egitimi Ogrenme Materyalleri
yardimiyla sanat dilinizi gelistirin. Glzel sanatlara iligkin yeni bilgileri uygulayarak

sanat eserleri olusturun.

Yazarlardan
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BiRINCi KONU: CizimMm

Bu baslikta sunlar 6greneceksiniz:

U Farkh yluzeyler, araclar ve ¢cizim malzemeleri kullanarak ¢izim yapmak;
U Cizimde yeni sanat 6gelerini kullanmak: uzay, doku, ritim ve kontur ¢izgisi;
U Cizim yaparken goélgeleme ve murekkep kullanmak;

U Cevrenizdeki nesneleri, karakterleri ve olaylari cizmek icin bilgisayar

kullanmak.

Ogrenci:

O Yaraticihai aelistirecek ve el becerileri kazanacaktir.

Hatirlayin!

Cizime dikkatlice bakin ve her kutuya gizimde oldugu gibi bir ¢izgi ¢izin. Bunun altina
¢izginin tarinu yazin.
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GiziMm YUOZEYLERI

Sanat dili

Yuzey ustinde resim, boyama ve tasarim
yapilan malzemelerdir.

Yuzey cesitleri sunlardir: kagit, karton, folyo,
plastik, kumas, deri.

Kalem, renkli boya kalemleri, pastel boyalar, kecel
kalemler kullanilan bazi ¢izim araglan ve
malzemeleridir.

Cizgi hareket eden bir noktanin biraktigi
izdir.

Cocuklarin hangi cizim ylzeyine resim yaptiklarini yazin.

Cizim yaparken kullandiginiz ytzeyleri gevreleyin.

Tekstil ve deri

a) kagit b) karton c) folyo ¢) plastik d) kumas e) deri
Tabloda cizim ylUzeylerini belirten
kelimeleri bulun ve bunlari farkli O M|[CIK|IUM|A|S|F|M|F|H
renklerle renklendirin. HIk [kKIalRITloINIAlK [DIT
T|IO|G|G|F|E|Y|C|G|T|E|S
Al J|O|I |[P|P|iI |D|IP|J|R|L
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CiziM MALZEMELERI VE KAYNAKLARI ]

Sanat dili

Mirekkep gizim yapilabilecek sivi bir malzemedir. Miirekkep cesitli
renklerde olabilir. Cizilen seyin her detayini temsil eder.

Mirekkep kalemi/ince firca mirekkebi uygulamanin bir yoludur.

Mirekkep kalemi, mirekkebin sivri uclu bir kalem yardimiyla
uygulanmasina yonelik bir aractir.

ince bir firca, mirekkebi uygulamanin diger bir yoludur.
Mirekkep, mirekkep kalemi yardimiyla siyahin koyu ve acik

tonlariyla veya baska bir renkle ylizeyleri doldurmak i¢in kullanilabilir. Kontur gizgisi

Bu cizim malzemeleri ve araclariyla purizsiiz bir yizey Uzerine
¢izim yapilir. Bunlardan poster kagidi en uygunudur.

I

Cizim araclari ve malzemeleri

Verilen ¢izim araglarini uygulandiklari resimlerle birlestirin.

Yagli boya karisimi (pastel boya) ince firga ile uygulanmis mirekkep

o

Murekkep kalemi kullanarak verilen resimlerin kontur gizgisini mirekkeple gizin.
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MUREKKEP VE GOLGELEME

Sanat dili

U Golgeleme, cisimlerin  veya nesnelerin
golgesinin ¢izim teknigidir. Isik ve godlge
birbirinden ayrilamaz olgulardir ve her :
cismin veya nesnenin kendi golgesi vardir. ’

U Kursun kalemle doldurmak, yani kalemin
kagit uzerinde surekli kaymasini saglayacak

sekilde ileri geri ince c¢izgiler ¢izmeye I
gblgelendirme denir.
U Bu teknik icin en iyisi kalemle, kontur Kalemle doldurmak

cizgilerini ise firca ve mirekkep kalemi ile

Kalem yardimiyla verilen 3 boyutlu sekillerin golgesini yapin. Isik kaynagi
hangi taraftadir?
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GiziMm TEKNIKLERi VE MALZEMELERIN KOMBINASYONU

Sanat dili

U Monokrom - yalnizca tek renkle ¢izim.
U Sanatsal yaratimda c¢izim teknikleri ve
materyallerin birlegsimine 6rnekler:

1. Renkli mirekkeplerle kontur gizgileri ve ahsap “ e f
boya kalemleriyle ic mekan cizmek. Y i

2. Kontur cizgilerini kegeli kalemle, i¢c kismi ve : (,_\,f’f;f,'\ >
diger kisimlari ahgsap boya kalemleriyle ¢gizmek. Wi l"'ﬂm
3. Paint araglariyla ¢izim yapma — kalem, boya, LA g

boya kovasi, ¢esitli 2B sekiller.
4. Sopa ve kalemle c¢izim yapin, nesneleri
miurekkeple boyayin ve golgelendirin. Ogrenci ¢gizimi —
Mavi murekkep ve murekkep
kalemiyle monokrom ¢izim

Ogrenci gizimlerine dikkatlice bakin ve gizim teknikleri ve materyallerinin
“&  kombinasyonunu belirleyin.

B.I.O. Braca Miladinovci,
Aerodrom, Uskup'teki lI. b
Sinifi 6grencilerinin gizimleri

Filip Cvetkov IV
a B.i.O. "Kiril
Peycinovic"
Uskiip
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IKINCi KONU: BOYAMA

Bu baslhkta sunlari 6greneceksiniz:

O Resimde farkli teknikler, ylzeyler, araclar ve malzemeler kullanmak;

U Ana ve ara renkleri kullanarak boyamak;

o 0 0O 0O O

Hatirlayin!

Verilen sanat
eserlerinde hangi
sanat
malzemeleri ve
araclariyla
calisiimistir?

BiO Braca
Miladinovci,
Aerodrom,
Uskup'teki Il b
sinifi dgrencilerinin
cizimleri

Orijinal bir sanat eserini kopyasindan ayirt etmek;

Soguk ve sicak renklerle sanat kompozisyonu olusturmak;
Resim yaparken bilgisayar ve diger dijital cihazlari kullanmak;
Resim yoluyla yaraticiligi gelistirmek;

Hijyenik-teknik ve calisma aliskanliklarini gelistirmek ve beslemek.
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BOYAMA TEKNIKLERI VE ASAMALARI

Sanat dili

U Boyamadaki teknik ve prosediirlerden bazilari
sunlardir: lavi, kazima ve puskiirtme.

U Renk bizi cevreleyen seyleri glizel renklere
boyar. Sanatsal fikirlerimizi ve duygularimizi
ifade ettigimiz sanatsal bir unsurdur.

O Mekan resimde temsil edilmistir. iginde
insanlarin, hayvanlarin, araglarin hareket ettigi
her yere mekan denir.

U Renk uyumu benzer renklerin kullaniimasi

anlamina maalir

Bu yil kullandiginiz ve kullanacaginiz boyama malzemeleriyle ilgili tabloyu doldurun.
\tempera boyasi sulu boya renkli murekkep fircalari pastel boya kalemi palet renkli kagit
dogal malzemeler yapay malzemeler

Hangi boyama tekniklerini ve prosedurlerini kullandiniz? Cember igine alin

tempera guaj teknigi suluboya pastel

Lavi plskirtme kazima kolaj
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KOLAJ TEKNIGI

Sanat dili

Kolaj, cesitli malzemelerin bir karisimini kolaj yapmak igin
her tarli malzemeyi (gazeteler, fotograflar, dergiler, renkli
sayfalar, renkli posterler, renkli kendinden yapiskanh kagit)
kullanilan bir teknik/prosedurdur.

Her sanat eserinin altina hangi malzemelerden yapildigini
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BOYAMA TEKNIKLERI VE MALZEMELERIN KOMBINASYONU

Sanat dili

U Resim tekniklerini, prosedurlerini, dogal ve yapay
malzemeleri resim malzemesi olarak birlestirmek,
sanatciya kendi eserine ve fikrine gore resim yapma firsati
tanir.

O Resmin motifleri farkli olabilir ama ayni zamanda
sanatg¢inin 6zgur segimine de baglhidir.

O Cesitli malzeme ve tekniklerden béyle bir resim yapmaya

calisin.
U Bu fikrin sizi kendi dustncenize gore bir resim yapmaya

tocvilr atmacina i7in varin

Fikir Simple Crafts for Kids kaynagindan alinmigtir.

Gerekli malzemeler:
1. Yapay malzeme: kendinden yapigkanli bant/folyo, makas.
2. Dogal malzeme: agac yapraklari, cicekler, bitkiler ve daha
fazlasi.
3. Boyama malzemesi: karton, tempera boya, firgalar.
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SANAT TESTi 1 — PLASTIK KALIPLAMA VE KONSTRUKSIYON

1. Robot yapmak i¢in hangi malzemeleri kullanabileceginiz

i daire icine alin. (Birden

fazla dogru cevap vardir.)

a) kil b) kagit c¢) oyunhamuru ¢)un  d)dogal hamur

e) cam f) kum g) yun h) boncuk

tekniklerini ve proseddurlerini kullanabil

a) Kil ile kaplama  b) Kagidi tirmalama

c) Oyun hamurunu delme  ¢) Un eleme

d) Hamur yogurma e) Hamur yogurma
turlerini birlestirip yapistirma

a) Laminasyon, bir seyin tabakalarla, katlarla kaplanmasi, ya
b) Laminasyon, levhalarin yapistirilarak birlestiriimesidir.

2. Robot yapmak i¢in hangi plastik kaliplama ve konstriksiyon

eceginizi daire i¢ine alin.

f) Cesitli kutu

pistiriimasidir. ™

A

c) Laminasyon, k&gidin karton gibi daha gugclu bir alt tabakaya yapistiriimasidir.

4. Kilden yapilmis geometrik sekillerle saray
yapiminda dogru adimlari daire igine alin:

a) Kile su ve cubukla istenilen 3 boyutlu (kup, koni, dikdortgen prizma, kire,

piramit...) sekil veriimesi
b) Malzemelerin hazirlanmasi (kil, su, kalip, tempera boyasi)

c) 3 boyutlu sekillerin birlestiriimesi ve kilden bir saray yapilmasi

¢) Oyma, kazima sanat tekniklerinin uygulanmasi

a) Malzemelerin hazirlanmasi (kil, su, kalip, tempera boyasi)
b) Kile su ve cubukla istenilen 3 boyutlu (kip, koni, dikdortgen prizma, kure,
piramit...) sekil veriimesi

c) Oyma, kazima sanat tekniklerinin uygulanmasi
d) 3 boyutlu sekillerin birlestiriimesi ve kilden bir saray yapilmasi
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Kil ile calisma teknikleri ve
prosedurlerini asagidaki linkte
bulabilirsiniz

How to make 3D shapes in Clay | 3D Shapes
clay model | Basic shapes in Clay work - Bing

nedir?


https://www.bing.com/videos/search?q=clay%2Bpalace%2Bof%2B3D%2Bshapes&&view=detail&mid=4E70757F3AF8C9805D8E4E70757F3AF8C9805D8E&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3Fq%3Dclay%2520palace%2520of%25203D%2520shapes%26FORM%3DVDVVXX
https://www.bing.com/videos/search?q=clay%2Bpalace%2Bof%2B3D%2Bshapes&&view=detail&mid=4E70757F3AF8C9805D8E4E70757F3AF8C9805D8E&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3Fq%3Dclay%2520palace%2520of%25203D%2520shapes%26FORM%3DVDVVXX
https://www.bing.com/videos/search?q=clay%2Bpalace%2Bof%2B3D%2Bshapes&&view=detail&mid=4E70757F3AF8C9805D8E4E70757F3AF8C9805D8E&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3Fq%3Dclay%2520palace%2520of%25203D%2520shapes%26FORM%3DVDVVXX
https://www.bing.com/videos/search?q=clay%2Bpalace%2Bof%2B3D%2Bshapes&&view=detail&mid=4E70757F3AF8C9805D8E4E70757F3AF8C9805D8E&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3Fq%3Dclay%2520palace%2520of%25203D%2520shapes%26FORM%3DVDVVXX
https://www.bing.com/videos/search?q=clay%2Bpalace%2Bof%2B3D%2Bshapes&&view=detail&mid=4E70757F3AF8C9805D8E4E70757F3AF8C9805D8E&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3Fq%3Dclay%2520palace%2520of%25203D%2520shapes%26FORM%3DVDVVXX

DOGAL MALZEMELERDEN BASKILAR

Sanat Dili

U Baski oldukga ilgi cekici ve yaratici bir
sanat teknigidir.

U Baski ile sanat eseri olusturulurken
tempera boyalari, firgalar vb. kullanilir.

O Baskilar patates (patates-baski), agag¢
yapraklari, cesitli meyveler, agac¢ dallari,
cakil taslari vb. gibi dogal malzemelerden
yapilabilir.

Fotograflara bakin, dodal malzemelerden bir baski secin ve sectiginiz motifle bir sanat eseri
olusturun.

Patates baskisi olusturma araglari
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| KONU: Cizim | Sanat Egitimi lll. sinif

On birinci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Cizimdeki sanatsal 6geler (kontur gizgisi, mekan — derinlik, yakin/uzak, i¢/dig, sanatsal batun,
detay, doku, ritim)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI
Alanin bir temsilini olusturur (derinlik, yakin/uzak, i¢/dig) ve bunu bir ¢izimde temsil eder.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi (10 dakika)

Ogrenciler 6gretmenle birlikte okul bahgesine gikarlar ve cevreyi gézlemlerler. Fark ettikleri
nesneleri listelerler. Sorulan sorulara sdyle cevap verirler:

1. Hangi konular size daha yakin?

2. Hangi nesneler sizden daha uzakta?

3. Okul bahgesinin kapal bir alan oldugunu dagstuntyor musunuz? Neden?

4. Acik alan sizin i¢in neyi temsil ediyor?

Ogrenciler kendi diistincelerine gdre cevaplar verirler.

Karton kutular oyunu (ek aktivite 6nerisi)

Ogrenciler, igine girebilmeleri ve alani hissedebilmeleri igin yeterli alana sahip olan farkli
boyutlardaki karton kutulari kullanirlar. Kutular kapatildiginda icerisi karanlik, acildiginda ise
aydinliktir.

ANA ETKINLIK-deneyimsel 6grenme (25 dakika)
Ogretmen, yakin/uzak ve i¢c/dis mekanin anlamini agiklamak icin sanat eserleri gosterir ve bu
sayede ogrencilerle birlikte yakin/uzak yani i¢/dis mekanin ne anlama geldigini 6drenirler.

O Cizimdeki sekillerin timG ayni bayuklikteyse, bu durumda hepsinin esit uzaklikta oldugu
fikrine sahip oluruz. Sekiller farkli buyuklukteyse ve gizimde sirali olarak sunuluyorsa, ilk
planda nesne daha buyuk, ikinci planda ise daha kiguk oldugundan, bazi sekillerin

birbirine yakin, bazilarinin ise yakin oldugu fikrine kapilinz. uzak.
(Calisma Sayfalarinin 5. Sayfasi.)

Buyuk figurler daha yakin, kicuk figlrler ise daha uzakta gibi
gérinmektedir. Ogretmen, eger yakin bir sekli temsil etmek istiyorsak,
onu daha buyuk boyutlarda gizecedimizi agikliyor. Diger sekiller daha
uzak olani temsil etmek i¢in daha kuguk ¢izilmigtir.

Ogretmen, 6grencilerin i¢ (kapal) ve dis (acik) mekani algilayabilecekleri
ornekler kullanir. Kapali veya kapali alan, belirli bir amaca hizmet etmek igin insan yapimidir.
Dis mekan veya agik alan insanlarin, hayvanlarin, arabalarin, rizgarin ve bulutlarin, ugaklarin
ettigi alandir.

Beyin firtinasi teknigi ile 6grencilerden i¢ ve dis mekana iligkin
. gunluk hayattan érnekler siralamalari istenir.

. Ogrencilere dikey bir ¢izgi cizerek kagidi ikiye bdolmeleri
soylenir. Bir yarisi i¢ alani, diger yarisi ise dis alani temsil
ediyor. Bunu kisinin kendi fikrine dayali bagimsiz ¢aligmasi
takip eder.

el
t van Gogh
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SONUG ETKINLIGIi-6zetlemek (5 dakika)

Sanat yapitlarinin sergilenmesi, yapitlarda temsil edilen i¢ ve dis mekan agisindan ele alinmasi
ve karsilasgtiriimasi.

YANSIMA

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma yuratalar: 1. Bugun ne yaptik? 2. Sizin igin en ilging hangi
aktiviteydi? 3. Bu aktivite neden sizin igin en ilgi gekici? Ogrendiklerimiz neden dnemli, nesneleri
uygunsuz bir sekilde sergilersek ne olur?

ARACLAR

Internetten Van Gogh tablolarindan érnekler, kursun kalem, blok no. 3.

GELIiSiM TAKiP SURECI

2 Ogretmenin uzay (yakin/uzak) ile ilgili sordugu sorulara s6zli cevaplar.

0 Ders sirasindaki uygulamali etkinlik (etkinliklere katilim).

0 Ortak yaratimlarin mekana (i¢/dig) gore analizine katilim.
Degerlendirme standardina gore: Alanin bir temsilini olusturur (yakin/uzak, i¢/dig mekan),
ogretmen ogrencilerden asagidaki sonuglari karsilamalarini beklemelidir:

0 Uzay (yakin/uzak) hakkinda agiklama yapmak.

0 ig/dis mekani algilamak.

o Sinif arkadaslarinin gizimlerini mekan (yakin/uzak) acisindan analiz etmek.

0 Sinif arkadaslarinin gizimlerini mekan (i¢/dig mekan) agisindan analiz etmek.
*Buna gore her 6gretmen dgrencinin gelisim takip surecine yonelik bir kontrol listesi (checklist)
yani liste yapabilir.
DERSLER ARASI ENTEGRASYON
Makedon dili konulu 6gretim icerigi "So6zlG ve yazili anlatim ve yaratma". Turkce dersi 6grencileri,
Sanat Egitimi dersinde olusturduklari kendi gizimlerine gore "Cevremdeki bosluk" konusuyla ilgili
olarak kendilerini s6zll/yazih olarak ifade ediyorlar.

On ikinci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Cizimdeki sanatsal 6geler (kontur cizgisi, mekan — derinlik, yakin/uzak, i¢/dis, sanatsal
batun, detay, doku, ritim)
DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Dogadaki ritmi algilar ve bunu bagimsiz olarak ¢cizimde uygular.
DERS SENARYOSU
GIRIS ETKINLIGI-6n bilgilerin aktiflestirilmesi (7 dakika)
Ogrenciler okul bahgesinde cizgi, sekil ve renk tekrarlarinin nerede oldugunu fark ederler ve
aciklarlar. (Bir agacin kag yapragi ayni sekle sahiptir? Okul bahgesinde kag bitki ayni
renktedir? Hangi meyvenin Uzerinde ayni gizgiler tekrarlanmaktadir?)

1. Ayni gicek sekilleri.

2. Ayni renkteki bitkilerin tekrari.

3. Bir agacin tum yapraklari ayni sekle sahiptir.
4. Ayni agaclar yan yana dizilmig- agag sirasi.
5. Koni ¢gizgilerinin tekrari vb.

42



ANA ETKIiNLiK-deneyimsel 6grenme (25 dakika)
Ogretmen dogadaki cizgilerin, sekillerin ve renklerin ritmini sunan sanat
eserlerini gosterir. Sekil ve renklerin gorsel dille tekrarina sekil ve renklerin
ritmi denildigini acikliyor. Ogrenciler her bir sanat eserinin gizgilerinin,
renklerinin ve sekillerinin ritmini belirler ve tartiirlar.
Ogretmen cizgilerin, sekillerin ve renklerin ritmini anlatir.
Ogretmen gizgilerin, sekillerin ve renklerin ritmini anlatir.
Dogada cizgilerin, sekillerin ve renklerin ritmini etrafimizda gérmek
mumkindir. Ornek: cigek formunun ritmi, aga¢ formunun ritmi,
yagmur damlalarinin renginin ve seklinin ritmi, meyve cizgilerinin ritmi (misir, bugday),
balik vicut hatlarinin ritmi vb.
Ogretmen sinifa bir misir gosterir ve tartismay! tesvik eder:
0 Misirda hangi ritmi fark ediyorsunuz?

1 Cizgilerin ritmi, sekillerin ritmi, renklerin ritmi.

Ogrenciler cizgiler, sekiller ve renklerden olusan bir ritim kullanarak kalem, mirekkep kalemi
ve murekkeple bir blok k&git tzerine "Misir" veya "Parkta Sonbahar Yapraklar" motifini
cizerler.

Cizim
yapilacak
ylzey sari
veya turuncu
karton veya
k&gt olabilir.

SONUG ETKINLIGI-6zetlemek (8 dakika)
Cizimlerin ortaya c¢ikarilmasi, ¢izgi, sekil ve renklerin ritmi kullanimi agisindan incelenmesi ve
analiz edilmesi. Eserleri incelerken dogada sunulan ritmi algilarlar.
YANSIMA
Tartisma sorulari: 1. Bugln neler yaptik? 2. En ilging etkinlik hangisiydi? 3. Neler 6grendiniz?
ARACLAR
3 numarali blok, kursun kalem, mirekkep, renkli mirekkep (siyah, sari ve turuncu), tikenmez
kalem, karton.
GELISiM TAKIP SURECI
0 Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin kullanilan ylizeyler, araglar ve malzemelerle ilgili
sorduklari sorulara sozlu cevaplar.
O Ders sirasindaki uygulamal etkinlik (etkinliklere katilim).
O Cizgilerin, renklerin ve sekillerin ritmini uygulayarak kendi sanatsal galismasinin
yaratiimasina katilim.
O Olusturulan sanat eserlerinin ¢izgi, sekil ve renk ritminin uygulanmasi agisindan
analizi.
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Degerlendirme standardina gore: Cizimleri yuzeylere, araglara ve kullanilan malzemelere gore
farkhlastirir, 6gretmen 6grencilerden asagidaki sonugclari karsilamalarini beklemelidir:
0 Ritim konusunu acgiklamak.
Cizgi, renk ve sekillerin ritmini uygulayabilme.
Yuzeyi ¢izim malzemesi, miurekkep ve kalemle dogru sekilde birlestirmek.
Sinif arkadaslarinin gizimlerini ¢izgi, sekil ve renk ritmi uygulamasi agisindan analiz
etmek.
*Buna goére her 6gretmen 6grencinin gelisim takip slrecine yénelik bir kontrol listesi (checklist)
yani liste yapabilir.
DERSLER ARASI ENTEGRASYON
Bu ogretim icerigi entegre edilebilir:
0 Matematik konusu ile ayni 2 boyutlu sekilleri cetvel sablonuyla gizme etkinligi
araciligiyla;
0 Cift ve tek kavramlarini 6grenirken sayilari ayni formlarda yazip tahtaya
siraladiklari sayilar.

000

Il KONU: BOYAMA | Sanat Egitimi IIl. simif

On ucuncu ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Yuzeyler, araclar, boyama teknikleri ve malzemeleri (tempera boyalar, sulu boyalar, renkli
murekkep, firgalar, pastel, palet, renkli k&git, dogal ve yapay malzemeler, kolaj/karisik teknik)
DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Gorselleri karsgilastirir ve kullanilan malzeme ve teknikler agisindan aralarinda ayrim
yapar.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIGI-6n bilgilerin aktiflestirilmesi (10 dakika)

Ogrenciler diinyanin Gnli ressamlari Rembrandt Da Vinci, Michelangelo, Van Gogh, Picasso
hakkinda bir fotograf sunumunu izler ve onlarin en énemli basarilari hakkinda bilgi
alir.

Rembrandt Harmans van Rijn, Unli Hollandali ressam. Bu sanatginin eserleri 17.
yuzyil Hollanda sanatinin zirvesidir.

Leonardo da Vinci, Unli italyan Ronesans mimari, miihendis, heykeltiras, sanatgi,
ressam, mucit, botanik¢i ve astronom. Doga hakkinda her seyi, yani onun nasil
cahstigini bilmek istiyordu. Leonardo her turll ilging seyi arastirmak, tasarlamak ve
yapmak konusunda cok iyiydi. En ¢ok "Mona Lisa" tablosu ve daha bircok Unli
resimleriyle taninir.

Michelangelo di Ludovico Bonarotti Simoni, daha ¢ok Michelangelo olarak bilinir-
Bati sanatinin gelisimi Uzerinde buyuk etkisi olan Italyan Ronesans heykeltiras,
ressam, mimar, sair ve muhendistir. Leonardo da Vinci'nin gagdasiydi.

Vincent Willem van Gogh, canli renkleri ve duygularin tasviri nedeniyle eserleri 20.
yuzyil sanati Uzerinde buyuk etkiye sahip olan Hollandal bir ressamdi. Bugun tarihin
en blyuk ressamlarindan biri olarak kabul ediliyor ve modern sanatin baslangicina
onemli katkilarda bulunuyor.
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Pablo Picasso, resmi adiyla Pablo Luis Picasso, 20. yuzyilin en buyuk resim
ustalarindan biri olarak kabul edilen ispanyol bir ressamdir. Kiibizmin kurucusu olarak

,.‘__;_ ¥, taninir. Unl{ tablolari: "Avignonlu Hanimlar", "Guernica" ve digerleridir.

ANA ETKINLiK-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogrenciler kiigik gruplara ayrilir. Ogretmen 6grencilere daha 6nce bahsedilen
ressamlarin resimlerine bilgisayarda bakmalari ve baktiklari resimleri yapildiklari malzeme ve
kullanilan tekniklere gore degerlendirmeleri ve karsilastirmalari igin talimatlar verir.

: 0 Birinci grup o6grenci bilgisayarda Hollandali ressam
“\  Rembrandt'in tablolarina bakar.

o 0 Ikinci grup 6grenci bilgisayarda (nli Italyan heykeltiras,
sanatgl, ressam Leonardo da Vinci'nin resimlerine bakar.
o Ucglncli grup 6grenci bilgisayarda Italyan ressam
Michelangelo'nun resimlerine bakar.
0 Doérdincu 6grenci grubu bilgisayarda Hollandall ressam &
Van Gogh'un resimlerine bakar.

a Son veya besinci 0grenci grubu
bilgisayarda Ispanyol ressam Pablo
Picasso'nun resimlerine bakar.

Grup calismasinin sunumu. Her grup, arastirdiyi sanat¢i hakkinda, kullanilan malzeme ve
resimlerin yapildigi teknikler agisindan kendi goruslerini ifade eder.

SONUG ETKINLIGI-6zetlemek

Tum dgrencilere Ogrenme Materyallerinden bir galisma sayfasi verilir (sayfa 18). Ogretmen,
ogrencilerin kullanilan materyal ve teknikleri ayirt edip edemediklerini kontrol etmek amaciyla
calisma sayfasinin hazirlanmasina yonelik yonergeler verir.

YANSIMA

Tartisma sorulari: 1. Buglin neler yaptik? 2. Uzerinizde en bly(k etkiyi hangi ressam birakti ve
neden? 3. Size sunulan resimlerinde en ¢ok hangi resim malzemeleri ve teknikleri kullanildi?
ARACLAR

Dinyaca Unli ressamlarin resimleri, bilgisayar, projektér, calisma sayfasi (Ogrenim
Materyalleri), kalem ve defter.

GELISIiM TAKIP SURECI

o Ogretmenin resmin yapildigi malzeme ve tekniklerle ilgili sordugu sorulara sézlii cevaplar.

0 Ders sirasindaki uygulamali etkinlik (etkinliklere) katihm.

0 Ortak calismalarin kullanilan malzeme ve teknikler agisindan analizine katilim.
Degerlendirme standardina gore: Resimleri karsilastiran ve kullanilan materyal ve teknikler
agisindan aralarinda ayrim yapan ogretmen, oOgrencilerden asagidaki etkinlikleri
tamamlamalarini beklemelidir:

0 Resmin yapildigi malzeme ve teknikleri agiklamak.
0 Resimlerin yapildigi malzemeleri listelemek.
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0 Kullanilan teknikleri algilamak.
0  Sinif arkadaslarinin eserlerini, kullanilan malzeme ve teknikler agisindan birbirinden
ayirabilmek igcin analiz etmek.
Kontrol listesi 6rnegi (check list):

Degerlendirme Resimlerin hangi | Resmin yapildigi | Kullanilan teknikleri | Sinif  arkadaslarinin
Standardi: Resimleri | malzemelerden malzeme ve teknikler | gozlemler. eserlerini,  kullanilan
karsilastinir ve | yapildigini listeler. hakkinda bilgi verir. malzeme ve teknikler
kullanilan malzeme ve acisindan birbirinden
teknikler agisindan ayirabilmek igin analiz
aralarinda ayrim yapar. eder.

Ogrencinin adi ve soyadi

Materyal tamamen benimsendi | Materyal kismen benimsendi + | Malzemeye hakim degil?

* Buna gore her 6gretmen dgrencinin gelisim takip strecine yénelik bir kontrol listesi (checklist),
yani liste yapabilir.

Dersler arasi Makedon dili konusu ile entegrasyon. Makedonca dersinde ogrencilere verilen bir
konuyu yazili olarak anlatma gorevi verilir: "Uzerimde en buyuk etkiyi birakan resim”.

On dordunci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, renk c¢arki, sanat
kompozisyonu, orijinal eser, roproduksiyon, zit renkler, akromatik renkler, ton gecisleri, fantezi,
sanat sergisi, stidyo, dekorasyon)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Ana ve ara renkleri, soguk ve sicak renkleri, zit renkleri ve akromatik renkleri kullanarak
sanatsal bir kompozisyon olusturur.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIGI-6n bilgilerin aktiflestiriimesi (10 dakika)

Daire Formu oyunu sayesinde 6grenciler ana renkleri (kirmizi, mavi, sari) ve
ara renkleri (turuncu, yesil ve mor) kesfederler. Ogretmen nesneleri farkli ana
ve ara renklerde gosterir. Ogrencilere ilk turda ana renklerle renklendirilmis
nesneleri, ikinci turda ise ara renklerle renklendirilmis nesneleri dizenlemeleri
ogretilir.

ANA ETKINLIK-deneyimsel 6grenme (25 dakika)

Ogretmen kiiclk gruplar halinde ana ve ara renklerin ayrimi hakkinda bir tartisma
baslatir. Her gruba ana ve ara renk seritleri verilir. Ogrencilere ana ve ara renkleri
gruplandirma ve bunlari tartisma gorevi verilir.
Ana renklerin (kirmizi, mavi, sari) karistirimasiyla ara renklerin elde edildigini
vurguluyor.
0 Kirmizi ve sarinin karigimi turuncu rengi verir.
0 Kirmizi ile mavinin karigimi mor rengi verir.
0 Mavi ve sarinin karisimi yesili verir.
Ogretmen resimler ve sorular sunarak gocuklarinin rilya odasi hakkindaki hayal giiglerini
harekete gegcirir. (Colourful children room)
Ogrencilere sanat kompozisyonunu olustururken tempera renklerini kullanmalari, "Renkli
Oda" motifini tempera teknigi ile renk, renk birligi ve boyut kullanarak boyamalari 6gretilir.
Ana ve ara renkleri ve renk kontrastini kullanarak bir sanat kompozisyonu olustururlar.
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| SONUC ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)

| Ana ve ara renklerin kullanimi ve renk kontrastina
iliskin gizimlerin sergilenmesi, degerlendiriimesi ve
estetik analizi.

YANSIMA

Tartisma sorulari: 1. Bugun neler yaptik? 2. En
ilging etkinlik hangisiydi? 3. Renkler olmasaydi
BE{ dulnya nasil olurdu? 4.Renklerin Gzerimizdeki etkisi
nedir? 5. En sevdiginiz renk hangisi?

ARACLAR
3 numarali blok, kurgun kalem, tempera, ¢esitli kalinliklarda firga ve resim defteri.
GELIiSiM TAKiP SURECI

o Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin ara renklerin nasil elde edildigine iliskin sordugu

sorulara s6zli cevaplar.

0 Ders sirasindaki uygulamali etkinlik (etkinliklere) katihm.

0 Bireysel eserlerin Uretimine katilhm.

0 Sinif arkadaglarinin gizimlerinin ana ve ara renklerin kombinasyonu ag¢isindan analizi.
Degerlendirme standardina gore: Ana ve ara renkleri, soguk ve sicak renkleri, zit renkleri ve
akromatik renkleri kullanarak bir sanat kompozisyonu yaptiginda 6gretmen, o6grencilerden
asagidaki sonugclari karsilamalarini beklemelidir:

0 Ana ve ara renkler hakkinda bilgi vermek.

0 Ara renklerin nasil elde edildigini anlatmak.

0 Ana renkleri dogru sekilde birlestirmek.

0 Sinif arkadaslarinin gizimlerini ana ve ara renklerin kombinasyonu agisindan analiz

etmek.

* Buna gore her 6gretmen 6grencinin gelisim takip stirecine yoénelik bir kontrol listesi (checklist),
yani liste yapabilir.
Dersler arasi Makedonca konusuyla butunlesme etkinligi ile olusturulan c¢izime gore
"Ruyalarimdan renkli oda" fantastik temasi Uzerine yazili olarak hikaye anlatma etkinligi.

IV KONU: BASKI, TASARIM VE GORSEL ILETISIM | sanat Egitimi i sint

On besinci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Tasarim ve gorsel iletisim — araclar, materyaller, teknikler, prosedurler ve unsurlar (tasarim,
desen, susleme, taki, dekorasyon, ambalaj, origami, illistrasyon, fotograf, kitap kapagi, poster,
pankart, gorsel iletisim, gorsel isaret, estetik degerlendirme)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

- Bagimsiz olarak veya grup halinde kitap kapagi, poster ve pankart tasarlar.

- Nesnelerin orijinal goriniminu degistirdigi yapistirma, birlestirme, baglama vb.
islemlerle tasarim olusturur.

DERS SENARYOSU

GIiRiS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestiriimesi (5 dakika)

Ogrencilere multimedya sunumu yoluyla veya internetten gesitli kitap kapag, poster ve pankart
tasarimlari tanitilir. Bunu yaparken pankart, poster ve kitap kapagi arasinda ayrim yaparlar. Agik
bir tartisma yoluyla pankart, poster ve kitap tasarimi arasindaki farki énceki bilgilerine gore
aciklarlar (100+ New Poster Ideas, Examples & Templates- Venngage Gallery)
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ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme (30 dakika)

Klguk gruplara ayrilan 6grencilere pankart, poster ve kitap kapagi bulmacalar verilir ve bunlarin
bir araya getirilerek pankart mi, poster mi yoksa kitap kapag! mi oldugunu belirlerler.

Ogretmen asagidaki konulari aciklar ve tartismayi tesvik eder:

Nesnelerin dig gorunusunu sekillendirmeye tasarim denir.

Gorsel iletisim, kisinin gorsel iletisim amaciyla kitap,
poster, dergi, reklam, c¢izgi roman ve diger araglar
araciligiyla iletisim kurmasidir. (Gorsel iletisim, bilginin,
anlami en etkili ve basit sekilde aktaracak sekilde
grafiksel olarak sunuldugu siregctir.) Poster ve pankart,
bilgi ve fikir aligverisi icin araglardir. Poster yazi ve
gorsellerden olusmakta olup goérsel mesajlari dogrudan
aktarmaktadir. Boylece her konser, urin, kampanya,
festival vb. icin resim ve yazilarla olay bize bildiren bir
poster var. Gunumuzde bu amagla bilgisayar programlari
yardimiyla posterler Uretilmektedir.

Kitap kapaklari, okumak istedigi icerigi tanityan ve segen okuyucunun ilgisini
¢ceker. Bu nedenle okuyucunun kitap se¢cme kararinda kitap kapagi tasarimi
oldukca 6nemlidir.

Bu araglarda gorsel iletisimin unsurlari uygulanir: form, ¢izgi, ton gegisleri,
renk, ritim, kontrast yani tum sanatsal unsurlar. Poster ve pankart benzerdir
ancak bazi farkhliklari da vardir. Poster, bazen metin iceren basili bir
gorseldir ancak ayni zamanda bir reklam da olabilir.

Ja« 3 4 v» \‘199 4 TPOMNCKX
e COKOBU

’Dl Qy ‘65 ,}2}.
L= e e
0 el 02 8| Ko

I |78 il Sl N
3 .,.$I~ fA .7;{ dﬁ:
(g Ua| g 74 14 g C I8

=

TR M N Y

'-

Pankart, baytk bir kagit veya tahtaya yerlestirilen ve halka acgik olarak sergilenen bir bildirimdir
(veya bilgidir). Gérlintlisti olabilecegi gibi, goriintiisiz de olabilir. Ogrencilere daha fazla
motivasyon saglamak amaciyla gegcmis yillardaki 6grencilerin hazirladigi kitap kapaklarindan
ornekler, pankart ve posterler gosterilir.
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Ogrenciler kiigik gruplar halinde kitap kapagi, pankart ve poster tasarlarlar. Her gruba
yapistirma, birlestirme, baglama vb. prosedurlerle bir tasarim yapma gorevi verilir. Grupta
gerekceyi kendileri secerler.
0 Birinci grup — kitap kapagi tasarimi.
0 Ikinci grup- poster lizerinde bilgisayar veya tablet (izerinde calisirlar. Ayrica daha fazla
poster de hazirlayabilirler.
0 Uclincli grup — pankart.

SONUGC ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)
Her grup cikip kendi eserlerini sunar. Diger gruplardan 6grenciler kitap kapagi, poster ve poster
tasariminin olusturulmasindaki basariya iligkin goruslerini belirtirler. Analiz sirasinda incelenen
sanat unsurlarindan hangilerinin uygulandigini da soéylerler.
YANSIMA
Tartisma sorulari: 1. Bugln neler yaptik? 2. En ilgin¢ etkinlik hangisiydi? 3. Neler 6grendiniz?
ARACLAR
Blyuk renkli poster kagitlari, ¢esitli malzemeler (gazete, dergi, kolaj kagidi, tempera boyalar,
yagh boyalar, kecgeli kalemler ve 6grencilerin segecegdi digerleri), kagit aletler, bilgisayar veya
tabletler.
GELISIiM TAKIP SURECI
o Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara s6zlii cevaplar.
0 Ders sirasindaki uygulamali etkinlik (etkinliklere) katilir.
0 Gorsel iletisim amacli araglar yapildi (poster, pankart ve kitap kapagi).
0 Ortak iglerin Gretimine katilr.
DERSLER ARASI ENTEGRASYON
0 Dersler arasi entegrasyon, cesitli igerikler galisirken tim konularla miimkindur. Ornegin
Doga Bilimleri igerigini 6grenirken uzayla ilgili poster yapmak. Yani her iki konu igin de bir
aktivite.

Il TEMA: CTUKAKBE ' Sanat Egitimi IIl. sinif

On altinci ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR
Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, renk carki,
sanat kompozisyonu, orijinal ¢alisma, roproduksiyon, zit renkler, akromatik renkler,
ton gecisleri, fantezi, sanat sergisi, stiudyo, dekorasyon).
DEGERLENDIRME STANDARTLARI
Resimdeki sanatsal unsurlar kullanir: kontrast, ton gegisi, alan, doku ve ritim.
DERS SENARYOSU
GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi (5 dakika)
Ogrencilerin sinifta bir Noel agaci vardir ve asagidaki sorulari tartigirlar:

Noel agaci ne renk? Her yer yesil mi? Noel agaci neden genellikle kirmizi
Isiklarla suslenir? Noel agacinin goévdesinin yluzeyi nedir ve isiklar nasil
dizenlenmigstir? Noel agacini ayni isiklarla sislediginizde buna sanatsal dilde
ne denir?
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ANA ETKINLiK-deneyimsel 6grenme (30 dakika)
Ogretmen sanat eserlerini gdsterir ve igindeki kontrast, ton gegisi, mekan, doku ve ritim hakkinda
acik bir tartismayi tesvik eder.
Kirmizi rengi en acgiktan en koyuya dogru
kademeli olarak degistiginde hangi renk tonlari

sekil ve olusur? (Koyu kirmizi, kirmizi, acgik kirmizi vb.)
renklerin il i
enx Buna ton gegisi denir.
ritmi Q Bir gizimde bir sey ince ve kalin bir

cizgiyle veya kirmizi ve yesil renkle temsil
edildiginde ¢izimde ne gosterilir? (Kontrast, zit

A
% bir sey...)

3 a Etrafimizda hareket ettigimiz her yere...

& G (Alan) denir. Resimde, cizimde sunulur. Alan

N ;:J,’ nasil olabilir? (Acik ve kapali alan.) (Onceki

. X | / fo;_, derslerde dgrenildi.) Su anda bulundugunuz alan
‘N - i nedir?

a Bir resimde gorebildigimiz ve temsil

edebildigimiz her tirlG dodal ve yapay malzemenin ylzeyi ne olabilir? (Partzstz, purtzli,
sert, yumusak yuzey olabilir.) Buna sanatsal dilde doku denir.
Ogrenciler acik bir tartisma yoluyla sanat eserinde renk ve sekil ritminin nerede oldugunu fark
ederler ve aciklarlar (dnceki derslerde dgrenilmigti).
Ogretmen beyaz tempera boyayi, sulu boyalari, firgalari gésterir ve bu resim malzemesiyle hangi
boyama tekniginin uygulanabilecegini sorar.

Ogrenciler "Noel agaclar" motifini beyaz tempera boya ve sulu boyayla ¢izerler. Burada
renkler, guaj tekniginin uygulanmasi, renk, bosluk, renk kontrasti ve ton gegislerinin nasil
yapildigi gosterilir.

SONUG ETKINLIGi-6zetlemek (5 dakika)

Cizimlerin ortaya ¢ikariimasi, renk, mekan, renk kontrasti ve ton gecislerinin dogru uygulanmasi
acisindan incelenmesi ve analiz edilmesi. Kullanilan guaj teknigine de 6zel 6nem verilmektedir.
YANSIMA

Tartisma sorulari: 1. Bugun neler yaptik? 2. En ilging etkinlik hangisiydi? 3. Eserin kaba
dokusunu nasil sundunuz?

ARACLAR

Boyama yiizeyi — blok no. 3, sulu boyalar, beyaz tempera boya, firgalar, su, renk paleti, dijital ve
ogrenci gizimleri.

GELIiSiM TAKiP SURECI

0 Bir sanat eserindeki kontrast, ton gegisi, mekan, doku ve ritim hakkinda 6gretmenin veya

sinif arkadaslarinin sordugu sorulara s6zli cevaplar.

0 Guaj tekniginin prosedurleri ve ¢alisma sekli hakkinda ders sirasinda uygulamali aktivite.

0 Olusturulan sanat eserleri.

0 Kendi galigmalarinin dretimine ve diger 6grencilerin ¢calismalarinin analizine katihm.
Degerlendirme standardina gore: Resimde sanatsal unsurlari kullanir: kontrast, tonlama, bogluk,
doku ve ritim, 6gretmen o6grencilerden asagidaki sonuglari kargilamalarini beklemelidir:

0 Bir sanat eserindeki kontrast, ton gegisleri, mekéan, doku ve ritmi anlamak ve agiklamak.

0 Guaj tekniginin prosedurlerini ve ¢alisma seklini dogru kullanabilmek.

o Sinif arkadaglarinin gizimlerini uygulamali sanat tekniginin kullanimi ve kontrast, tonlama,

mekan, doku ve ritim uygulamalari agisindan analiz etmek.
*Buna goére her 6gretmen dgrencinin gelisim takip strecine yonelik bir kontrol listesi (checklist)
yani liste yapabilir.
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DERSLER ARASI ENTEGRASYON

Bu 6gretim icerigi entegre edilebilir:

a) Makedon dili konusu ile "Yeni Yil" icin bir metin veya siir islenerek igerige uygun olarak
sanatsal olarak sunuldudunda etkinlik aracilidivia:

Il KONU: PLASTIK KALIPLAMA VE KONSTRUKSIYON | Sanat Egitimi IIl. sinif |

On yedinci ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR
Plastik kaliplama ve konstriiksiyon icin ylzeyler, araclar, malzemeler, teknikler ve prosedurler:
(kil, kil, oyun hamuru, un, hamur, dogal ve yapay malzemeler, geometrik sekiller, meyveler,
oyma, kazima, delme, ezme)
DEGERLENDIRME STANDARTLARI
Daha 6nce baska amaglarla kullanilmis malzemelerden sekiller ve yapilar olusturur.
DERS SENARYOSU
GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi (5 dakika)
Ogrencilerle yilbasi agaclarini nelerle slsleyecekleri, siislemelerin hangi
malzemelerden yapildigi, kendi yaptiklari yilbasi agaclarina sus koyup
koymayacaklari, susleme yapmak igin hangi malzemeleri kullanabilecekleri
konusunda sohbet baglatilir. Ogretmen dgrencilere yilbagi suslerinin daha
once kullanilan malzemelerden yapilacagini bildirir.
ANA ETKINLIK-deneyimsel 6grenme (25 dakika)
Her 6grenci okul masasinin Gzerinde plastik siseler, dergiler, gazeteler ve metal kutular sergiler.
Beyin Firtinasi teknigi ile getirilen ambalajdan ne yapabilirler ve bunu yilbasi dekorasyonu olarak
kullanabilirler sorusuna cevap alinir. Ogrenciler fikirlerini paylagirlar. Ogretmen onlara daha énce
baska amaglarla kullanilan malzemelerden Noel susleri yapacaklarini duyurur. Kuguk gruplara
ayrilan égrenciler, getirdikleri materyallere gore kendi tercihlerine gore caligirlar.
Ogretmen kendi sececedi yilbasi motiflerine gére dogru sekillendirme ve insa etme talimatlarini
verir.

Q Y|Iba§| suslerl yapmak igin malzeme- yildizlar: plastik ambalaj (su sisesi, kola vb.),
: tempera boyasi, firgalar ve iplik.
Plastik siselerden yildiz yapma proseduru:
1. Ogretmenin yardimiyla plastik sisenin dibini kesmek ya da siseyi
odnceden evde kesebilirsiniz.

2. Yildizi sectiginiz tempera renkleriyle
renklendirmek.
3. Delik a¢ip ip baglamak.
a Noel agaci yapmak igin malzemeler: gazeteler,
kagit.
Gazete ve dergilerden Noel agaclari yapma proseduru:
1. Gazete katlanarak sekillendirilir ve Noel agaclari elde
edilir.

uMetal kutulardan Noel susleri yapmak igin malzeme.

Metal kutulardan kardan adam yapma proseduru:

1. Kutular birbirine dikey olarak yapistirilir. En Ustteki mantarin Gzerine
keceli kalemle gozler, agiz, burun cizilir... Kardan adam suslenmistir.
Bir sal ve sapka, saten kurdele ve dugmelerden veya yunden yapilir.
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SONUG ETKINLIGIi-6zetlemek (10 dakika)

Daha 6nce baska amaglarla kullaniimig malzemelerden yapilmis eserlerin sergllenme3| Daha
sonra bitmis Urlnlerin hassasiyet, titizlik, yaraticilik agisindan g
incelenmesi ve analizi yapilir. Tartisma sorulari: 1. Bugun neler |
- yaptik? 2. En ilging etkinlik hangisiydi? 3. Tekrar yapacak olsaniz
- hangi dekorasyonlari yapardiniz?

ARACLAR
Plastik siseler, sise kapaklari — metal ve plastik, eski gazete ve dergiler, tempera
boyasi, firgalar, dugmeler, yapistirici, yan, cubuklar ve bagka bir amaci olan diger
malzemeler.
GELIiSiM TAKIP SURECI

0 Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara soézlii cevaplar.

0 Ders sirasindaki uygulamal etkinlik (etkinliklere) katilim.

0 Bina tarafindan uretilen sanat eserleri.

0 Ortak iglerin Gretimine katihm.
Degerlendirme standardina gore: Daha once bagka amaglar icin kullanilan materyallerden
sekiller ve yapilar olusturur, 6gretmen oOgrencilerden asagidaki sonuglari karsilamalarini
beklemelidir:

0 Daha o6nce kullanilan malzemelerden sekillerin ve yapilarin nasil olusturuldugunu

aciklamak.

0 Noel suslerinin nasil yapildigini anlatmak.

0 Malzemeleri dogru bir sekilde birlegtirmek.

0 Daha dnce kullanilan malzemelerden sekillerin ve yapilarin nasil olusturuldugunu gérmek

icin sinif arkadaslarinin eserlerini analiz etmek.

*Buna gore her 6gretmen dgrencinin gelisim takip surecine yonelik bir kontrol listesi (checklist)
yani liste yapabilir.

Il KONU: BOYAMA J Sanat Egitimi lll. sinif

On sekizinci ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, renk carki, sanat
kompozisyonu, orijinal ¢alisma, roproduksiyon, zit renkler, akromatik renkler, ton gegisleri,
fantezi, sanat sergisi, stidyo, dekorasyon)
DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Resimdeki sanatsal unsurlari kullanir: kontrast, ton gegisi, alan, doku ve ritim.
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DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIGI-6n bilgilerin aktiflestirilmesi (10 dakika)

Ogretmen "Sanat diliyle ne oldugunu tahmin edin" oyununu tesvik eder.

Yazil terimi tahmin eden 6grenci, onu sanat unsurunun veya ilkesinin uygulandigi sanat eserinin
altina yerlestirir ve 6érneklerle aciklar. (Onceden dgretmen bu sanat unsurlarinin ve sanat
ilkelerinin yer aldigi sanat eserlerini hazirlayip pano halinde sergiler.)

Cevremizde Bir resimde _ Rengin en agiktan Tam tersi bir sey:

hareket gorebildigimiz ve temsil en koyuya dogru kalin - ince cizgi,

ettigimiz her ed?blldlg[mlz her tarlu kademeli beyaz - siyah

sey. Aclik ve gogalive Insan yapimi degisimi... kirmizi - ye§il’ sari -

kapali olabilir. malzemenin ytzeyi. . an ’
Pardzsuz, purazld, sert, (ton gecisi)

(alan) yumusak yuzeyli olabilir. (kontrast)

(doku)

Oyun ornekleri

Kontrast:

Beyaz kardan adam —
siyah sapka.

ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme (25 dakika)
Ogretmen acik tartismayi tesvik eder

B.I.O. "Braga Miladinovci’- Aerodrom, Uskiip'teki llIb sinifi 6grencilerinin sanat ¢caligmalari
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Bu iki eserde ton gegisi, yani kademeli renk degisimi nerede sunulmaktadir? (Gokyuzunin
rengi — koyu maviden, mavinin daha agik tonlarina.)
Renklerin, sekillerin veya cizgilerin kontrasti (kargitligi) nerede var? (Kirmizi meyveler ve
yesil yapraklar.)
Kdpek nereye hareket ediyor? (Alanda, ormanin iginde.)
Agaclarin dokusu nedir? (Boguk.)
Ogrenciler gizimde sunulan dokular, renk kontrasti, renk ton gegisleri ve ritim hakkinda sorular
sorar ve cevaplar. Ritim dnceki derslerde anlatiimisti. Ogretmen bir soru sorar: Kime?
Bir ¢izimin renk ve sekillerden olusan bir ritmi vardir ve hangileri? (Yesil rengin ritmi, agaclarin
seklinin ritmi vb.)
Ogrenciler kontrast, ton gegisi, bosluk, doku ve ritmi kullanarak tempera teknigini (yalnizca
beyaz, gri ve siyah) kullanarak bir "Kis" motifi Gzerine resim yaparlar.
Sanat kompozisyonunda soguk ve sicak renkler ile akromatik renkler kullaniimistir.
SONUG ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)
Cizimlerin ortaya ¢ikariimasi, renk, mekan, renk kontrasti ve ton gegislerinin dogru uygulanmasi
acisindan incelenmesi ve analiz edilmesi. Kullanilan tempera teknigine de 06zel 6nem
verilmektedir.
YANSIMA
Tartigma sorulari: 1. Bugun neler yaptik? 2. En ilging etkinlik hangisiydi? 3. Neler 6grendiniz? 4.
Ogrendiklerinizi nerede uygulayacaksiniz? 5. Bagka ne boyamak isterdiniz?
ARACLAR
Boyama ylzeyi — blok no. 3, tempera boyalari, firgalar, su, renk paleti, 6grenci gizimleri.
GELISIM TAKiP SURECI
o Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sézIi cevaplar.
Ders sirasindaki uygulamali etkinlik (etkinliklere katilim).
Yaratilan sanat eserleri.
Kisinin kendi yarattiklarini yaratmasina katilim.
Uygulamali sanat tekniginin kullanimi ve kontrast, ton gecisi, mekan, doku ve ritmin
uygulanmasi agisindan sanat eserlerinin 6grenci analizi.
Degerlendirme standardina gore: Resimde sanatsal unsurlari kullanir: kontrast, tonlama,
bosluk, doku ve ritim, Ogretmen oOgrencilerden asagidaki sonuglarl karsilamalarini
beklemelidir:
0 Bir sanat eserindeki kontrast, ton gegisleri, mekan, doku ve ritmi anlamak ve agiklamak.
0 Tempera tekniginin prosedurlerini ve ¢alisma seklini dogru kullanin.
a  Sinif arkadaglarinin gizimlerini uygulamali sanat tekniginin kullanimi ve kontrast, tonlama,
mekan, doku ve ritim uygulamalari acisindan analiz etmek.
*Buna gore her 6gretmen dgrencinin gelisim takip surecine yonelik bir kontrol listesi (checklist)
yani liste yapabilir.
DERSLER ARASI ENTEGRASYON
0 Dersler arasi entegrasyon Teknik Egitim ve Bilisim dersi kapsaminda o6grencilerin ayni
eseri multimedya sunumuna yerlestirmesi etkinligi ile yapilabilir.
0 Dersler arasi entegrasyon Makedon dili konusuyla da kisinin kendi sanat eseri olan
"Kig"tan yola gikarak siir yazmasi ve bunu multimedya sunumuna yerlestirme etkinligi ile
de yapilabilir.

0Oo0o
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ALAN

BIRINCi KONU: Cizim ]

Sanat Dili

U Alan bizi gevreleyen her seydir. Bakisin
dokundugu tek sey alandir.

U Dis mekan veya acik alan, iginde
insanlarin, hayvanlarin, arabalarin,
rizgarin ve bulutlarin, ugaklarin vb.
hareket ettigi alandir.

O i¢ veya kapali, kisinin calistigi, ders
calistigi, yagsadigi alandir. Kapali alan
orkelers sunlar olabilir: sinema, oda,
tiyatro, sinif, apartman dairesi...

U Resimdeki bazi sekillerin daha yakindan
gorunmesini istiyorsak diger sekillere gore
daha buyuk olmalari gerekir.

QO Buyuk sekiller daha yakin, ktictuk sekiller
ise daha uzakta gorunur.

KAPALI ALAN

ACIK ALAN

Sanat eserlerine dikkatlice bakin ve nerede acik, nerede kapali alanin temsil edildigini

blytkler? Neden?

W

L I LU

+

e

KAPALI ALAN

ACIK ALAN
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baglayin. Neden daha buyuk yapit bigimleri daha yakin gortntyor? Gergekten daha mi




CiZGILERIN, RENKLERIN VE SEKILLERIN RiTMi BIRINCi KONU: GiziMm ]

Sanat Dili

0 Renklerin, sekillerin ve gizgilerin tekrari
etrafimizdadir. Mzikte tonlar bir mizik
egzersizinde tekrarlanir. Gunler, aylar vb. de
tekrarlanir.

0 Ritim — tekrar.

0 Cizgilerin, renklerin ve sekillerin ritmi ayni gizgilerin,
sekillerin ve renklerin tekrari anlamina gelir.

Sekillerin ritmi

Sanat eserlerine dikkatlice bakin ve gizgilerin ritminin, sekillerin ritminin veya renklerin
ritminin nerede oldugunu belirleyin. Bir sanat eserinde bunlarin hepsi bir arada
bulunabilir. Daire icine alin.

0 Cizgilerin ritmi 0 O Cizgilerin ritmi
Q Formla_rln_rltml 0 [ Formlarin ritmi
0 Renk ritmi 0 [ Renk ritmi

o Cizgilerin ritmi
o  Sekillerin ritmi
2 Renk ritmi

a  Cizgilerin ritmi
o Sekillerin ritmi
0 Renk ritmi
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DOGADAKI RITiM

BIiRINCi KONU: Cizim

Sanat Dili

U Bir veya daha fazla unsurun belirli bir
mekanda dizenli ve esit sekilde
tekrarlanmasi ritimdir.

U Ayni sekillerin, renklerin, gizgilerin tekrari
olabilir...

U Dogadaki ritim su sekilde olabilir:
Yapraklarin, agaclarin, yagmur
damlalarinin vb. sekil ve renklerinin
tekrari.

Cizimlerdeki ritmi tamamlayin.

DOGADAKI RITiM
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DUNYACA UNLU RESSAMLAR iKINCi KONU: BOYAMA

Sanat Dili

O Tarih boyunca blyuk ve 6nemli sanat
eserleri birakan dinyaca unli ressamlar
sunlardir: Rembrandt, Da Vinci,
Michelangelo, Van Gogh, Picasso ve
digerleri.

Dinya sanatgilarinin resimlerine bakin ve

hangi malzeme ve tekniklerin kullanildigini
degerlendirin.

»Harlequin “,
Pablo Picasso, 1901.

Mona Lisa, Leonardo da Vingi
"Aycicekleri", Vincent Van Gogh, 1888 (1503 - 1505)
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RENK CESITLERI

iKINCi KONU: BOYAMA

Sanat Dili

U Ana renkler (sari, kirmizi ve mavi) ve
ara renkler (yesil, mor ve turuncu).

U Soguk renkler: mavi, mor ve yesil; sicak
renkler ise: kirmizi, sari ve turuncudur.

U Zit renkler: yesil ve kirmizi, mor ve sari,
mavi ve turuncu.

U Akromatik renkler: siyah renk, beyaz
renk ve siyah beyaz rengin tonlari.

Dunyadaki sanatgilarin resimlerine bakin,
hangi renklerin kullanildigini inceleyin ve
cember icine alin.

»Tavuk “ Pablo Picasso, 1938.

A k < e
2 fna renklér: sandfirmiz yefmav.

turuncu.

o Soguk renkler: mavi, mor ve yesil.

o Sicak renkler: kirmizi, sari ve
turuncu.

o Zit renkler: yesil ve kirmizi, mor
ve sari, mavi ve turuncu.

o Akromatik renkler
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"Ouvres'deki Evler" Vincent van Gogh
(1890 --- "1889)

o Ana renkler: sari, kirmizi ve mavi.

o Ara renkler: yesil, mor ve
turuncu.

o Soguk renkler: mavi, mor ve yesil.

o Sicak renkler: kirmizi, sari ve
turuncu.

o Zit renkler: yesil ve kirmizi, mor
ve sari, mavi ve turuncu.

o Akromatik renkler



BOYAMA iKINCI KONU: BOYAMA

Sanat Dili

U Ton gegisi, rengin en agik tondan en koyu
tona dogru kademeli olarak degismesidir.

O Kontrast zit bir seydir. Ornegin: kalin —
ince ¢izgi, beyaz — siyah renk vb.

U Alan, etrafimizda hareket ettigimiz her
seydir. Kendini resimde, gizimde sunuyor.
Acik ve kapali alan var.

U Doku, bir goruntiide gorebildigimiz ve
temsil edebildigimiz herhangi bir dogal ve
yapay malzemenin yuzeyidir. Purizsiz,
puruzli, sert, yumusak doku (yuzey)
olabilir.

Eserleri analiz edin ve hangi sanatsal unsurun/elementlerin temsil edildigini daire igine
alin: kontrast, mekan, ton gecisi, doku veya ritim.

Kontrast
Alan

Ton gegisi
Doku
Ritim

ODO0O0ODO

Kontrast
Alan

Ton gegisi
Doku
Ritim

(I W I Wy
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BOYAMA

IKINCi KONU: BOYAMA

[y Oy WOy WOy W

Kontrast
Alan

Ton gecisi
Doku
Ritim

Kontrast
Alan

Ton gegisi
Doku
Ritim

[ W W Wy
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Kontrast
Alan

Ton gegisi
Doku

D000 D

Ritim

ODO0O0ODO

Kontrast
Alan

Ton gegisi
Doku
Ritim




YENI YIL SUSLEMELERI Il KONU: PLASTIK KALIPLAMA VE KONSTRUKSIYON

U Daha 6nce bagka amaglarla kullanilan
malzemelerden Noel agaci ve suslemeler

yapmak.

O Gerekli malzemeler: eski karton, yapistirici,
makas, tempera boyalari, firgalar, plastik toplar,

plastik siseler, sise kapaklari, pamuk toplari vb.

L

Fotograflara bakin ve daha dnce bagka bir amaci olan malzemelerden Noel agaclar ve
susleri yapin.

"Braga Miladinovci" B.i.O. -
Aerodrom, Uskiip

1I-b sinifi 68rencilerinin sanat
¢alismalan
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YENI YIL SUSLERI Il KONU: PLASTIK KALIPLAMA VE KONSTRUKSIYON

"Braga Miladinovci" B.i.0. - Aerodrom, Uskiip, llI-b sinifi 6grencilerinin yeni yil siisleri ¢alismalar
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Sanat Dili

O0Y ,,Bpaka MunaguHoBum“ -

. T . - . 24 Aepoppom,Ckonje {
U Nesnelerin dig gérunusunun sekillendiriimesine i
: JueHAUATE ¥ HACTABHUUMTE Of,
tasarim denir. : C
U Gorsel iletisim, kisinin kitap, poster, dergi, Bo non - _J
reklam, ¢izgi roman ve diger gorsel iletisim L U3NOXEBA 2020 .
araglari graglllglylg iletisim l_<u.rr.nas.|d|r. \ Sy L
U Poster bilgi ve fikir aligveriginin bir aracidir. e

»nBCENEHATA E
BECKOHEMEH NPOCTOP

Poster yazi ve gorsellerden olusmakta olup
gOrsel mesaijlari dogrudan aktarmaktadir.
Boylece her konser, Uriin, kampanya, festival
vb. icin resim ve yazilarla olayi bize bildiren bir

poster var. Guniimiizde bu amagla bilgisayar A Gy D S Ty
programlari yardimiyla posterler iiretiimektedir. e 1332820 e 180 s
Poster ve poster benzerdir ancak bazi
farkhliklari da vardir. Poster, blyuk bir kagit - - g '\‘

veya karton uzerine yerlegtirilen ve halka acik S 4 L g
olarak sergilenen bir duyurudur (veya bilgidir).
Resimli olabilecegi gibi resimsiz de olabilir.

MCNMOJNIHET CO MHOTY
MWCTEPWA®

Bilgisayar programlari ile hazirlanmig bir poster

Hangi kitap kapagi tasarimi size en ¢ok hitap ediyor? Verilenlerden hangi kitabi okursunuz?
“l Cember icine alin ve nedenini aciklayin.

PEHE THJO HWOETO %
BENA|TPHBA SAPABIE o

1

-Verilen postere asagidaki hangi
“Usanatsal unsurlar uygulanmistir?
Isaretleyin.

form
Cizgi

ton gegisi
renk

ritim
kontrast

oooooo
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ETKINLIKLER

Posterin, kitap kapagi tasariminin veya pankartin ne oldugunu tanimlayin.

Galileo Galilei
Wranujasc TPOHOM Y HAYYHUK
1564 - 1642

O poster 0 poster

O pankart QO pankart

O kitap kapagi O kitap kapagi
tasarimi tasarimi

Bu c¢izimleri yaparken hangi boyama teknikleri kullanildi?
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3CTPOHOM, KOj

copemenata -
"OuQHTpmguon COHYeB CucTem.

et

O poster

O pankart

O kitap kapagi
tasarimi

O guaj teknigi

O sulu boya teknigi
O guaj teknigi 0 tempera teknigi
O sulu boya teknigi
O tempera teknigi



- L. sinif Sanat Egitimi

Ondokuzuncu ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, renk skalasi, sanat
kompozisyonu, 0Ozgun c¢alisma, roproduksiyon, kromatik renkler, akromatik renkler, ton
gegigleri, fantezi, sanat sergisi, stidyo, dekorasyon) tamamlayici unsurlar

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Orijinal eser ile roprodiiksiyon arasinda ayrim yapar
DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(10 dakika)

Ogretmen bir ogrencinin orijinal galismasini gosterir, bunu dijital kameraya kaydeder ve
ciktisini alir. Ogrenciler orijinal eser ile basili sanat eseri (reprodiksiyon) arasindaki farklari
tartisirlar.

1. Fark nedir? 2. Reproduksiyon, orijinal sanat eseriyle ayni sanatsal unsurlara sahip mi? 3.
Orijinal sanat eseri hangi boyama teknikleriyle yapilmistir? 4. Orijinal sanat eserini nasil
cogalttik?

ANA ETKINLIK-deneyimsel 6grenme(25 dakika)

o Ogrenciler, 6gretmenin dnceden hazirladig bir sunum (zerinde orijinal bir eseri ve
onun roproduksiyonunu karsilastirirlar ve orijinal eserler (Unlid Makedon
ressamlarin) ile réprodiksiyonlari arasindaki farklari ayirt ederler. Ogretmen
onlari kisaca en unli Makedon ressamlari ve onlarin en Unli sanat eserleriyle
tanistirir (Mile Korubin, Lazar Lichenoski, Gligor Chemerski, Petar Mazev, Omer
Kaleshi ve Borko Lazeski).

o Ogretmen orijinal bir resim eserini ve onun roprodiiksiyonunu gdsterir ve her iki eser igin
de kendi agiklamasini yapar. Bir sanat eseri, ressamin beton (duvar), kagit, tuval, ahsap,
cam, kil, bakir ve diger boyama yuzeyleri gibi ¢esitli yizeyler Uzerinde yapilabilen orijinal
veya kisisel bir eseridir. Eserin 6zgunlugu, yazarin ilhaminin sonucu olmasi ve 6zgunluk
ve yeni bir sey duygusu yaratmasi anlamina gelir. Reproduksiyon, orijinal eserin ¢esgitli
sekillerde yapilabilen bir kopyasidir. Cogaltmalar orijinal
eserin yerini tutamaz.

o Ogrenciler kigik gruplara boliinerek, Unli Makedon
ressamlarin resimleri ve roproduksiyonlarindan olugan
(6gretmen tarafindan énceden hazirlanmis) bir fotograf
sunumunu izlerler. (Her grupta kosullar varsa tablet veya
bilgisayar bulunmalidir).

Onerilen ressamlar: Petar Mazev, Borko Lazeski.

1. Hangi isi daha ¢ok seviyorsunuz?

2. iki resim arasinda ne gibi farklar goriiyorsunuz?

3. Her iki eserin ortak noktasi nedir?

4. Hangi boyama teknikleri kullanildi?

5. Ressam Petar Mazev hangi resim malzemesini
kullandi?

000000 D

Petar Mazev, reprodiksiyon
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1. Ressam Borko Lazeski
nasil bir resim malzemesi
(renkli cam —  vitray)
kullanmigtir?

2. Borko Lazeski'nin orijinal
eserinin reproduksiyonunu

Borko Lazeski, reprodiiksiyon nasil yaparsiniz?

Borko Lazeski, Podem, vitray
Oriiinal eser

SONUGC ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)
Ogretmen tartismayi tesvik eder:

1. Orijinal sanat eseri ile roproduksiyon arasindaki fark nedir? 2. Reproduksiyon, orijinal sanat
eserindekiyle ayni sanatsal unsurlara sahip mi? 3. Incelediginiz eserlerin ressamlari tarafindan
hangi resim teknikleri kullanilmig? 4. Orijinal eserin ¢ogaltilmasi nasil yapilir?

YANSIMA

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yaratalir: 1. Buglin ne vyaptik? 2.
Ogrendiklerimiz neden énemlidir? 3. Bir sanat eseri satin alirken bunun orijinal mi
yoksa roprodiksiyon mu oldugunu nasil anlayacaksiniz?

ARACLAR

Petar Mazev, Omer Kaleshi, Borko Lazeski ve Makedonya'nin diger Unli ressamlarinin
internetten resim O&rnekleri, orijinal resimlerin (6gretmen tarafindan hazirlanmig) fotograf
sunumu ve reproduksiyonlari.

GELISIiM TAKiP SURECI

o Ogretmenin orijinal ve gogaltma ile ilgili sordugu sorulara sdzlii cevaplar.

o Kuguk gruplar halinde galisirken ders sirasinda yapilan aktivite.

o Orijinal sanatsal goruntulerin ve reproduksiyonlarinin analizine katilim.
Degerlendirme standardina uygun olarak: Orijinal ¢alisma ile ¢ogaltma arasindaki farki ayirt
edin, 6gretmen ogrencilerden asagidaki sonuglari karsilamalarini beklemelidir:

0 Orijinal bir gorintl ve onun gogaltiimasi konusunu agiklayabilme.

0 Orijinal eser ile roproduksiyon arasinda ayrim yapmaya calismak.

0 Orijinal bir tablo ile roprodiksiyonu karsilastirmak.

Buna gore her 6gretmen 6gdrencinin gelisim takip slrecine yonelik bir kontrol listesi (checklist)
yapabillir.

Dersler arasi entegrasyon

Ogrencilerin en cok begendikleri 6zglin bir tabloyu anlatma etkinligi ile Makedon dili
konusuyla mufredatlar arasi entegrasyon yapilabilir. (Resimde ne temsil ediliyor?

Neden bu sanat eserini sectiniz? vb.)

Diger aktiviteler icin dneriler

o Ogrenciler, Unlii ressamlarin sunmus oldugu tablolardan birinin kendi sectikleri resim
sanatl malzemelerini kullanarak roproduksiyonunu olusturmaya calisirlar ve boylece
orijinal resim ile roproduksiyon arasindaki farki uygulamali olarak fark edeceklerdir.

o Ogrenciler tarafindan yapilan reprodiiksiyonlarin sergilenmesi ve analizi.

1. Orijinal sanat eseri ile sizin yaptiginiz roprodiksiyon arasindaki fark nedir? 2.
Reproduiksiyon, orijinal sanat eserindekiyle ayni sanatsal unsurlara sahip mi? 3. Hangi boyama
tekniklerini kullandiniz? 4. Orijinal eserin reproduksiyonunu nasil yaptiniz?

67



PLASTIK SEKILLENDIRME VE KONSTRUKSIYON lll. sinif Sanat Egitimi

Yirminci ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Plastik modelleme ve insada sanat dili (U¢ boyutlu form, mekan, doku, detay,
hareket, ritim, yon, anit, heykel, bust, cesme, figur, model, kompozisyon, detay, batun,
doku)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Ug boyutlu sekilleri sekillendirir ve olusturur.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(7 dakika)

Sergilenen kil, mermer, bronz, oyun hamuru vb. malzemelerden yapilmis objeler form,
sekil ve kontrastlarina goére ogrenciler tarafindan fark edilip anlatiimaktadir (Okulun
sartlarina gore diger siniflardan 6grencilerin eserleri de alinabilir.)

% gy ;
(Tavsan hangi sekillerden yapilmistir? Hangi kil nesnenin kontrasti vardir? Sunulan
nesnelerden hangilerinin sekli benzerdir?)

1. Dairesel sekil, kulaklar koni seklinde, kafa top seklinde, gézler daire
seklinde, eller yuvarlak sekilli vb.)
2. Kizin kafasinda renk kontrastlari var: yesil — kirmizi, sari — mavi, beyaz —
siyah...)
3. Cocuklarin ve kiz gocuklarinin kilden objeleri benzer sekle sahiptir; baglari,
gOzleri, burunlari ve agizlari...
ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme(25 dakika)

Ogretmen, sik sik mizik besteleri dinledikleri Gnlii Rus besteci Pyotr ilyic Caykovski'nin
bustinu gosterir ve tesvik edici sorular sorar:
1. Bu UuU¢ boyutlu calisma hangi malzemelerden yapilmigtir?

2. Insanin hangi kisimlari temsil edilmistir?

3. Hangi malzemelerden yapilmigtir??

?
0 Ortak sonug. Bust, kiglk bir sutun (bustin, anitin vb.
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Uzerinde durdugu kaide) Uzerine yerlestirilen Gg¢ boyutlu bir formdur. Insan
vicudunun Ust kismini (bas, boyun, omuzlar ve gogus) temsil eder. Bustln
yapildigi malzemeler: kil, mermer veya bronz.

o Sekil, form, kontrast kullanarak hamuru veya kil ile "Bust" motifi Gzerine 6grenci modeli.
Bustunu kendi tercihlerine gore yaparlar - bir arkadas, sergilenen bustlerden herhangi
biri, bir kiz, bir erkek bustu, vb. Verilen etkinligi olusturmak i¢in édrenciler ciftler halinde
caligsarak dikkatlerini bicim, sekil ve karsithga odaklarlar.

SONUGC ETKINLIGI-6zetlemek (8 dakika)

Bulstlerin ortaya cikarilmasi, form, kontrast ve sekil kullanimi agisindan degerlendiriimesi ve
analizi. Eserleri incelerken kil ile galisma teknigini de anlatirlar.

YANSIMA

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartigsma yarutular: 1. Bugun ne yaptik? 2. Ne 6grendiniz? 3.
Calisirken ne gibi zorluklarla karsilastiniz? 4. Cift olarak nasil ¢alistiniz? (isbirligi yaptiniz,
sinif arkadasinizin fikirlerini kabul ettiniz...)

ARACLAR

Kil, kili modellemeye yarayan bir arag, Unllu yazarlarin bustleri, okuldaki sinif arkadaslarinin
yaptigi bustler, Kil, algi vb. malzemelerden yapilmis ¢esitli nesneler. (okul kosullarina veya
internetteki fotograflara goére), karton.

GELISIM TAKIP SURECI

[ Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin kullanilan ylzeyler, araclar ve malzemelerle
ilgili sorduklari sorulara s6zlu cevaplar.
[0 Ders sirasindaki uygulamal etkinlik (etkinliklere katilim).
1 Kilden bir bustun olusturulmasinda form, kontrast ve sekil uygulanarak kisinin kendi
sanatsal calismasinin yaratiimasina katilim.
| Yaratilan sanat eserlerinin form, kontrast ve sekil uygulamasi agisindan analizi.
Degerlendirme standardina gére: Ug boyutlu sekilleri sekillendirme ve olusturma, 6gretmen
ogrencilerden asagidaki sonugclari kargilamalarini beklemelidir:

[J Bustu U¢ boyutlu bir galisma olarak anlatabilmek.
[0 Bust yaparken form, kontrast ve sekil uygulamak.
(1 Bustu sekillendirirken kili dogru kullanmak.
Sinif arkadaslarinin yaptigi bustleri form, kontrast ve sekil uygulamalarina gére analiz
etmek.
* Buna gore her 6gretmen 6grencinin gelisim takip surecine yonelik bir kontrol listesi (checklist)
yapabilir.
Dersler arasi entegrasyon
0 Muazik Egitimi konusuyla en az bir klasik muzik bestecisinden
bahsederek ve onunla ilgili gérsel bir aciklama seyrederek. Ornegin,
dgrenciler P. I. Caykovski'nin (Caykovski: Findikkiran, Kugu Gélu -
Klguk Kugularin Dansi, Baleye Girig) bir bustu, Sergei Prokofiev'in bir
bustu, Antonio Vivaldi'nin ve digerlerinin bir bustu gosterilebilir. e
A. Vivaldi busti
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| Ill. sinif Sanat Egitimi

Yirmi birinci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, renk skalasi, sanat
kompozisyonu, 06zgun calisma, roproduksiyon, kromatik renkler, akromatik renkler, ton
gegcigsleri, fantezi, sanat sergisi, stidyo, dekorasyon) tamamlayici unsurlar

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Orijinal eser ile roprodiiksiyon arasinda ayrim yapar.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(10 dakika)

Ogrenciler Gnlti Makedon ve diinya ressamlari Lazar Lichenoski, Omer Kaleshi ve Nikola
Martinoski'nin fotograflarindan (daha fazla sanat eseri) olusan bir sunumu takip
ediyor ve onlarin en dnemli basarilari hakkinda bilgi sahibi oluyorlar.

Lazar Lichenoski ¢agdas Makedon sanatinin kurucularindan biridir. Folklor
unsurlarini da tanittiyi Makedon manzarasinin en 6zgun ressamlarindan biridir.
Naturmortlar, portreler yapar ve mozaiklerin yazaridir.

Nikola Martinoski taninmis bir Makedon sanat¢i ve akademisyen olup, 20.
yuzyillda Makedon kultaranin geligsimindeki en 6nemli isimlerden biridir. BUkres
Guzel Sanatlar Okulu'ndan mezun oldu. 1927 ve 1928'de Paris'te kaldi.
Makedonya'ya doéndikten sonra, bu alanlarda Paris Okulu'nun karakteristik
Ozelligi olan Avrupa modern resim yonlerini tanitmasiyla bilinir.

ANA ETKINLiK-deneyimsel 6grenme(25 dakika)

Ogrenciler kiigiik gruplara ayriir. Ogretmen dgrencilere Lazar Lichenoski ve Nikola
Martinoski'nin orijinal eserlerine ve bunlarin roproduksiyonlarina bilgisayarda bakmalarini ve
bilgisayarda sunulan fotograflardan hangisinin orijinal sanat eseri, hangisinin roproduksiyon
oldugunu bulmaya c¢aligmalarini égretir. (Sayfa 29'daki galisma sayfalarinda bu yazarlarin
cizimleri ve reproduksiyonlari bulunmaktadir.)

0 Birinci grup 6grenci bilgisayardaki Lazar Lichenoski'nin resimlerine bakar.

Lazar Lichenoski, Noel, tuval iizerine yagliboya,

0 ikinci grup égrenci bilgisayardaki Nikola Martinoski'nin resimlerine bakar.

Nikola Martinoski, Natiirmort - gigekler 7 MNikola Martinoski, Natiirmort, 1928



Grup calismasinin sunumu. Her gruptan 6grenciler calismak icin aldiklari fotograflari anlatirlar.
Hangi resmin orijinal sanat eseri, hangisinin roproduksiyon oldugunu beyan ederler. Hangi
kriterlere gore sonuca vardiklarini agiklarlar.

SONUGC ETKINLIGI-6zetlemek

Tum Ogrencilere Ogrenme Materyallerinden bir calisma sayfasi verilir (sayfa 28 — 29).
Ogretmen, 6grencilerin orijinal eser ile roprodiksiyon arasindaki farki ayirt edip edemediklerini
kontrol etmek amaciyla ¢aligma talimatlari verir.

YANSIMA

Bir tartisma var: 1. Bugun ne yaptik? 2. Hangi ressam Uzerinizde en buyuk etkiyi birakti ve
neden? 3. Ozgun bir sanat eserini tespit etmek ve onun c¢ogaltiimasini glnlik yasaminizda
nerede ve ne zaman iginize yarayacak?

ARACLAR

Unli Makedon ressamlarin resimleri (eger okulda mevcutsa), bilgisayar, internetten orijinal
resimler ve Unlu Makedon ressamlarin reproduksiyonlarini iceren fotograflar, calisma sayfasi
(Ogrenim materyalleri), kalem ve defter.

GELIiSiM TAKiP SURECI
[ Ogretmenin resmin yapiminda kullanilan malzeme ve tekniklerle ilgili sordugu
sorulara s6zlu cevaplar.
[0 Ders sirasindaki uygulamal etkinlik (etkinliklere katilim).

Ortak yaratimlarin kullanilan malzeme ve teknikler agisindan analizine katilim.
Degerlendirme standardi dogrultusunda: Orijinal ¢alisma ile reprodiksiyon arasindaki farki
ayirt ederek, 6gretmen 6grencilerden asagidaki etkinlikleri tamamlamalarini beklemelidir:

0 Orijinal eser ile roproduksiyon arasindaki ayrimi nasil yaptiklarini agiklamak.

0 Resimlerin yapildigi malzemeleri listelemek.

0 Kullanilan teknikleri algilamak.

0 Diger gruptaki 6grencilerin orijinal eser ve roproduksiyonu dogru tespit edip
etmediklerini analiz etmek.
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IV. KONU: BASKI, TASARIM VE GORSEL “ IIl. sinif Sanat Egitimi

ILETiSIM

Yirmi ikinci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR
Tasarim ve gorsel iletisim — araglar, malzeme, teknik, prosedir ve unsurlar (tasarim,
desen, susleme, taki, dekorasyon, ambalaj, origami, illistrasyon, fotograf, kitap kapag,
poster, pankart, gorsel iletisim, gorsel isaret, estetik
degerlendirme)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI
Ambalaj ve origami'den dekorasyonlar, tebrik kartlari,
mucevherler ve dekoratif Griinler yapar

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(5 dakika)

Ogrenciler bir multimedya sunumu aracihifiyla veya internetten
dekorasyon, tebrik kartlari, miicevherler ve dekoratif esyalarin yani sira
origami ile ilgili fikirlere bakarlar. Bu etkinligin amaci, &grencileri
yaratict olmaya ve tebrik karti, dekorasyon ve taki tasarimi konusunda
Ozgln fikirler yaratmaya tesvik etmektir. Ayn1 zamanda seklini, rengini,
boyutunu ve alanim1i da analiz edebilirler. (Sunulan tebrik kartlari,
siislemeler ve takilarda hangi sekiller agirlikta? En c¢ok hangi renk
tekrarlaniyor? vb.).

ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme(30 dakika)

Ogrencilere belirli bir konsept verilir. Odretmen onlara, yapilan
nesnelerin birka¢ gun iginde kurulacak 8 Mart pazarinda
satilacagini, bu nedenle mumkin oldugunca ¢ok sayida ilging ve
orijinal 8 Mart kreasyonu yapmanin guzel olacagini soyler.

Klguk gruplara ayrilan égrenciler sunlari tasarlar:
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U Birinci grup. Grup iginde her 6grenci, kagit, renkli kagit, dergi, kursun kalem, tempera
renkleri, yagh boya, kegeli kalem ve 6grencinin segecegi diger malzemeleri kullanarak
bireysel olarak arkadasi icin bir 8 Mart karti veya dogum gunu karti olugturur.

O 0 lIkinci grup. Grubun tim (yeleri, boncuklardan, sise kapaklarindan, parlak
malzemelerden ve kordon, iplik, yin vb. diger malzemelerden ortaklaga takilar yapiyor.
O O Uglincti grup. Grubun tiim Uyeleri, eski micevherleri, ambalaj ve origami sis
esyalarini kullanarak ortaklasa farkli dekorasyonlar yapiyor.
SONUC ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)
Her grup kendi eserlerini sunar. Diger gruplardan ogrenciler ise tebrik karti, dekorasyon ve taki
tasariminin basarisi konusunda goruslerini belirtirler. Analiz sirasinda incelenen sanat
unsurlarindan hangilerinin uygulandigini da soylerler.
YANSIMA
Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yUrataltr: 1. Bugin ne yaptik? 2. Sizin icin en ilging
aktivite hangisiydi?
3. Bu bilgiyi tebrik kartlari, stslemeler veya takilar yapmak igin nerede kullanacaksiniz?
Gelecekte tebrik kartlari, suslemeler veya takilar yaparken hangi sanat malzemelerini
kullanirsiniz?
ARACLAR
Boncuklar, sise kapaklari, pariltih malzemeler, eski takilar, dekoratif esyalar, gazeteler,
dergiler, kagit, renkli kagit, kursun kalem, kolaj kagidi, tempera boyalar, yagl boyalar, kegeli
kalemler ve 6grencilerin tercih ettigi daha fazlasi, kagit aletler, bilgisayarlar veya tabletler,
malzemelerle galigmak i¢in araclar (tutkal, makas vb.).
GELIiSiM TAKiP SURECI
o Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sézlii cevaplar.
0 [ Ders sirasindaki uygulamali etkinlik (etkinliklere katilim).
0 [ Uretilen tasarlanmis sanat eserleri.
0 [ Ortak calismalarin olusturulmasina katilim (fikirlerin paylasilmasi, fikirlerin kabulu,
hangi fikrin gerceklestirilecegine dair anlagsma ve karar, materyal aligverisi).
Degerlendirme standardina uygun olarak: Ambalaj ve origami'den suslemeler, tebrik kartlari,
takilar, dekoratif esyalar yapan o6gretmen, 6grencilerden asagidaki sonuglari karsilamalarini
beklemelidir:
[ Suslemeleri, tebrik kartlarini, takilari, dekoratif objeleri ve origamiyi nasil yaptiklarini
aciklayabilmek.
(1 Suslemeleri, tebrik kartlarini, origami ve takilari yapmak igin kullandiklari malzeme ve
sanat tekniklerini listelemek.
Diger gruplarin sanat eserlerini analiz etmek.
Dersler arasi entegrasyon
0 8 Mart kadinlar ginu igin tebrik karti olusturup igine mesaj yazma etkinligi ile Makedon
dili dersiyle buttnlestirmek mimkundur. (Fakat ayni etkinlik dogum gunl veya bagka bir
tatil icin de yapilabilir.)
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lll. sinif Sanat Egitimi

Yirmi G¢lnci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Cizimde sanatsal dgeler (kontur c¢izgisi, mekan — derinlik, yakin/uzak, i¢/dig, sanatsal butun,
detay, doku, ritim)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Resim boyunca farkh ¢izgi tiirleri kullanir. L‘iu

DERS SENARYOSU %/
GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(5 dakika)

"Cizgi Oyunu" araciligiyla, kuguk gruplara ayrilan 6grenciler, cesitli ¢izgi R
trlerinden bir butin - bir nesne veya hayvan - olustururlar. Balmumu — )
boya kalemleri, keceli kalemler veya renkli kalemlerle A3 kagidi Uzerine

cizim vyaparlar. Oyun baslamadan 6nce ne c¢izecekleri konusunda

anlagirlar. Gruptaki her 6grenci bir gizgi tira (uzun/kisa, ince/kalin, duz/egri, farkh renkte
cizgiler vb.) cizer ve ayni gizgi gruptaki bagka bir 6grenci tarafindan tekrarlanamaz.

ANA ETKINLIK-deneyimsel 6grenme(30 dakika)

(1 B0tdna olustururken ne tur gizgiler kullandiniz?

[0 B0tdna olusturmak icin toplam kag ¢izgi ¢izdiniz?

 Cizgileri ka¢ renkte ¢izdiniz?
Ogrenciler bagimsiz olarak kursun kalem, tahta boya kalemleri ve kegeli kalemlerle ¢izgi ve
tekrarlardan yararlanarak bir "Agac Siras!" motifi gizerler. Ogretmen gorsel bir bitiin elde
etmek icin d6grencilere farkli gizgi turlerini birlestirmeleri yonunde talimatlar verir. Ajag cizgisi
gizmenin yonergelerini verir ve gorsel olarak buyuk nesnelerin, daha kuguk ve daha uzakta
goOrunen nesnelerden daha yakin gérindugunu hatirlatir.

SONUG ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)

Cizimlerin bir bolim panosunda sergilenmesi, sanatsal bir buatin olustururken farkli gizgi
tarlerinin kullanimi agisindan incelenip analiz edilmesi.

1. Ne tur gizgiler kullandiniz?

2. Daha yakin olan nesneleri nasil gizersiniz?

3. Daha uzaktaki nesneleri nasil gizersiniz?

YANSIMA

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yurataltr: 1. Bugln ne yaptik? 2. En ¢ok hangi aktivite
ilginizi ¢ekti? 3. Bu derste ne 6drendik? 4. Sizce gizilen eserlerin tamaminda sanatsal unsurlar
mevcut mu: gizgi, ¢esitli gizgiler? 5. Ne tur gizgiler kullandiniz?

ARACLAR

Beyaz A3 kagitlar, pastel boyalar (yagli boyalar), kegeli kalemler, renkli kalemler (ahsap boya
kalemleri). Ayni aktivite bilgisayarda bir gizim programinda da gergeklestirilebilir.

GELISIM TAKiP SURECI
[ Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sézIi cevaplar.
1 Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.
(1 Yaplilan gizimler.
Cesitli ¢izgi turlerinin uygulanmasi ve bir bitin olusturulmasina iliskin yapilan
cizimlerin 6grenciler tarafindan analizi.
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Degerlendirme standardina uygun olarak: Farkh gizgi turlerini sanatsal bir buttn iginde kullanir,
ogretmen ogrencilerden asagidaki etkinlikleri tamamlamalarini beklemelidir:
o Farkh gizgi tarlerini uygulamak ve gizim olusturmak icin bunlari nasil kullandiklarini
aciklamak.
0 Cesitli gizgi tarlerini kullanarak sanatsal bir galisma olusturmak.
o Sinif arkadaslarinin gizimlerini ¢esitli ¢izgi turlerinin uygulanmasi ve bir batlinin
olusturulmasi agisindan analiz etmek.

‘ lll. sinif Sanat Egitimi

Yirmi dorduncu ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Plastik sekillendirme ve konstriksiyon, sanat dili (U¢ boyutlu form, mekan, doku, detay,
hareket, ritim, yon, anit [heykel, bust, cesme, figlir], model, kompozisyon, detay, batln,)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Sanatsal unsurlan kullanarak bir sekil veya yapi olusturur: mekan, doku, detay,
hareket, ritim, yon, kompozisyon.
DERS SENARYOSU
GIRIS ETKINLIGI-6n bilgilerin aktiflestiriimesi(5 dakika)
Ogrenciler ti¢ boyutlu bir calismayi sanatsal unsurlarin uygulanmasi agisindan analiz ederler:
1. Bu anitin ismi nedir?

2. Nerede bulunuyor? i
F— Hareket — Makedonya

3. Anitin duvarlarinin dokusu bavead: e tomail edilir
nasildir? Detay — Anitin vitraylarin yrag : S:g

4. Formlarin ritmi nerede var?  bulundugu cikintilar:.
5. Bu u¢ boyutlu caligsma

hangi mekandadir? Acik
ANA ETKINLIK-deneyimsel ot mekan
ogrenme(30 dakika) Doku — anitin

Ogrenciler dgretmenin  piriizstiz duvarlar. Sekillerin
"Makedonyum" aniti  ve g ritmi.
kullanilan sanatsal unsurlar

(hareket, yon, detay ve Y6n - dikey,

kompozisyon) hakkindaki yatay ve ¢apraz.

aciklamasini takip ederler.
Kompozisyon agik bir alana yerlestirilir ve

cevreye baglanir.

[0 Makedon bayragini bu
anitla karsilastirdiginizda
benzerlikler fark ediyor musunuz?

Anitin geklindeki hareket, Makedon bayragindaki hareketle kiyaslanabilir. Hareket, tipki
Makedon bayragi gibi (glines isinlari seklinde) merkez noktadan her yéne dogru gergeklesir.

Beyin Firtinasi teknigi ile ogrenciler kendilerine goére bir kompozisyonun ne oldugunu
soylerler.

(Istiklal marsimizin bestesine benzetilebilir.)

Ogretmen, miizik kompozisyonunun kitalardan, korolardan, notalardan olusmasi gibi, plastik
sekillendirme ve inga sirasindaki sanatsal kompozisyonun da bir bitln igcinde yer alan

75



bireysel unsurlardan olustugunu aciklar. Anit, bir butin halinde yerlestiriimis birkag ayri
unsurdan olugur. "Makedonyum" mukemmel bir bilegime sahiptir — alan ile birlikte.

Kompozisyon, bir batin olarak yerlestirilmis bir grup bireysel heykeldir.

Kompozisyon, ac¢ik bir alana yerlestirilen bir heykeldir ve c¢evreyle iligkilendiriimesi
gerekir.

Ogretmen 6grencilere gesitli bireysel 6Jelerden (daha blyiik ve daha kiigiik agagclar) olusan
bir kompozisyon olusturmalarini ve bunlari en buytugunden en kigugune dogru dogaglama bir
aclik alanda (bir tahta pargasi veya sert bir ylzey Uzerinde) duzenlemelerini 6gretir. Boylece
bir AGAC SIRASI olusturacaklar.

Ogrenciler kiglik gruplara ayrilarak “Agac veya adac siras’” motifi Gzerinde sekil ve dikey
yonu kullanarak kil ile sekil verirler. Bunu yaparken sunlari kullanarak bir sekil veya yapi
olugtururlar: mekan, doku, detay, hareket, ritim, yon, kompozisyon.

SONUG ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)
Uc boyutlu eserlerin sergilenmesi, mekan, doku, detay, hareket, ritim, yén, kompozisyonun
dogru uygulanmasi agisindan degerlendiriimesi ve analizi.
Kil ile calismak igin kullanilan teknige de 6zel 6nem verilmektedir.
YANSIMA
Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yaratalur: 1. Bugin ne yaptik? 2. Agaglarin kaba
dokusunu nasil temsil ettiniz? 3. Kil ile calisirken ne gibi zorluklarla karsilastiniz?
ARACLAR
Yuzey — bir par¢a tahta veya baska bir kati yuzey, kil modelleme araglari, su, "Makedonyum"
anitinin bir fotografi, bir projektor veya akilli tahta.
GELIiSiM TAKiP SURECI
[1 Sanat eserinde mekan, doku, detay, hareket, ritim, yon, kompozisyon ile ilgili
ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara sézli cevaplar.
0 Ders sirasinda kil ile galigsma yontemleri ve yontemleri hakkinda uygulamali aktivite.
[1 Yaratilan sanat eserleri.
Grup dizeninin olusturulmasina katilim (fikir ve dnerilerin kabull, gruptaki
faaliyetlerin boélinmesi, isbirligi).
Degerlendirme standardina uygun olarak: Sanat unsurlarini kullanarak bir sekil veya yapi
olusturur: mekan, doku, detay, hareket, ritim, yon, kompozisyon, ogretmen ogrencilerden
asagidaki ciktilari kargilamalarini beklemelidir:
Bir sanat eserinde mekan, doku, detay, hareket, ritim, yon, kompozisyon konularini
anlamak ve agiklamak.
1 Kil ile galisma prosedurlerini ve seklini dogru sekilde kullanabilmek.
[0 Sinif arkadaglarinin ¢ boyutlu galismalarini mekan kullanimi, doku, detay, hareket,
ritim, yon, kompozisyon acgisindan analiz etmek.

* Buna gore her 6gretmen o6grencinin gelisim takip surecine yonelik bir kontrol listesi
(checklist), yani liste yapabilir.

DERSLER ARASI ENTEGRASYON
Bu ogretim igerigi su derslerle entegre edilebilir:

a) Makedon dili konusu ile orman, aga¢ dikme vb. konularda bir metin veya siir islenirken
etkinlik aracihgiyla. ve sanatsal ifadeyle sunulur.
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- Il sinif Sanat Egitimi

Yirmi besinci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, renk skalasi, sanat
kompozisyonu, 06zgun c¢alisma, roproduksiyon, kromatik renkler, akromatik renkler, ton
gegcigsleri, fantezi, sanat sergisi, stidyo, dekorasyon)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Deneyim veya fanteziden elde edilen resim.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(5 dakika)
Ogrenciler "Benim Fantezim" oyunu araciligiyla kendilerine
boyle bir resim konusu verildiginde ne gizeceklerini anlatirlar.

Ornek:

Aciklamalari su cumle ile baglayabilir: Bir resimde temsil edilen

hayalim, kbpegimle uzayda seyahat etmek olurdu ve uzayin rengi siyah ve beyazin tonlar
oldugu icin akromatik renkler kullanirdim ve uzay gemim ve kendimi gizerdim. Yildizlar ve
gezegenler - ana ve ara renklerle.

ANA ETKINLIK-deneyimsel 6grenme(25 dakika)

Etkinlik:

Ogretmen ana ve ara renkler, akromatik renkler, soguk ve sicak renkler hakkinda bir tartisma
yuratar (Ana renkler nelerdir? Ara renkler nelerdir? Soguk renkleri listeleyin. Ortamin neresinde
sicak renkler vardir?...).

1. GUnumulzin sanat eserlerini yaratmak icin hangi resim tekniklerini kullanirsiniz? (Tempera,
guaj teknigi, Paint araclariyla dijital, kolaj teknigi vb.)

Ogrenciler, bilgisayari bir ara¢ olarak da iceren farkli malzemeleri, teknikleri ve unsurlari
birlestirerek bir "Fantazi" motifi Uzerine resim yaparlar. Resim, 6grenciler tarafindan segilen,
yasanmis bir olaya veya bir fanteziye gore olusturulur.

SONUG ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)

Sanat eserlerinin sergilenmesi, renk kullanimi ve c¢esitli boyama teknikleri ve malzemeleri
acisindan degerlendiriimesi ve estetik analizi.

YANSIMA

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma yarutular: 1. Bugin ne yaptik? 2. Hayalinizi ya da
yasadiginiz olayl hangi renklerle sundunuz? 3. Eserlerinizde hangi renk hakim? 4. Neyi
boyamay! sectiniz? 5. Hayal glicinize mi yoksa deneyiminize gére mi ¢izim yaptiniz? 6. Sizin
icin daha kolay olan neydi?

ARACLAR
3 numaral blok, kursun kalem, tempera boyalari, sulu boyalar, beyaz tempera, kolaj kagidi,
renk paleti, cesitli kalinliklarda firgalar ve resim defteri.
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GELIiSiM TAKiP SURECI
2 Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin ara renklerin nasil elde edildigine iliskin sordugu
sorulara s0zlU cevaplar.
0 Ders sirasindaki uygulamali etkinlik (Ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkleri
kullanarak bir sanat kompozisyonu olusturur).
0 Bireysel eserlerin Uretimine katilhm.
o Sinif arkadaslarinin sanat eserlerinin c¢esitli boyama teknikleri, malzeme ve renk

kullanimi agisindan analizi.
Degerlendirme standardina uygun olarak: Ana ve ara renkleri, soguk ve sicak renkleri,
kromatik renkleri ve akromatik renkleri kullanarak bir sanat kompozisyonu olusturun; 6gretmen,
ogrencilerden asagidaki sonuglari karsilamalarini beklemelidir:

0 Renklerin boélimlerini (ana ve ara renkler, sojuk ve sicak renkler, renk skalasi,
akromatik renkler, ton gegcisleri) aciklamak.

0 Sinif arkadaslarinin sanat eserlerini cesitli boyama teknikleri, malzeme ve renklerin
kullanimi agisindan analiz etmek.

* Bunba_l_gére her 6gretmen 6grencinin gelisim takip surecine yonelik bir kontrol listesi (checklist)
yapabilir.

Kendi olusturdugum sanat eseri "Fantazim"” veya "Yasadigim olay"dan yola
cikarak bir kompozisyon veya siir olusturma etkinligi Dersler arasini entegrasyon
yoluyla Makedon dili dersi ile butlinlestirme.

lll. sinif Sanat Egitimi

Yirmi altinci ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR
Cizimde sanatsal 6geler (kontur gizgisi, mekan — derinlik, yakin/uzak, i¢/dis, sanatsal

butun, detay, doku, ritim)
DEGERLENDIRME STANDARTLARI

- Belirli bir alandaki nesnelerin kontur ¢izgisini isaretler ve bunu bir ¢izime uygular.

- Cizim yaparken bilgisayar kullanur.
DERS SENARYOSU
Ogretmen dnceden kontur gizgisi ve simetri cizgisiyleye bdlinmus cesitli sekiller hazirlar.
GIRIS ETKINLIGI-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(10 dakika)
Klcguk gruplar halindeki 6grenciler sekilleri bir kontur ¢izgisi ve karsilik gelen i¢ kisim (simetri
cizgisi) ile birlestirirler.

Formlari bir araya getirirken nelere dikkat ettiniz? (Her seklin diger cizgilerden daha kalin
¢izilmis bir dis gizgisinin olmasi vb.)
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Kontur ¢izgisi, sekli tanimlayan dig cizgidir. Diger gizgilere gore daha kalin gizilir. Formu
vurgular ve cgizilen seyin temel 6zelliklerini gosterir..

ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme (25 dakika)
1. Etkinlik: Ogretmen odgrencileri kendi segctikleri bir nesneyi veya ve kendinden yapiskanli bir
kagidin (¢ikartmanin) Uzerine siyah veya mavi kecgeli kalemle kontur gizgisini gizip sinif
tahtasina koymaya tesvik eder. Ogrenciler cizimlere bakarlar, sonuca varirlar, kontur
cizgilerinin ne oldugunu gosterirler.
2. Etkinlik: Ogrenciler gevredeki nesnelerin kontur gizgilerini fark ederler.
3. Etkinlik: Ogrenciler bilgisayardaki (tablet) cizim programinin araglariyla kontur gizgisini
kullanarak “Metin illistrasyon” motifi (izerinde ¢izim yaparlar. (Sartlar yoksa kursun kalemle,
tahta boya kalemleriyle, keceli kalemlerle cizerler.)
SONUG ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)
Kontur cizgisinin dogru uygulanmasiyla ilgili olarak dijital ¢izimlerin sunumu, incelenmesi ve
analizi. Cizim programinin araglariyla gizilen kontur gizgisi ile gizimdeki kontir ¢izgisi arasinda
fark var mi? Agiklamak.
(Sartlarin olmasi durumunda c¢izim programinin araglariyla olusturulan 6grenci cizimlerinden
dijital sergi de yapilabilir.)
YANSIMA
Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma yurataltr: 1. Bugun ne yaptik? 2. Sizin i¢in en ilging
olan aktivite hangisiydi? 3. Ne 6grendiniz? 4. Ogrendiklerinizi nerede uygulayacaksiniz? 5.
Gelecekte gizim yaparken surekli kontur gizgilerini kullanacak misiniz? Neden?
ARACLAR
Ogretmenin hazirladi§i kontur c¢izgi malzemeleri, kursun kalem, renkli kalemler, kegceli
kalemler, kendinden yapigkanli levhalar (¢ikartmalar), tablet, bilgisayar, ¢izim programi.
GELIiSIiM TAKiP SURECI
0 Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara s6zli cevaplar.
Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.
Kontur ¢gizgilerinin uygulanmasiyla olusturulan sanat eserleri.
Kendi eserlerini olusturmak icin calismalara katiimak.
Kontur gizgisinin uygulanmasi ve bunun bir ¢izim veya dijital ¢izim Uzerinde temsili ile
ilgili olarak 6grencinin sanatsal calismalarini analizi.
Degerlendirme standardina uygun olarak: Beliri bir mekandaki nesnelerin kontur ¢izgisini gozlemleyerek
bunu c¢izime uygular ve c¢izimde bilgisayar kullanir, 6gretmen ogdrencilerden asagidaki sonuglari
karsilamalarini beklemelidir:
0 Belirli bir mekandaki nesnelerin kontir gizgisini anlamak ve agiklamak.
o Sinif arkadaglarinin gizimlerini kontur gizgisinin uygulanmasi ve ¢izimde
temsili agisindan analiz etmek.
Buna gore her 6gretmen dgrencinin gelisim takip surecine yodnelik bir kontrol
listesi (checklist) yapabilir.
DERSLER ARASI ENTEGRASYON
0 Matematik dersi ile simetri ekseni etkinligi ve Resim Egitimi — sekillerin
kontur gizgilerinin gizilmesi ile entegrasyon yapilabilir.

a
a
a
a
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lll. KONU: PLASTIK SEKILLENDIRME VE KONSTRUKSIYON . sinif Sanat Egitimi

Yirmi yedinci ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Plastik sekillendirme ve konstruksiyonda sanat dili (¢ boyutlu form, mekan, doku, detay,
hareket, ritim, yon, anit [heykel, bust, cesme, figur], model, kompozisyon, detay, butin)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

o Farkh heykel ¢gozimlerini tanimlar ve aralarinda ayrim yapar.

o Sanat eserlerindeki sekilleri, detaylari, dokulari, gizgileri fark eder ve bunlari sanat

diliyle anlatir.

DERS SENARYOSU
Bu ders bir muzede, anitlarin, cesmelerin ve diger heykel eserlerinin bulundugu bir yerde veya
basitce okulun bunyesinde bulunan buastin ©6nunde (eger bagska olasilik yoksa)
gerceklestirilebilir.
Ogrencilerin ziyaret ettigi yerler: mizeler, anitlar, heykeller, blstler, gesmeler ve diger sanat
eserleri. Bunlarda sekilleri, detaylari, dokulari, cizgileri fark ederler ve kendi veya ortak estetik
degerlendirmelerini yaparlar.
GIRIS ETKINLIiGI-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(5 dakika)
Beyin Firtinasi teknigi ile 6grenciler muzede bildikleri ve gordukleri G¢ boyutlu eserler hakkinda
konusurlar.

Ogretmen tartismay! tesvik eder ve dgrencileri cesitli heykel eserleriyle tanistirir ve 6grenciler
bunlari gorsel bir dil kullanarak adlandirir ve anlatir.

0 Bu heykelin adi nedir?

0 Bu heykeli kim yapt1? (Heykelin Uzerindeki yazittan okuyun.)

o Heykel yapan sanatgilara ne denir?

o Bunun gibi heykelleri baska nerede goérdunuz?

0 Onceki derslerde benzer heykeller yaptiniz mi?
ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme(30 dakika)
1. Etkinlik: Ogrenciler heykel miizesindeki bir uzmanin aciklamasini takip ederler:

aHeykelin sanatgisi kimdir?

aHangi malzemeden yapilmigtir?

0Hangi sanat teknikleri kullaniimistir (yasa uygun)?
2. Etkinlik: Ogrenciler sekilleri, detaylari, dokulari, gizgileri fark ederler ve uzmanin anlattigi her
heykelin kendilerine ait veya ortak estetik degerlendirmesini yaparlar.
3. Etkinlik: Ogretmen, her 6grencinin kilden veya hamuru kullanarak kendi segecegi bir heykel
yapabilecegi bir atdlye galismasi yapilacagini belirtir. Sartlara goére atdlyenin mizede olmasi
ve bir uzman tarafindan yonetilmesi glizel olurdu.
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Heykel 6rnekleri:
SONUG ETKINLIGi-6zetlemek
(5 dakika)
Ug boyutlu eserlerin mizede belirli bir yerde sergilenmesi,
uygulanan sekiller, detaylar, dokular, c¢izgiler agisindan
incelenip analiz edilmesi.
YANSIMA
Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma var:
1. Bugun ne yaptik?
2. En ¢ok hangi aktivite ilginizi ¢ekti?
3. Heykelleriniz muzede sergilendiginden beri nasil
hissediyorsunuz?
ARACLAR
Sert bir ylzey, kil kaliplama aletleri, su, mizede veya =%
ziyaret edecekleri baska bir yerdeki heykeller, oyun
hamuru.
GELIiSIiM TAKiP SURECI
Bir sanat eserinde mekan, doku, detay, hareket, ritim, V{
yon, kompozisyon konularinda 6gretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu AN
sorulara sozlu yanitlar. -
O Ders sirasinda kil ile calisma yontemleri hakkinda uygulamali aktivite.
O Yaratilan sanat eserleri.
O Heykellerin gorsel dille estetik analizi sirasinda grup tartismasina
katihm.
Degerlendirme standartlarina uygun olarak: Farkli heykel ¢ozimlerini betimleyip aralarinda ayrim yapan ve
sanat eserlerindeki sekilleri, detaylari, dokulari, ¢izgileri fark eden ve bunlan sanat diliyle betimleyen
ogretmen, 6grencilerden asagdidaki ¢iktilar karsilamalarini beklemelidir:
Bir sanat eserinde mekan, doku, detay, hareket, ritim, yon, kompozisyon konularini anlamak
ve acgiklamak.
0 Kil ile galisma prosedurlerini ve seklini dogru sekilde kullanabilmek.
o Sinif arkadaslarinin G¢ boyutlu g¢alismalarini mekan kullanimi, doku, detay, hareket,
ritim, yon, kompozisyon agisindan analiz etmek.
Buna gore her 6gretmen 6grencinin geligsim takip surecine yonelik bir kontrol listesi (checklist),
yapabilir.
DERSLER ARASI ENTEGRASYON
Bu ogretim icerigi su derslerle entegre edilebilir:
a) Makedon dili dersinde 6nemli bir kisi veya okulda bustu bulunan bir kahraman igin bir
metin veya siir olusturulan bir etkinlik sayesinde. Sanat Egitimi dersinde o kiginin heykeli
incelenir.

ﬁzgrﬁk Heykeli
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|| lll. sinif Sanat Egitimi

Yirmi sekizinci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, renk skalasi, sanat
kompozisyonu, 06zgun c¢alisma, roproduksiyon, kromatik renkler, akromatik renkler, ton
gegigleri, fantezi, sanat sergisi, studyo, dekorasyon)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Resim yaparken bilgisayar kullaniyor.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIGI-6n bilgilerin aktiflestiriimesi(5 dakika)

Ogrencilerle gizime yonelik gesitli bilgisayar programlari tartisilir.

Dusuncelerini tesvik etmek i¢in onlara bir soru sorulur:

1. Dijital resim derken neyi kastediyorsunuz?

(Asagida dijital resmin sulu boya, tempera, pastel vb. geleneksel resim tekniklerinin bilgisayar
veya tablet yardimiyla dijital araglar kullanilarak uygulandigi bir galisma oldugu anlatilmaktadir.
Dijital boyama aragclari sunlardir: firga, kalem, kursun kalem, boya...)

ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme(30 dakika)

Ogrenciler, dijital ¢izim ve boyama igin kullanilan farkli arag tirleri hakkinda dégretmenin LCD
projektor veya akilli tahta Uzerinden yaptigi sunumu takip ederler. Cizim/boyama
programlarinda isaretleme araglari, serbest cizim araclari, silme araclari (silgi), boyama
araclan (firca, sprey, boya kutusu), ¢izim cizgileri ve geometrik sekillerin oldugu kendilerine
belirtimektedir. Ogrenciler 6gretmenin gosterisini takip ederler. Bir sanat eseri (dijital resim)
yaratmak i¢in uygun araglarl kullanarak basit geometrik sekillerin nasil yapilacagini gosterir.

m Ogrenciler dijital goérintiyl analiz eder ve 6gretmenin
sundugu dijital gorintinun olusturulmasinda kullanilan
araglari adlandirir.

Ogretmen &grencilere gizim/resim programinin araglariyla
calismalari ve renk skalasini vurgulayan bir sanat
kompozisyonu olusturmalari konusunda rehberlik eder.
Ogrenciler, alanin flamalar, balonlar ve cesitli dogum gini
susleriyle suslendigi son dogum gunu partisini tartigirlar.
Ogrenciler bir cizim/resim programinin araclarini kullanarak, sanat unsurlarini (renk, alan,
boyut ve sekil) uygulayarak "Sirk/Eglence" temasi tGzerinde resim yaparlar.

SONUGC ETKINLIGi-6zetlemek (5 dakika)

Bagimsiz gcaligmay! tamamladiktan sonra ogrenciler dijital sanat eserini olugturmak igin hangi
araclari kullandiklarini ve resimde hangi sanatsal unsurlari kullandiklarini sunarlar.

YANSIMA

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma var:

1. Buglin ne yaptiniz? 2. Dijital resim yaparken en ¢ok hangi araglar kullandiniz? 3. Ne
dgrendiniz? 4. Calisirken ne gibi zorluklarla kargilastiniz? 5. Ogrendiklerinizi glnlik
yasaminizda nasil uygulayacaksiniz? 6. Bir sonraki derste ne hakkinda daha fazla bilgi
edinmek istersiniz?

ARACLAR

Bilgisayar, projektor, akilli tahta, tablet, ¢cizim/boyama programlari.
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GELIiSiM TAKiP SURECI
o Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara soézlii cevaplar.
0 Ders sirasindaki uygulamal etkinliklere katilir.
0 Kendi galigmalarini gergeklestirirken ve ortak iglerin analizine katilim.
Standarda uygun olarak: Resim yaparken bilgisayar kullanan 6grenciler asagidaki sonuclara
ulasmalidir:
0 Bilgisayarin ve c¢esitli bilgisayar goruntuleme programlarinin araglarinin  nasil
kullanilacagini agiklayabilme.
0 Dijital sanat eserlerini analiz etmek ve galismalarinda kullanilan sanatsal unsurlari not
etmek.
Buna gore her 6gretmen 6grencinin geligsim takip surecine yonelik bir kontrol listesi (checklist),
yapabilir.

IV. KONU: BASKI, TASARIM VE GORSEL ILETiSIM o —
. sinif Sanat Egitimi

Yirmi dokuzuncu ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR
Baski - yuzeyler, araglar, malzeme, teknik, prosedir ve unsurlar (sablon, kase, karton-baski,
baski, desen, dekorasyon)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Baskida ritmik tekrarlari kullanarak desen olusturur.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGI-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(10 dakika)

Ogrenciler hali, halk kiyafetleri, kilim, gorap ve esyalarda bulunan farkli tiirde halk desenlerinin
fotograflarinin yer aldigi bir sunumu seyrederler.

Ogretmen su sorular araciigiyla tartismay! tesvik eder: Halk kiyafetlerinde hangi bigimler
temsil edilmektedir? Ayni sekiller tekrarlaniyor mu? Hangi renkler tekrarlaniyor?v.b.

ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme(25 dakika)

Ogretmen patates baskisi kullanarak renk ve sekillerin ritmik tekrari ile
baskiyi agiklar. Ogrenciler sihirli bir gantadan énceden hazirlanmis farkli
tirde patates baskilarindan bir érnek cekerler. (Her patates baskisinin
farkli bir sekli vardir.)

Ogrenciler, baskinin aslinda, yazdirmak istedigimiz
yuzeye renk uygulanmasi ve ylzey (blok tabakasi) ™ _
uzerindeki damga baskisi oldugu aciklamasini & ';
dinlerler. Asagida patates baskisiyla c¢alisma 49 .
talimatlar verilmektedir. ' ;
1. Tercih ettikleri daha ylksek yogunluktaki

R tempera boyasini uygulamak. ‘ o
2. Orta derecede bir tutugla renkli kismi kagidin Gzerine bastirin. 2" ‘

3. Her baskiya boya uygulanmalidir.

4. Baki sirasinda ayni sekli birkag kez tekrarlarlar.

Patates presleri yardimiyla baskilar yapilir. Her ogrenci baskida ritmik tekrarlarla kendi
desenini olusturur. (Baski sirasinda bir ila Ug farkli patates presi kullanilabilir.)

¥
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SONUGC ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)
Bitmis sanat eserleri sergilenir ve analiz edilir (baski basarisi, formlarin ritmik tekrarinin
temsili, renkler, mekanin doldurulmasi, eserdeki hassasiyet ve titizlik).
YANSIMA
Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yurutular:
1. Buglin ne okudunuz? 2. Ne 06grendiniz? 3. Hangi sorunla
kargilastiniz? 4. Nasil ¢6zduniz? Sizin igin en ilging olan sey neydi? 5.
Ogrendiklerinizi gunliik yasaminizda nasil kullanacaksiniz?
ARACLAR
3 numarali blok, sihirli ganta, patates damgalari, tempera boyalari,
firca, yuzey — 3 numarali bloktan beyaz kagit.
GELIiSiM TAKiP SURECI
o Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin sordugu sorulara szl
cevaplar.
0 Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.
Standarda gore 6grenci asagidaki sonuglara ulasmalidir:
0 Baskida ritmik tekrarlar kullanarak desen olusturur, -
0 Baskida ritmik tekrarlar kullanarak patates baskisinin nasil 215
kullanilacagini agiklayabilme. :
0 Sanat eserlerini analiz etmek ve baskida ritmik tekrarlar kullanilarak desenin nasil
olusturuldugunu fark etmek.
Buna goére her 6gretmen 6grencinin gelisim takip strecine yonelik bir kontrol listesi (checklist),
yapabilir.

Il. KONU: RESIM || I sinif Sanat Egitimi

Otuzuncu ders
iQERiKLER VE KAVRAMLAR

Resimde sanat unsurlar (ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, renk skalasi,
sanatsal kompozisyon, 6zgin eser, roproduksiyon, kromatik renkler, akromatik renkler,
ton gecisleri, fantazi, sanat sergisi, stiidyo, dekorasyon).

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Deneyim veya fanteziden yola gikarak yapilan ¢galigma.
DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGI-6n bilgilerin aktiflestiriimesi(10 dakika)

Nesnenin Rengini Tahmin Et oyunu araciigiyla 6grenciler ana ve
ara renkleri tekrar ederler. Sinifta iki adet ¢ember (hulahop)
bulunmaktadir. Ogretmen nesneleri farkli ana ve ara renklerde gosterir. Ogrencilere ana
renklerle renklendirilen nesneleri birinci gembere (hula hop) yerlestirmeleri, ikinci gembere
(hula hop) ara renklerle renklendirilmis nesneleri yerlestirmeleri sdylenir.

ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme(25 dakika)

Ogretmen ogrencilere soguk ve sicak renklere ayrilan renk
skalasini tanitir.  Ogretmen kontrast
kavramiyla ilgili bir aciklama yapar.
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Kontrast her yerde bulunur. En yodun kontrast, renk tekerleginin kargi tarafindaki renkler
tarafindan yaratilir. Birbirini tamamlayan farkli renk degerlerine sahiptirler. Ogretmen sicak ve
soguk renklerin kontrastini gosterir.

o Soguk renkler: yesil, mavi ve mor.

o Sicak renkler; kirmizi, sari ve turuncudur.
Ogrenciler dgretmenin yonlendirdigi sorular aracih@iyla olumlu duygular uyandiran bir olayi
veya fantastik bir olay! anlatirlar.

Yasanmis bir olaya ya da fantaziye dayal bir motifi guaj
teknigiyle, soguk ve sicak renkleri, farkh boyutlari ve renk
ritmini kullanarak boyama gorevi verilir. Resim yaparken
ogrencilerin gercekte g6zlemledikleri detaylari
kullanmaya yonlendirilmeleri saglanir.

SONUG ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)
Sanat eserlerinin sergilenmesi, kromatik renklerin kullanimi, renklerin boyutu ve ritmi agisindan
degerlendiriimesi ve estetik analizi.
YANSIMA
1. Asagidaki sorular Gzerinde bir tartigma var:
1. Bugln ne yaptik? 2. En ¢ok hangi aktivite ilginizi ¢ekti? 3. Herhangi bir sorunla
karsilastiniz mi? 4. Nasil ¢6zdlinuz? 5. Bir sonraki derste sicak ve soguk renklerle neyi
boyayabiliriz?
ARACLAR
3 numarali blok, kursun kalem, tempera, ¢esitli kalinliklarda firgalar, resim defteri, hula hop.
GELISIiM TAKiP SURECI
o Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sicak ve soduk renkler, renk kontrasti, boyut
ve ritim ile ilgili sordugu sorulara sézlu yanitlar.
o Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.
o Bireysel eserlerin Uretimine katilim.
o Sinif arkadaslarinin sanat eserlerini sicak ve soguk renklerin birlesimi, boyut ve ritim
acisindan analiz eder.
Degerlendirme standardina uygun olarak: Deneyim veya fanteziden sonra resim, dgretmen
ogrencilerden asagidaki sonugclari karsilamalarini beklemelidir:
0 Soguk ve sicak renkler, ritim ve boyut kavramlarini agiklayabilme.
0 Sicak ve soguk renk kontrastinin nasil elde edildigini anlatmak.
0 Sinif arkadaslarinin eserlerini sicak ve soduk renklerin birlesimi, boyut ve ritim kullanimi
acgisindan analiz etmek.
Buna gore her 6gretmen 6grencinin gelisim takip surecine ydnelik bir kontrol listesi (checklist),
yapabilir.
Ogrencilerin olusturulan sanat eserine gére fantezi konulu yazili hikayeler anlatmasina yonelik
etkinlik aracilhigiyla Makedon dili dersiyle entegre edilebilir.
Onerilen aktiviteler:
Alistirma yapmak. Ogrenciler iki gruba ayrilir. ilk dgrenci grubuna, soguk renklerden olusan
bir levha Uzerinde resim yapmak ve boyutun sanatsal unsurunu gézlemlemek igin firgca ve
tempera boyasi kullanma gorevi verilir. ikinci grup 6grenciye firca ve tempera boya kullanarak
sicak renklerden olusan bir levha Uzerinde resim yapmak ve sanatsal ritim unsurunu
g6zlemleme gorevi verilir.
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Otuz birinci ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR
Cizimde sanatsal 6geler (kontur ¢izgisi, mekan — derinlik, yakin/uzak, i¢/dis, sanatsal batin,
detay, doku, ritim)
DEGERLENDIRME STANDARTLARI
Is1g1 ve golgeyi algilayarak nesnelerin golgesini temsil eder.
DERS SENARYOSU
GIRIS ETKINLIGI-6n bilgilerin aktiflestiriimesi(10 dakika)
Ders, 6grencilerin gozmesi gereken iki bilmeceyle baslar.
Birinci bilmece: Guneste ¢ikar, bulutlarda saklanir! (Golge.)
ikinci bilmece: Ne kadar gok giilerse, iginizi o kadar 1sitir! (Giines.)
Bilmecelerden dogru kelimeyi bularak derste gergeklestirilecek etkinlik olan 1sik ve golge algisi
ortaya c¢ikar. Dogal 1sik kaynaklari (glnes, ay, yildizlar) ve yapay i1sik kaynaklari (ampul,
lamba, fener, mum...) hakkinda kisa bir inceleme yapilir.
Ogrencilere golgelerin nasil olustugu hatirlatilir. (Gines 1siginin, 1S1§1 gegirmeyen bir engele,
nesneye veya canliya ¢arpmasi sonucu golge olusur.)

0 Sonrasinda, 1s1din hangi tarafa dustigine badl olarak gdlge olusumunu gdsteren

goruntalerin incelemesidir.
= - o Isik yukaridan geldiginde golge alt tabakaya yansitilir.
r : O ) o Isik sag taraftan geldiginde golge sol taraftan duser.
e o lIsik sol taraftan geldiginde cismin golgesini sag tarafta

gordugumuz gorulmektedir.

o Isik 6nden geldiginde gdlge nesnenin arkasina diuser (arkada
oldug@u icin onu gormeyiz).

0 Isik nesnenin arkasindan geldiginde, golge nesnenin onlne
duser.

o Isik agsagidan geldiginde nesnenin Uzerinde bir golge belirir.

ANA ETKINLiK-deneyimsel 6grenme(25 dakika)
| 1. Etkinlik Ogretmen bir el feneri, bir kalem ve bir blok kagidi
kullanarak bir nesnenin golgesini temsil eder. Kalem i1g1ga maruz
birakilir. Isik farkli yonlerden hareket eder ve kalemin golgesi

algilanir.

2. Etkinlik Ogrenciler kalem gélgeleme teknigini kullanarak nesnelerin gdlgelerini temsil etmeye
tesvik edilir. Cizim yaparken daima 1s1gin nereden geldigine ve ¢izilen cismin Uzerine gdlgenin
nasil cizildigine bakilmasi gerektigi konusunda ek aciklamalar yapiliyor. Isik ve gdlge
birbirinden ayrilamaz olgulardir ve her cismin veya nesnenin kendi golgesi vardir.

3. Etkinlik Ogrenciler verilen "Evcil hayvanim" motifini kursun kalemle c¢izgi ve gdlgeleme
kullanarak cizerler.

SONUGC ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)

Cizimlerin sergilenmesi, incelenmesi ve analiz edilmesi. Analizde golgelerin temsili ve
gOlgelemenin nasil yapildigi dzerinde durulmaktadir.

YANSIMA

Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yurutalar:

Bugln ne okudun? Ne 06grendin? Sizin igin en ilgin¢g olan sey neydi? Herhangi bir sorunla
karsilastiniz mi? Bunu nasil ¢d6zdinuz? Gelecekte goélge calismasi yapmaniz gereken
derslerde neler yapabilirsiniz?
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ARACLAR
5 numarali blok, NB 5 numarali kalem, goélgeleri gésteren fotograflar, el feneri.

GELIiSiM TAKiP SURECI

o Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin sordugu sorulara szl cevaplar.

0 Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.

0 Yaratilan sanat eserleri.

0 Kendi yaptigi ¢galismalara ve ortak islerin analizine katilim.
Degerlendirme standartlarina gore 6gretmen dgrencilerden asagidaki sonuglari karsilamalarini
beklemelidir:

0 Isigi ve golgeyi algilayarak nesnelerin golgesini temsil eder,

0 Bir sanat teknigi olarak golgelemeyi acgiklayabilme.

0 Nesnenin golgesini nasil temsil ettiklerini agiklamak.

0 Golgelemeyi dogru uygulamak.

o Sinif arkadaslarinin gizimlerini gélgeleme uygulamasi agisindan analiz etmek.
Buna goére her 6gretmen dgdrencinin gelisim takip sirecine yénelik bir kontrol listesi (checklist),
yapabilir,
Ogrenciler agacin gélgelerini gdzlemledikten sonra hikayeler anlatirken Makedon dili dersi ile
entegre edilebilir.
Bos zaman aktiviteleri icin éneri. Ogrencilere okul bahgesinde/bina 6éniinde gélgeyi sabah,
O0glen ve 0Ogleden sonra gdzlemlemeleri ve bunu bir ¢izim (glnesin ve gdlgenin g farkh
dénemdeki konumu) ile gdstermeleri gérevi verilir).

lll. sinif Sanat Egitimi

Otuz ikinci ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR
Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, renk skalasi, sanatsal
kompozisyon, 6zgun eser, roproduksiyon, kromatik renkler, akromatik renkler, ton gecigleri,
fantazi, sanat sergisi, stidyo, dekorasyon)
DEGERLENDIRME STANDARTLARI
Cesitli objeleri resim yaparak susler ve 6zgiin eserlerin estetik degerlendirmesini yapar.
DERS SENARYOSU
GIRIS ETKINLIGI-6n bilgilerin aktiflestiriimesi(5 dakika)
Ogretmen 6grencilere icinde cakil taslarinin oldugu bir poset gosterir. U¢ 6grenci gozleri kapali
birer cakil tasi ¢ekiyor ve bunun hangi malzeme oldugunu tahmin ediyor. Onlara taslar
gOsterilir ve problemli bir soru sorulur.

o Taglari nasil sUsleyebilirler ve onlardan nasil dekoratif esyalar elde edebilirler?
ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme(30 dakika)
Tartismanin ardindan o6grenciler dogal malzemelerle, taslarla g¢alismaya hazirlanirlar. Her
ogrenci cakil tasinin Uzerine bir kalp, cicek veya kendi segecegi bir seyi veya ugur boceqi,
kelebek veya ari resmlnl yapmalidir.

® Ogrencilere dogal malzemeleri (belirli sekil ve buykllkteki taglar)

¥ J kullanarak resim yaparak dekoratif objeler yaparlar. Calisma alaninin
& | eksiksiz olarak hazirlanmasi, boyayacaklari seklin kecgeli kalemle

| cizilmesi, daha yuksek yogunlukta boya uygulanmasi, uygun firgalarla
BWe hassas calisma ve uygulanan boyanin kurumasi igin siire taninmasi
v | konusunda talimatlar verilir. Verilen talimatlarin / % Y
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ardindan oOgrencilerin deney yapma ve kendi calismalarini olugturma o6zgurligune sahip
olduklari bagimsiz ¢aligmalar gelir.
Kaguk gruplara ayrilan 6grenciler mavi kart alirlar. Belli bir estetik degere sahip gorsel bir
batin elde etmek icin gesitli dallar, taslar yardimiyla resmi suslerler. Daha sonra grup
calismasindan c¢ikan, 6zgun c¢alismalari olan sanatsal yaratimlarin sunumu ve estetik
degerlendirme yapllir.
SONUG ETKINLIGIi-6zetlemek (5 dakika)
Asagida tasarlanan Urunlerin ve elde edilen dekorasyonun tamaminin analizi ve tartismasi yer
almaktadir. Analizlerin ardindan orijinal eserler okul salonunda sergileniyor.
YANSIMA
Asagidaki sorular Uzerinde bir tartisma yurutular:
1. Bugln ne yaptik? 2. Hangi malzemelerle ¢alistiniz? 3. Herhangi bir sorun ya da zorlukla
kargilastiniz m1? 5. Nasil ¢ozdunuz? 6. Gelecekte tas veya diger dogal malzemelerle neler
yapabiliriz?
ARACLAR
Canta, cakil taslari, keceli kalemler, karton, tempera boyalari, firgalar, fotograflar.
GELIiSiM TAKiP SURECI

o Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara soézlii cevaplar.

0 Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.

0 Olusturulan eserlerin estetik agidan degerlendirilmesi.

0 Sergilenen sanat eserlerinin analizine katilim.
Degerlendirme standartlarina uygun olarak: Ozgiin eserlerin estetik degerlendirmesini yapmak
ve cesitli nesneleri resimle suslemek icin 6gretmen, o6grencilerden agagidaki sonuglari
karsilamalarini beklemelidir:

0 Tasl nasil suslediklerini agiklamak.

0 Orijinal eserin anlamini anlamak.

0o Orijinal eserlerin sinif arkadaglari tarafindan estetik degerlendirmesini yapmak.
Buna goére her 6gretmen 6gdrencinin gelisim takip sirecine yonelik bir kontrol listesi (checklist),
yapabilir.

IV. KONU: BASKI, TASARIM VE GORSEL iLETiSiM —
lll. sinif Sanat Egitimi

Otuz Gc¢uncu ders
ICERIKLER VE KAVRAMLAR
Tasarim ve gorsel iletisim — araglar, malzeme, teknik, prosedir ve unsurlar (tasarim, desen,
susleme, taki, dekorasyon, ambalaj, origami, illustrasyon, fotograf, kitap kapagi, poster,
pankart, gorsel iletisim, gorsel isaret, estetik degerlendirme)
DEGERLENDIRME STANDARTLARI
- Belirli bir anlama sahip gorsel isaretler tasarlar.
- Bilgisayar ve yazici kullanarak dekorasyon yapar.
DERS SENARYOSU
GIRIS ETKINLIGI -on bilgilerin aktiflestiriimesi(5 dakika)

: Bir sunum araciliiyla o6gretmen cesitli konulara iligkin isaretler ve
B sUslemeler gosterir. Bir Dakika Dusunme teknigi sayesinde dgrencilere
== jsaretleri analiz etme ve hangi mesaji ilettiklerini, ne sekilde yapilip
/ =8 suslendiklerini degerlendirme gorevi verilir. Ogrencilerden dekorasyon
konusunu aglklamalarl istenir.
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Bunu yoénlendirici sorular araciliiyla bir agiklama takip eder. Ogretmen 6grencilerle birlikte
dekorasyon terimini (bir seyi daha g¢ekici kilma egiliminde olan bir eklentidir) aciklar.

s

ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme(30 dakika)

Ogretmen 6grencileri kiiglik gruplara ayirir. Bunu, gesitli form, sekil, renk, mekan ve boyutlarin
uygulanmasina yonelik onceden alinan talimatlarla kiginin kendi fantezilerine gore grup
calismasi takip eder.

o Birinci grup, gorsel tabelalar (6rnegin, dogal malzemeler kullanilarak gevre koruma
tabelalari) yapma talimati alir. Ogretmen 6grencileri, getirdikleri dogal malzemeleri (cakil
taslari, kalin karton, kuru yapraklar, ince dallar, misir taneleri, fasulye, mercimek...)
kullanarak geri donugum tabelasi yapmaya yonlendirir.

o ikinci grup, aracta uygun davranisa yonelik isaretler yapma talimatlarini alir. Ogrenciler
bir bilgisayar veya tablette uygun otobls davranisina iliskin gorsel ipuglari cizerler.

o Uclincii grup, dogum gini karti igin siisleme yapmalhdir. Ogrencilere karton (izerine
kutlayan kisiyle ilgili mesajlar yazmalari ve dogum gunu temasiyla ilgili ¢esitli nesneler
gizmeleri veya yapistirmalari i¢in talimatlar verilir.

o Dordunci grup, tablet veya bilgisayar Gzerinde bir ¢izim programinda belirli bir tatile
0zgu dekorasyonlar olusturma talimatlari verilir.

SONUG ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)

Gruplar gorsel tabela ve suslemelerin yapilig seklini ve farkliliklarini sunar ve tartigirlar. Bir
analiz yapilir, yaraticihgin derecesi, isteki titizlik, gruptaki isbirligi, gruptaki iletisim sekli, fikrin
hayata gecirilmesi icin gereken sure vb. gibi konularda elestirel bir inceleme yapilir.

YANSIMA

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma yurutalar:

1. Buguin ne yaptik? 2. En ¢ok hangi aktiviteyi begendiniz? 3. Gorsel tabelayi olustururken ne
gibi sorunlarla kargilastiniz? 4. Ogrendiklerinizi guinliik yasaminizda nerede uygulayacaksiniz?
ARACLAR

Bilgisayar, tablet, karton, dogal malzemeler, renkli kagitlar, keceli kalemler, tempera boyalar,
fircalar, balonlar.

GELISIM TAKiP SURECI

o Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara soézlii cevaplar.

0 Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.

0 Olusturulan eserlerin estetik agidan degerlendirilmesi.

0 Sergilenen sanat eserlerinin analizine katilim.

Degerlendirme standartlarina uygun olarak: Bilgisayar ve yazici kullanarak anlami verilen
gorsel tabelalar tasarlamak ve dekorasyon olusturmak icin 6gretmen, 6grencilerden asagidaki
ciktilari karsilamalarini beklemelidir:

0 Gorsel isaret ve suslemeleri aciklayabilme.

0 Gorsel isaret ve sislemelerin anlamini kavrayabilme.

0 Gorsel isaretlerle, stslemelerle goruntiyl dogru ve estetik olarak degerlendirme.

Buna gore her 6gretmen 6grencinin gelisim takip strecine yonelik bir kontrol listesi (checklist)
yapabilir.
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Otuz dorduncu ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Cizimde sanatsal 6geler (kontur gizgisi, mekan — derinlik, yakin/uzak, i¢/dis, sanatsal butun,

detay, doku, ritim)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Murekkep ile farkli doku turlerini gizer.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGi-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(5 dakika)

Oyun "Nesneyi tanimla". Ogrenciler sihirli cantadan farkli nesneler gizerler. Ogretmen verilen

sorulara gore cizilecek nesnelerin tanimlanmasina yonelik yonergeler verir:

1. Ne ¢izdin? Konuyu agiklayin. 2. Ylzeye dokunurken ne hissettiniz? 3. Cizilen nesnelerin

dokusu nedir? (Oyuncak ayi, koni, tas, i1slak/kuru stinger, tahta

kalem...)

ANA ETKINLIiK-deneyimsel 6grenme(30 dakika)

Ogretmen yénlendirici sorularla 6grencilere yol gdsterir ve

onlarla birlikte doku kavramini aydinlatir.

Doku herhangi bir malzemenin yuzeyidir. Yluzey bir ¢izimde,

edildiginde ortaya ¢ikan sonuca doku denir.

Doku, dogal ve insan yapimi herhangi bir maddenin yuzeyinin gorsel olarak algilanabilen dig

bir 6zelligidir. Doku sert/yumusak, purtzli/pirizsiz, kuru/islak olabilir. Kalin, ince, uzun, kisa,

diz ve Kkavisli cgizgiler, cesitli dokulara sahip cesitli

malzemeleri temsil etmek igin kullanilr.

Ogretmen doku tipini gorebilmek igin mirekkeple o
L2 L L R . oo

yapilmis farkli ¢izgi tdrlerindeki cizimleri gdsterir. ;

Ogrencilere yagmur damlalarini ve bulutlari hayal (\\ ;))

etmeleri talimati verilir. Ogretmen onlari su sorularla rﬂ%k

yagmur ve bulutlar hakkinda tartigmaya tesvik eder: =/——\

Yagmur damlalarinin dokulari nelerdir? (Purtzsiuz.)

Bulutlarin dokulari nelerdir? (Boguk.) Yagmuru ve

bulutlari temsil etmek igin hangi cizgileri kullanirsiniz? (Dlz, ince, kisa.)

Sanatsal calisma. Ogrenciler verilen 'Bulutlu Hava' motifini kursun kalem, murekkep, murekkep

kalemi, gubuklar ve ince bir firgcayla ¢izgi ve doku kullanarak cizerler.

SONUGC ETKINLIGi-6zetlemek (5 dakika)

Cizimlerin ortaya cikarilmasi, sanatsal unsur ¢izgisinin dogru uygulanmasiyla

iliskili olarak gézden gegirilmesi ve analiz edilmesi. Dis (kontur) ve i¢ gizgiler,

kalinlik bakimindan farkli mi yoksa esit mi olduklarini gérmek icin analiz

edilir. Doku analiz edilir ve bulutlarin ve yagmur damlalarinin gergekgi

gorunimunu gostermek igin dogru turde gizgilerin kullanilip kullaniimadigi

incelenir.
YANSIMA
Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma yuruttlar:
1. 1. Bugln ne yaptik? 2. Ne 6grendiniz? 3. Herhangi bir sorunla karsilastiniz mi? 4. Nasil
¢ozdiin(iz? 5. Dersin hangi bdlimiinde en ¢ok etkilendiniz? Neden? 6. Ogrendiklerinizi
gunlik yasaminizda nasil kullanacaksiniz?
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ARACLAR
3 numarali blok, murekkep, firca, muirekkep kalemi, sihirli kese, cesitli objeler (pelus
oyuncaklar, yazi geregleri...)
GELIiSiM TAKiP SURECI
o Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin sordugu sorulara szl cevaplar.
o Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.
o Mdarekkep ve firga, murekkep ve murekkep kalemi gizim teknikleri kullanilarak yapilan
sanat eserleri.
o Cesitli gizgiler uygulanarak kendi ¢alismalarini yapmak ve ortak ¢alismalarin analizine
katilim.
Degerlendirme standardina uygun olarak: Murekkeple farkli tirde dokular gizer, 6gretmen
ogrencilerden asagidaki sonuglari kargilamalarini beklemelidir:
0 Sanatsal bir 6ge olarak ¢izgiyi agiklayabilme.
0 Kalem ve murekkep firgasi tekniklerini dogru bir sekilde birlestirme.
0 Cizgi ve doku gibi sanatsal unsurlari uygulamak.
0 Bir gizgiyi bagka bir gizgiyle birlegtirmek.
0 Sinif arkadaglarinin gizimlerini farkli murekkep dokulari agisindan analiz etmek.
Buna gore her 6gretmen 6gdrencinin gelisim takip stirecine yonelik bir kontrol listesi (checklist),
yapabilir.

| | lll. sinif Sanat Egitimi

Otuz besinci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR

Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, soduk ve sicak renkler, renk skalasi, sanat
kompozisyonu, 06zgun calisma, roproduksiyon, kromatik renkler, akromatik renkler, ton
gegcigleri, fantezi, sanat sergisi, studyo, dekorasyon)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Ana ve ara renkleri, soguk ve sicak renkleri, kromatik renkleri ve akromatik renkleri
kullanarak sanatsal bir kompozisyon olusturur.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGI-6n bilgilerin aktiflestirilmesi(10 dakika)

"Rengi ortaya ¢ikarin” oyunu. Kagidin Uzerinde ana, ara, soguk, sicak, kontrast ve akromatik
terimler yazilidir. Ogrencilere farkli renklerde seritlerin bulundugu bir torba verilir ve 6grenciler
birer serit gekerler. Ogretmen her 6grenciye cizdigi seridi uygun yere yapistirmasini soyler
(6rnegdin: kirmizi - ana renk, turuncu - ara renk, siyah - akromatik, beyaz - akromatik, yesil -
kromatik, turuncu - sicak renk, kirmizi ve yesil - kontrast renkler, mor ve sari - zit renkler vb.)
ANA ETKINLIK-deneyimsel 6grenme(25 dakika)

Ogretmen resimler ve sorular sunarak 6grencileri gevrelerindeki en yakin
orman hakkinda diginmeye tesvik eder. "Orman" motifi Uzerine tempera, guaj
veya pastel teknikleriyle renk ve doku gibi sanatsal
unsurlari  kullanarak resim yapmalari ogretilirken,
dokuyu daha iyi algilayabilmek icin son asamada
pastel kullaniimasi tavsiye edilir. Ayni zamanda ana
ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, zit renkler
kullanilarak sanat kompozisyonunun olusturulmasina 6zen gosterilir.
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SONUG ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)

Sanat eserlerinin sergilenmesi, bunlarin ana ve ara renklerin, soguk ve sicak renklerin, zit
renklerin, akromatik ve kromatik renklerin kullanimina iliskin degerlendiriimesi ve estetik
analizi.

YANSIMA

Asagidaki sorular Gzerinde bir tartisma var:

1. 1. Bugln ne yaptik? 2. En ¢ok hangi aktivite ilginizi ¢ekti? 3. Renkler olmasaydi dinya
nasil olurdu? 4. Renkler bizi nasil etkiler? 5. En sevdiginiz renk hangisi? 6. Sinifta sizin
icin en ilging olan sey neydi?

ARACLAR
Poster kagidi, yapistirici, poset, farkli renklerde seritler, bilgisayar, fotograf, guaj veya pastel
boya.
GELIiSiM TAKiP SURECI

o Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara s6zlii cevaplar.
Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.
Yapilan sanat ¢alismalari.
Farkh renkleri uyguladigi kendi caligmalarinin ve ortak ¢alismalarin analizi.
Ana ve ara renkler, soguk ve sicak renkler, zit renkler, akromatik ve kromatik
renklerle sunmus olduklari agiklamalar.
Degerlendirme standardina uygun olarak: Ana ve ara renkleri, soguk ve sicak
renkleri, zit renkleri ve akromatik renkleri kullanarak bir sanat kompozisyonu
olusturun; ogretmen, Ogrencilerden asagidaki sonuglari karsilamalarini
beklemelidir:

0 Ana ve ara renkleri aciklayabilme.

0 Ara renklerin nasil elde edildigini anlatmak.

0 Ana ve ara renkleri, soguk ve sicak renkleri, kontrast renkleri, akromatik ve kromatik
renkleri dogru bir sekilde birlestirmek.

o Sinif arkadaglarinin sanatsal calismalarini ana ve ara renklerin, soguk ve sicak

renklerin, zit renklerin ve akromatik ve kromatik renklerin birlesimi acgisindan analiz
etmek.

Bunabgl_('jre her 6gretmen 6grencinin gelisim takip strecine yonelik bir kontrol listesi (checklist),
yapabllir.

OO0 0O

Otuz altinci ders

ICERIKLER VE KAVRAMLAR
Resimde sanat unsurlari (ana ve ara renkler, sojuk ve sicak renkler, renk skalasi, sanatsal
kompozisyon, 6zgun eser, roprodiksiyon, zit renkler, akromatik renkler, ton gegisleri, fantazi,
sanat sergisi, stidyo, dekorasyon)

DEGERLENDIRME STANDARTLARI

Resim yaparken bilgisayar kullanir.

DERS SENARYOSU

GIRIS ETKINLIiGI-6n bilgilerin aktiflestiriimesi(10 dakika)

Ogrencilere, bir boyama araciyla boyama ile bilgisayarda boyama arasindaki gesitli farkhliklari
ve benzerlikleri vurgulamak icin belirlenmis bir problem igeren bir soru sorulur. Kendilerine
hangi resim tlrinin daha ilgi ¢ekici geldigini ve nedenini belirtmeleri ve aciklamalari istenir.
ANA ETKINLIK-deneyimsel 6grenme(25

dakika) -
Ogrenciler bilgisayarda boyama yapmak icin  “gg s
yonergeleri takip ederler. Cizim/boyama °? —

~—

:
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programlarinda sunlar bulunmaktadir: isaretleme araglari, serbest ¢izim araclari, silme araglari
(silgi), boyama araglari (firca, sprey, boya kutusu), cizim cizgileri ve geometrik sekiller.
Ogrenciler, cesitli bilgisayar uygulamalari araciliiyla 6gretmenin ana ve ara renkleri, soguk ve
sicak renkleri, zit renkleri, akromatik ve kromatik renkleri kullanma calismasini izlerler.
Cizim/boyama programi araglariyla ¢aligmalari ve ana ve ara renklerin, soguk ve sicak
renklerin, zit renklerin, akromatik ve kromatik renklerin kullanimini vurgulayan bir sanat
kompozisyonu olusturmalari icin onlara talimat verilir. Ogretmen yaz mevsimine ait motifli
resimler sunarak ogrencileri ¢izim programinin araglariyla, ana ve ara renkleri, soguk ve sicak
renkleri, zit renkleri, akromatik ve kromatik renkleri uygulayarak "Yaz" motifi Gzerine boyama
yapmaya yonlendirir ve bir sanat kompozisyonu yapilir.
SONUGC ETKINLIGI-6zetlemek (5 dakika)
Bireysel ¢caligmayi tamamladiktan sonra 6grenciler dijital sanat eserini
olusturmak igin hangi aracglan kullandiklarini ve resimde hangi
sanatsal unsurlari kullandiklarini sunarlar.
YANSIMA
Asagidaki sorular Uzerinde bir tartigma yuratalr:

1. 1. Bugun ne yaptik? 2. Bilgisayar calismasindaen ¢ok hangi
araclan kullandiniz? 3. Ne o6grendiniz? 4. Ogrendiklerinizi guinlik
yasaminizda nasil kullanacaksiniz?

ARACLAR:
Bilgisayar, projektor, akilli tahta, tablet, fotograflar.
GELIiSiM TAKiP SURECI
o Ogretmenin veya sinif arkadaslarinin sordugu sorulara s6zlii cevaplar.
o Ders sirasindaki uygulamali etkinliklere katilim.
o Dijital calismalarin ve kendi ¢alismalarin analizine katihm.
o Standarda uygun olarak: Resim yaparken bilgisayar kullanan o&grenciler asagidaki
sonuglara ulagsmahdir:
Dijital goruntiniun nasil yapildigini agiklayabilme.
Dijital sanat eserlerini analiz etmek ve c¢alismalarinda kullanilan sanatsal unsurlari not
etmek.

OO

[ KONTRAST, FORM, SEKiL UCUNCU KONU: PLASTIK SEKILLENDIRME VE KONSTRUKSIYON

Sanat dili

U Plastik sekillendirmede kontrast, buytk, kiicik; purizsuz,
kaba; yuvarlak, acisal dokular (ylizeyler).

O U¢ boyutlu nesneler belli bir alani kaplar. Plastik
kaliplamada form ana ifadedir. Bu sekilde sekillendirilen
eserler koseli, silindirik, yuvarlak, disbikey, icblikey bir
sekle sahip olabilir.

U Yer agisindan form kapali, acik veya daha blyik veya
daha kiictik acikliklara sahip olabilir. Top, ampul, kiip, tas
kapali bir forma sahiptir. Bardak, vazo, fincan vb. agik bir
sekle sahiptir.

U Kil, Gg boyutlu eserlerin yapildigi bir kalip malzemesidir.
Parmaklarla ve sekillendirme aletleriyle islenir. Kilin
pisirilmesine pismis toprak denir. Bu sekilde pisirilen kil
¢ok uzun siire dayanir ve glizel bir gériiniime sahiptir.

/
v

Kil sekillendirme
araclari

Matematikgi
Pisagor'un Biistii

PIT AGORA.

93 e il



Fotograflara dikkatlice bakin ve bu bustlerin neden yapildigini belirleyin.

5 x § KL A
Gotse Delcev biistii Gjerg Kastrioti-Biiyiik iskehdefbﬁsti.i L.V. Bethoven biistii Rahibe Teresa biistii
0 mermer 0 mermer 0 mermer 0 mermer
o kil o kil o kil o kil
0 tas O tas 0 tas o tas
0 bronz 0 bronz 0 bronz 0 bronz
0 metal o metal 0 metal 0 metal

1'den 7'ye kadar olan sayilari kil levhanin yapilma sirasina gore karelere yazin.

p e gllim®
E’ P w [S'l\ “D" 0
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FORM, RENK VE MEKAN IV. KONU: BASKI, TASARIM VE GORSEL ILETISIM

Sanat dili

U Renklerin, sekillerin ve gizgiler ¢evremizde surekli
tekrarlanir. Mulzikte tonlar bir muizik eserinde
tekrarlanir. Gunler, aylar strekli tekrarlanir v.b.

U Ritim — tekrar.

U Cizgilerin, renklerin ve sekillerin ritmi ayni gizgilerin,
sekillerin ve renklerin tekrari anlamina gelir.

Formlarin ritmi

1 Fotograflara bir goz atin ve gesitli malzemelerden, origamiden ve sectiginiz diger
malzemelerden Paskalya tebrikleri, suslemeler ve takilar yapin. Renklere, gizgilere ve
sekillere ritim uygulayin. Women's Day Craft Ideas - Bing images
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https://www.bing.com/images/search?view=detailV2&ccid=IqDfL2bT&id=CE97B6C3F501F459C86EFB6933B885934F25B343&thid=OIP.IqDfL2bTYwX88J9pjxA_GAHaF_&mediaurl=https%3A%2F%2Fi.pinimg.com%2F736x%2Ff2%2Fa6%2F34%2Ff2a63466b7ec0189fc6602bd8acbfa75--plato-gaspard.jpg&cdnurl=https%3A%2F%2Fth.bing.com%2Fth%2Fid%2FR.22a0df2f66d36305fcf09f698f103f18%3Frik%3DQ7MlT5OFuDNp%252bw%26pid%3DImgRaw%26r%3D0&exph=594&expw=735&q=Women%27s+Day+Craft+Ideas&form=IRPRST&ck=485A4664B61D78203EAA1C7087795BB3&selectedindex=22&ajaxhist=0&ajaxserp=0&pivotparams=insightsToken%3Dccid_AiYjWMp6*cp_B2B6A410BFED083B4D805B2ABC9C3A93*mid_7734F6246037A75B1350BD8DDDFC6463134F78BA*simid_607998504455723411*thid_OIP.AiYjWMp6QEUKm9eTUJWfxQHaHa&vt=0&sim=11&iss=VSI&ajaxhist=0&ajaxserp=0

Sanat dili

U Sanatsal bir resim, ressamin gesitli resim yuzeyleri
uzerine yapilabilen orijinal bir eseridir. Eserin
6zgunligu, yazarin ilhaminin sonucu olmasi ve
O0zgunlUk ve yeni bir sey duygusu yaratmasi anlamina
gelir. Reproduksiyon, orijinal eserin gesitli sekillerde
yapilabilen ve orijinal eserin yerini alamayan
kopyasidir.

U Tarih boyunca buyuk ve dnemli sanat eserleri birakan
Makedon ressamlar sunlardir: Borka Lazeski, Gligor
Chemerski, Lazar Lichenoski, Nikola Martinoski, Mile

Korubin, Omer Kaleshi ve digerleri. Gligor Chemerski, mozaik,
Makedonya - Kutsal Topraklar, 2006

Unli Makedon sanatgilarin resimlerine bakin ve hangi resimlerin reprodiiksiyon olduguna
karar verin ve bunlari birlegtirin.

e

Nikola Martinoski, Nattrmort - gigekler, 1931/33roguHa

Lazar Lichenoski,
Dolap, 1937, tuval lizerine

Omer Kaleshi

Mile Korubin, Saray motifi,
kontrplak Gzerine akrilik.
1982
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[ MAKEDON RESSAMLAR iKINCi KONU CITUKAHE

Makedon ressamlarin eserlerinin altina orijinal veya roproduksiyon oldugunu yazin.

Nikola Martinoski, Yash adam, tuval Gzerine yagliboya, 1938.

[ ) [ )

Mile Corubin, Paris Manzarasi, tuval Gzerine yagliboya, 1957

[ ) [ )
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Gligor Chemerski, Kogani'deki Ozgirliik Aniti mozaigi, 1981

98



[ KONTUR CizGisi BIRINCI KONU: CiziM

Sanat dili
Kontur gizgisi sekli tanimlayan dig ¢izgidir. Diger gizgilere gore
daha kalin gizilir. Formu vurgular ve cizilen seyin temel 6zelliklerini

adsterir

Bu hayvanlarin kontur ¢izgilerini kegeli kalemle gizmeye ¢alisin ve ardindan boyayin.
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