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DERS PROGRAMINA ILISKIN GENEL BILGILER

Dersin Adi Bilgisayar
Dersin tiirii/kategorisi Zorunlu
Sinif I (birinci)

¢ Modern Dijital Teknoloji

e Cevrimigi Yasam

e C++'da Programlama

e Metinle Calisma

e Elektronik Tablolar

Konularin sirasi 6grencilerin 6n bilgilerine, ilgi alanlarina veya dersin dinamiklerine goére ayarlanabilir.

Programda yer alan konular/alanlar

Ders saatleri Haftada 2 ders saati/ Yilda 72 ders saati
e Bilgisayar

Ekipman ve araglar e Projektor
e internet

Lise 1. sinifta bilisim teknolojileri (informatik) dersini asagidaki niteliklere sahip kisiler verebilir:

e Bilisim alaninda 6gretmenlik programini tamamlamis, Makedonya Yeterlilikler Cercevesi’'ne gére VII/1 veya
VIA diizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip kisiler;
e Bilisim alaninda uygulamali program mezunu olup, Makedonya Yeterlilikler Cergevesi’ne gore VII/1 veya VIA
diizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip olan, ayrica pedagojik-psikolojik ve 6gretim yontemleri formasyonunu
akredite bir yiksekodgretim kurumunda tamamlamis kisiler;
e Bilisim ve teknik egitim alaninda 6gretmenlik programini tamamlamis, Makedonya Yeterlilikler Cercevesi’'ne
gore Vil/1 veya VIA dizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip kisiler;
e Bilgisayar egitimi, bilgisayar bilimleri, bilgisayar mihendisligi, bilgi teknolojilerinin uygulanmasi, yazilim
mihendisligi, internet, aglar ve glvenlik ile bilgi sistemleri, bilgisayar sistem mihendisligi, otomatik kontrol
ve robotik, bilgisayar teknolojileri ve miihendisligi, bilgisayar donanim mihendisligi ve elektronik,
telekominikasyon ve bilgi miihendisligi alanlarinda egitim almis; Makedonya Yeterlilikler Cergevesi’'ne gore
VII/1 veya VIA dizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip, ayrica pedagojik-psikolojik ve 6gretim yontemleri

Ders verecek 6gretmen nitelikleri




formasyonunu akredite bir yuksekogretim kurumunda tamamlamis kisiler;
e Kuzey Makedonya’daki veya yurt disindaki akredite Gniversitelerden, bilisim, bilgi teknolojileri veya bilgi ve
iletisim teknolojileri alanlarinda mezun olan, Makedonya Yeterlilikler Cercevesi'ne gore VII/1 veya VIA
diizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip, ayrica pedagojik-psikolojik ve 6gretim yontemleri formasyonunu
akredite bir ylksekdgretim kurumunda tamamlamis kisiler.




‘ OGRENME KAZANIMLARI

K
T

onu: MODERN DiJiTAL TEKNOLOJI
oplam ders saat: 10

1
2
3
4
5
6

OGRENME KAZANIMLARI:

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

. Amacina bagli olarak bir bilgisayar sistemi modelini tanimlar;

. Modern dijital teknolojileri listeler ve aciklar;

. Modern toplumda dijital teknolojilerin anlamini ve rollini aciklar;
. Farkh amaglar i¢in uygun yazilimlari kullanir;

. Isletim sistemi ayarlarini diizenler;

. Yapay zekayi ozellikleri aracihgiyla agiklar.

igerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

(bilgisayar sistemi, bilgisayar, bilgi teknolojisi (BT), giris aygitlari,
cikis aygitlar, monitor, klavye, fare, bellek, dahili bellek, islemci,
sabit disk, cikarilabilir bellek, ¢ikarilabilir medya, donanim,
yazilim, projektor, kulaklik, mikrofon, yazici)

o Dijital teknolojinin giinliik insan yasamindaki rolii

¢ Dijital teknolojinin ginlik yasamdaki roliini agiklar.

¢ Dijital teknolojinin ginlik yasamda kullanilmasinin avantajlarini ve dezavantajlarini
listeler.

¢ Von Neumann'a gore bir bilgisayar sisteminin farkli parcalarinin isleyisini (kendi
sozleriyle) agiklar.

e Bilgisayar sistemlerini karsilastirir ve farkh giris ve ¢ikis aygitlarini kategorilere ayirir.

Piyasadaki modern ve en son dijital teknolojiler ("dokunmatik,
¢oklu dokunmatik", temassiz teknoloji, 3D gorintileme
teknolojisi, holografi, "Heliodisplay" teknolojisi)

* Piyasadaki modern ve en son dijital teknolojiler arasinda ayrim yapar.
* BiT gelisiminin &nemini ve insanlarin meslekleri iizerindeki etkisini aciklar.
¢ Dijital teknolojinin kullanimi igin etik kurallarn listeler.

(i

c

kapatma, ¢alisma ortami, uygulama yazilimi, lisanslama, "Creative

isletim Sistemi Calisma Ortami Uygulama Yazilimi
sletim sistemi, glic agma/kapatma, oturum a¢gma ve oturum

ommons" lisanslari, giivenlik programlar)

¢ Bir isletim sisteminin islevselligini aciklar.

* Bir isletim sistemi ile uygulama yazilimi arasindaki farki belirler.

¢ Yazilimi amacina gore siniflandirir.

¢ Creative Commons lisanslarini agiklar ve aralarindaki farki belirler.

e Bilgisayar giivenlik programlarini degerlendirme kriterlerini listeler ve bunlari verilen
programlarin degerlendiriimesinde uygular.

Klasorleri ve dosyalan (belgeleri) (dosya, hiyerarsik harita)
kullanma

¢ Farkh dosya formatlarini listeler ve agiklar.
¢ Hiyerarsik organizasyon ilkesine saygi gostererek dosyalari diizenler.
e Bir dosya tlrUnU ayirt eder ve onu uygun bir programla iliskilendirir.




e Sikistirmanin farkli dosyalarin boyutu ve kalitesi lizerindeki etkisini pratik 6rnekler ve
orijinal ve sikistirllmig striimlerin karsilastiriimasi yoluyla analiz eder.

e Yapay Zeka * Yapay zeka terimini agiklar ve giinlik hayatta kullanimina dair bir 6rnek verir.
(genel ve Uretken yapay zeka) ¢ Genel ve Uretken yapay zekayi 6zelliklerine gore ayirt eder.
¢ Genel ve Uretken yapay zekaya ornekler verir.
* Yapay zekanin kullanimiyla ilgili etik kurallar listeler ve agiklar.
* Yapay zekanin kullamimiyla ilgili etik ikilemleri listeler ve agiklar.

Etkinlik Ornekleri:

Quiz: Ogrenciler, dijital teknolojideki donanim kavramlari ve belirli cihazlarin ¢alismasi ile gerekli yazillm programlan hakkinda c¢evrimici bir sinavda sorulan
sorulari yanitlar.

Pratik aktiviteler: Ogrenciler, "Dijital teknolojinin gelisiminin cevre izerindeki etkisi" konulu bir proje iizerinde calisirlar. Ogrenciler gruplara ayrilir ve
arastirma yaparlar: farkli nesil bilgisayarlar, donanim ve yazilim gelistirmeleri, gelistirme icin gerekli dogal kaynaklar, islevsellikleri, islemlerin yiritilme hizi,
enerji tiketimi, zararli maddelerin emisyonu ve bilgisayar ekipmanlarinin geri donisimi. Arastirmadan elde ettikleri belgeleri kaydettikleri yazilim tiriine
gore bir dosya hiyerarsisi olustururlar. Daha sonra, ortak dosyada, ¢evre koruma agisindan akilli kullanim igin sonuglari ve onerileri kaydederler. Her grup,
listelenen veri kaynaklari ve sonuglarla bir sunum olusturur ve bunu "Creative Commons lisansina" gore internette paylasir.

Konu: CEVRIMICi YASAM
Toplam ders saati: 10

OGRENME KAZANIMLARI:

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Bilgisayar agi ve Internet terimlerini aciklar;

2. internet'i bilgi edinme ve paylasma araci olarak tanimlar;

3. Farkli internet hizmeti tiirleri arasinda ayrim yapar;

4. Web'deki gecerli bilgi kaynaklarini kullanir;

5. Biraktig "dijital ayak izinin" olumlu ve olumsuz yonlerini analiz eder;

6. Bulunan verilerden ve bilgilerden dijital icerik olusturur.

icerikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlar:
e Bilgisayar ag. internet ¢ Bilgisayar agi ve internet terimlerinin anlamini agiklar.
(bilgisayar agi, sunucu, istemci, LAN, WAN, internet, web, ¢ Bir istemci bilgisayarinin ve bir sunucu bilgisayarinin islevselligini agiklar.
internette "so6rf" yapmak) * LAN ve WAN - bilgisayar aglari arasindaki farki agiklar.
e internet hizmetleri ¢ Cesitli internet hizmetlerinin sundugu olanaklari listeler.




(internet - hizmetler, www, ftp, arama motorlari, e-posta,
gorintuli gorismeler, e-ticaret, e-bankacilik, etkilesimli
iletisim)

e Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0, Web 4.0, Web 5.0'a 6rnekler verir.
¢ Yasa ve ihtiyacglara uygun internet hizmetlerini kullanir.

e Glivenli iletisim icin kurallari uygular.

e Cevrimici bir hesap ve glivenli bir parola olusturur.

e Kullanilmayan hizmetlerin amacini ve yararliigini aciklar.

o Bilgi kaynagi olarak web

e Web'deki glvenilir bilgi kaynaklarini belirler.
e Bulunan bilginin givenilirligini degerlendirir.

o "Dijital parmak izi"

* "Dijital Ayak izi" kavramini agiklar.

e Kisisel verilerin (kendi ve baskalarinin) sorumlu bir sekilde paylasilmasi igin kurallari
siralar.

e Birinin biraktigl "dijital ayak izinin" olumlu ve olumsuz yonlerini siralar ve aciklar.

e internetteki Tehlikeler
(siddet, nefret, uyusturucu kullanimi veya kendine zarar verme
icin tanitim materyali, yanlis bilgi, sahte haberler)

¢ Risk diizeyi olusturan programlari ve ¢evrimigi icerikleri tanimlar.

¢ Kisisel yasam ve toplum Uzerinde olumsuz etkisi olan kotl amacgli ¢evrimigi iceriklere
ornekler verir.

¢ Kisisel verileri ve kotl amagliigerikleri pervasizca paylasmanin olumsuz sonuglarini
aciklar.

e internetin giivenli kullanimi
(gtvenlik  ve gizlilik ayarlari,
mekanizmalari, refah)

yasal yonler, raporlama

e Bilgisayar kullanirken glivenligin saglanmasi icin program érnekleri sunar.

* Yasal diizenlemelere gére internet ve dijital teknolojilerin giivenli kullanimi igin
kurallar sunar.

e internet kullanirken genel refahin saglanmasi icin faaliyetlere 6rnekler sunar.

Etkinlik Ornekleri:

- Bireysel etkinlikler: Ogrenciler, kendi kullanici hesaplarini internetin giivenli kullanimi kurallar agisindan analiz eder ve gerekirse ek ayarlamalar
yaparlar (6rnegin bilgisayar veya internetin glivenli kullanimi igin sifre degistirme).

- Tartisma: Ogrenciler, dijital teknolojinin kullanimiyla ortaya ¢ikan etik sorunlari, 6zellikle yapay zekdya odaklanarak tartisirlar.

- Senaryo analizi ve problem ¢6zme: Dijital teknolojinin ve gesitli internet servislerinin bireysel yasam ve toplum Uzerindeki etkilerine dair olumlu ve
olumsuz ornekleri analiz ederler. Givenli internet kullanimi ve olumsuz ¢evrim i¢i deneyimlerle basa ¢ikmak icin ¢ozlimler ve yontemler 6nerirler.

- Uygulamal etkinlikler: Ogrenciler, internetin giivenli ve etik kullanimi icin kurallar ve pratik érnekler iceren elektronik formatta bir kilavuz hazirlarlar.

Web teknolojisinin gelisimine gore gruplara ayrilarak internet servisleri hakkinda belgeler olustururlar;

bu servislerin nasil kullanilabilecegini,

karsilasilabilecek riskleri ve glivenli kullanim kurallarini agiklarlar. "Creative Commons lisansi" kapsaminda kullanilabilecek kaynaklar, fotograflar ve

belgeler belirtirler.




Konu: PROGRAMLAMA C++
Toplam ders saati: 36

OGRENME KAZANIMLARI:

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

. mantiksal rekabet gorevleri 6rnekleriyle bilgisayar bilimi kavramlarini agiklayin;

. programlamanin ne oldugunu agiklayin ve birden fazla programlama dili arasindaki farki belirtin;

. ardisik bir yapiya sahip basit programlari bagimsiz olarak olusturun;

. programa veri girme teknigini kullanin;

. bir degiskene deger atamak icin teknikler kullanin;

. karsilastirma ifadeleri kavramini agiklayin;

. iki secenekten birini segme ve birden fazla segenekten birini segme yapisini analiz edin ve agiklayin;

1
2
3
4
5. bir degiskenin turliini analiz edin, karsilastirin ve agiklayin;
6
7
8
9

. belirli bir kosul karsilanana kadar bir dongliyl tekrarlama yapisini agiklayin;

10. program yapiminda belirli bir kosul karsilanana kadar bir dongliyl tekrarlama yapisini ve program yapiminda dongdileri sayan bir dongiyi uygulayin;
11. problem gorevlerini ¢cozerken farkl tekrarlama yapilarini ayirt edin, analiz edin ve uygulayin;

12. 6grenilen tekniklerle programlari bagimsiz olarak olusturun.

igerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

. Mantiksal ve algoritmik gérevlerin analizi
(bilgisayar kavramlar, programlama, veri yapilar, tahsis,
optimizasyon, ikili sayilar, kodlama, kriptografi)

¢ Uygun seviyedeki mantiksal rekabetgi gorevleri ¢ozme yontemini agiklar.

¢ Uygun seviyedeki mantiksal rekabetgi gorevleri bagimsiz olarak ¢ozer.

¢ Baglantinin analizi yoluyla benimsenen bilgisayar kavramlarini, 6rnegin uygun
kavramlara sahip gorevleri listeler ve aciklar.

° Programlama ve programlama dillerinin temelleri
(programlama, programlama dili, derleyici, programci, Scratch,
C++, Java, Lisp, Python, PHP, entegre programlama ortami,
program, hata ayiklama)

* Programlamayi ve faydalarini agiklar.

¢ Farkh programlama dillerini listeler ve aralarindaki temel farklari agiklar.

¢ Bir program kodunun temel yapisini tanir.

¢ Uygun bir ortamda bir program yazma ve yiritme sirecini aciklar ve uygun
programlama ortaminin 6gelerini adlandirir ve kullanir.

e Tamamlanmis dogru program kodunu ydritir ve kigulk hatalar iceren basit kodlarda
dizeltmeler (hata ayiklama) yapar.

¢ Basit program kodunu analiz eder ve gesitli giris degerleri araciligiyla dogrulugunu
kontrol eder.




e Programlamanin temel unsurlan
(ifade, gorintileme ifadesi; sirall  ylritme, ifade dizisi;
degiskenler, sabitler, degisken tirleri, deger atama teknikleri;
degisken degerlerinin  goriintilenmesi;  aritmetik islemler,
aritmetik ifadeler)

e ifade terimini kendi sézciikleriyle agiklar.

e Ekran gorintileme teknigini agiklar.

¢ Ekran gorintileme ifadesinin tim 6gelerini dogru bir sekilde kullanir.

« ifade dizilerini ardisik olarak yiiriitme teknigini aciklar (ifadeleri katmanlama).
¢ Sirali bir yapiya sahip basit programlar yazar.

¢ Sabitlerin ve degiskenlerin ne oldugunu agiklar.

¢ Degiskenleri olusturma ve bunlari programda bildirme kurallarini kullanir.

¢ Bir degiskene deger atama teknigini aciklar.

¢ Bir degiskenin tirlini, kendisine atanan verilere gore analiz eder ve belirler.
¢ Bir degiskenin degerini gorintilemek icin ekran gorintileme ifadesini kullanir.
¢ Aritmetik operatorleri ve aritmetik ifadeleri yazma kurallarini kullanir.

¢ Bir aritmetik ifadeyi hesaplama prosediriini agiklar.

e Program akis kontrolii
(veri girisi; karsilastirma islemleri, karsilastirma ifadesi / kosulu,
mantiksal islemler, mantiksal ifadeler; karsilastirma islemleri,
karsilastirma ifadesi / kosulu, mantiksal islemler, mantiksal ifade;
iki secenekli yapi, ifade blogu, ifade i¢ ice yerlestirme teknigi,
¢oktan se¢meli yapi; dongl, dongl-while-while yapisi, déngi-
sayma yapisi, for yapisi, sayag, baslatma, sayac glincelleme)

¢ Degiskenleri bildirme, deger atama, aritmetik ifadeler ve bunlari ekranda goérintileme
gibi basit programlar bagimsiz olarak olusturur.

* Programa veri girme teknigini agiklar.

¢ Kullanici tarafindan girilmesi beklenen veriler icin agiklamalar (goriintiileme teknigi ile)
belirleme ihtiyacini agiklar.

e Ogrenilen tekniklerle bagimsiz olarak basit programlar olusturur.

e Karsilastirma ifadeleri kavramini aciklar.

e Karsilastirma operatorlerini kullanarak basit karsilastirma ifadeleri (kosullar) olusturur.
e Karsilastirma ifadelerinin (kosullar) birlestirilmesi, ayrilmasi ve olumsuzlanmasi yoluyla
mantiksal ifadeler (karmasik kosullar) olusturur.

« iki secenekli segim yapisinin sdzdizimini ve semantigini agiklar.

¢ Bir ifade blogu (komut) kavramini agiklar.

e Programlarn yiritirken ifadeleri ic ice yerlestirme teknigini ve bunun sonuglarini
aciklar.

e iki secenekli secim yapisiyla basit programlari bagimsiz olarak olusturur. ® Coktan
secmeli yapiyi aciklar.

e Basit programlar olustururken coktan se¢meli yapi icin sOzdizimsel ve anlamsal
kurallari kullanir.

e Gunlik hayattan orneklerle, verilen bir kosul karsilanana kadar bir dongiyi ylritme
(tekrarlama) kavramini agiklar.

¢ Verilen bir kosul karsilanana kadar ifadeleri tekrarlama yapisini adimlar halinde agiklar.
¢ Basit programlar olustururken, verilen bir kosul karsilanana kadar tekrarlama yapisi
icin sdzdizimsel ve anlamsal kurallar kullanir.




e Verilen bir kosul karsilanana kadar tekrarlama yapisini kullanarak basit programlar
olusturur.

e Basit programlar olustururken, verilen bir kosul karsilanana kadar tekrarlama yapisi
icin sozdizimsel ve anlamsal kurallar kullanir.

¢ Yineleme sayisi bilinen bir dongii olan yiriitme (tekrarlama) kavramini ginlik hayattan
orneklerle agiklar.

e Sayma dongiileri "for" ile tekrarlama yapisini agiklar. e Basit programlar olustururken
sayma dongileriyle tekrarlama yapisinin sézdizimsel ve anlamsal kurallarini kullanir.

e Programlama tekniklerinin uygulanmasi

e Tekrarlama yapisini kullanarak, verilen bir kosul karsilanana kadar déngileri sayan
basit programlar olusturur.

* iki secenek arasinda se¢im yapmak icin déngiileri ve teknikleri birlestirerek bagimsiz
olarak programlar olusturur.

Etkinlik Ornekleri:

Pratik alistirmalar: Ogrenciler "Kunduz" yarismasindaki problemleri analiz eder ve ¢dzer, algoritmanin nasil calistigini agiklar. Ayni problemi ¢&zen farkl
¢OzUmleri matematiksel veya fiziksel formiiller kullanarak karsilastirirlar.

Yansma: Ogrenciler, fotosentez siireci sirasinda 1s1g1 ve sicakligi optimize etmek icin 6grenilen teknikleri kullanan bir programa en iyi ¢6zimi bulmak igin bir

yarismaya katilirlar.

Konu: METINLE CALISMA
Toplam ders saati: 6

OGRENME KAZANIMLARI:

Ogrenci sunlar yapabilecektir :

1. farkh stillerde bir metin belgesi olusturur ve dizenler;
2. belirli gereksinimlere gore belgelerdeki icerigi dizenler;
3. bir belgede dizinler olusturur;

4. sablonlari ve formlar kullanir;

5. belge korumasini uygular.

igerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

o Stillerle calisma
(baslhk, alt baslk)

e Mevcut stilleri bir metin belgesine uygular.
¢ Bir metin belgesindeki stilleri diizenler.
¢ Bir metin belgesinde 6zel stiller olusturur.




e igindekiler ve dizinler ¢ Bir metin belgesinin igerigini olusturur ve ayarlar.

(icindekiler, dizin) ¢ Bir metin belgesinin icerigini diizenler.
* Bir metin belgesine bir dizin uygular.
e Sablonlar ve formlar ¢ Metin belgesi icin hazir sablonlari kullanir.

(sablon sihirbazi, form, metin kontrol alani, radyo diigmesi, acilr ¢ Verilen gereksinimlere gore sablonlar olusturur ve kaydeder.
men()

e Belge korumasi ¢ Metin belgeleri ve kontrol alanlari igin koruma olusturur.
(sifre)

Etkinlik Ornekleri:

Pratik egzersiz: Ogrenciler gruplara ayrilir ve "Yapay Zeka ile Etik", "Cevrimici iletisim hizmetlerinin giivenli kullanim" ve "Dijital ayak izim" konularinda bir
metin kontrol alani, bir radyo diigmesi ve bir acilir meni kullanarak bir anket olustururlar. Elde edilen sonuglar analiz ederler ve metinle ¢alismak icin
ogrenilen islevleri kullanarak bir kilavuzda sunarlar.

Konu: TABLO HESAPLAMALARI
Toplam ders saati: 10

OGRENME KAZANIMLARI:

Ogrenci sunlar yapabilecektir :

. Bir elektronik tablo programinda bir tablo olusturur ve diizenler;

. Bir veritabani olusturur;

. Bir tablodaki verileri hesaplamak icin gelismis formiiller ve islevler uygular;
. Verilen kriterlere gore farkli grafik tirlerini seger ve diizenler;

. Verilen kriterlere gore bir tablodaki verileri siralar ve filtreler;

. Etkilesimli bir tablo olustururken kosullu bicimlendirme kullanir;

. Mutlak ve goreli adresleme kullanir;

. Pivot tablolari dizenler;
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. Bir tabloda veri korumasi uygular.




¢ Veritabani olarak tablo

(tablo, satirlar, sttunlar, hiicreler; ¢alisma sayfasi, bir ¢alisma
sayfasini ekleme, silme, yeniden adlandirma, tasima ve
kopyalama)

¢ Onceden belirlenen &lgiitlere gére bagimsiz olarak bir tablo olusturur ve bicimlendirir
(sttun ve satir boyutlarini degistirir, yazi tipini ve yazi tipi goriiniminl degistirir,
hiicrelerdeki verileri hizalar, metni acili olarak gérintiler, hiicreleri birlestirir ve béler,
hiicrelere, sttunlara ve satirlara cerceveler ve cizgiler ekler, bir hiicreye renk ekler,
otomatik hicre doldurmayi kullanir).

* Calisma sayfalariyla islemler gerceklestirir (ekler, siler, yeniden adlandirir, tasir,
kopyalar).

¢ Birden fazla ¢alisma sayfasini tek bir calisma belgesinde baglama ihtiyacini agiklar.

e Belirli bir sorunu analiz etmek igin farkl galisma sayfalarindaki verileri kullanir.

¢ Bir elektronik tablo programinda formiillerin ve islevlerin
gelismis kullanimi (formdil, islev)

¢ Bir elektronik tablo programinda faydal hesaplamalar yapmak icin formiilleri ve
islevleri uygulayin “ COUNT, COUNT IF, SUMIF, IF ",

¢ Hesaplamalar ve raporlari otomatiklestirmek icin yontemleri ve islemleri belirleyin.
* Dogru hesaplamalar icin formiilleri ve islevleri bagimsiz olarak segin.

o Grafiklerle gelismis ¢alisma (grafik, grafik tirleri)

¢ Verilen gereksinimlere goére farklh tlrlerde uygun bir grafigi bagimsiz olarak secger ve
bigimlendirir.

o Bir grafikteki verileri karsilastirir ve yorumlar.

¢ Verilere farkh metrikler uygular.

e Bir grafikteki verileri analiz eder ve sonuglar gikarir.

¢ Tablodaki verileri siralama ve filtreleme (veri siralama, veri
filtreleme)

¢ Bir tablodaki verileri farkli bir sirayla siralar.
* Bir tablodaki verileri, verilen kriterlere gore filtreler.
* Bir tabloda 6zet ve alt 6zet verileri olusturur.

e Raporlar olusturma - pivot tablolar

¢ Farkl kaynaklardan gelen verileri tek bir pivot tabloda birlestirerek pivot tablolar
olusturur.

e Hiicreleri ve ¢alisma kitaplarini koruma

¢ Hiicre ve g¢alisma kitabi korumasini uygular.

Etkinlik Ornekleri:

Pratik egzersiz: Ogrenciler istatistik Ofisi'nin web sitesinden son bes yilda lilkemizdeki bolgelere gére iiriin gelirleri hakkinda veri indirirler. Verilen ddnemdeki
verileri gorintileyecekleri bir pivot tablo olustururlar ve asagidaki sorulari yanitlamasi gereken verileri hesaplamak, filtrelemek ve siralamak igin islevler ve
formuller uygularlar: Hangi bélgenin geliri en yiksektir?, Hangi Grlinler belirli aylarda ve c¢eyreklerde en ¢ok satilmaktadir? Mevsimsel satis egilimleri var
midir?. Daha sonra elde edilen sonuglardan kisa bir agiklama ve sonuglar iceren bir rapor hazirlarlar ve sunarlar. (Ogrenciler birkac gruba ayrilabilir ve farkl
aktiviteler tzerinde c¢alisabilir ve sonuglar ortak bir Griinde birlestirilebilir.)




KAPSAYICILIK, TOPLUMSAM CINSIYET ESITLIGI/DUYARLILIGI VE KULTURLERARASI YAKLASIM
Ortadgretimdeki 6gretmenler, tim 6grencilerin 6gretim faaliyetlerine aktif katihmini saglayarak kapsayiciligi tesvik eder. Bireysellestirme, farklilastirma, ekip
calismasi ve akran destegi gibi yaklasimlari kullanarak, 6gretim yontemlerini 6grencilerin cesitli bilissel ve duygusal ihtiyaclarini karsilayacak sekilde uyarlarlar.
Engelli 6grencilerle galisirken, 6gretmenler uyarlanmis 6grenme ciktilari ve degerlendirme standartlar iceren bireysel egitim planlar uygular ve egitim
asistanlari, arabulucular, génilli egitmenler ve kaynak merkezlerinden profesyonellerden ek destek saglar.

Ogrencilerin, 6zellikle savunmasiz gruplardan gelenlerin ilerlemesinin diizenli olarak izlenmesi esastir. Ogretmenler, olasi zorluklari zamaninda belirler ve
bunlarin Ustesinden gelmek igin rehberlik saglarken, 6grenme ciktilarina ulasmak icin destekleyici bir ortam yaratir. Bu yaklasim yalnizca akademik basariyi
tesvik etmekle kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin 6zgilvenini ve aidiyet duygusunu da olusturur.

Toplumsal cinsiyet esitligini tesvik ederken, 6gretmenler etkinlikleri dizenlerken basmakalip toplumsal cinsiyet rollerini tesvik etmemeye dikkat ederler.
Calisma gruplari olustururken veya gorev verirken, 6gretmenler erkekler ve kizlar arasinda bir denge saglar, 6rnekler, metinler ve resimler kullanirken toplumsal
cinsiyet duyarliligini destekler ve égrencileri toplumsal cinsiyet kaliplarini asmaya tesvik eder. Ogretim siireci, cinsiyet esitligi ve etnik/kiltiirel duyarliigin tiim
etkinliklerin dogal bir parcasi olmasi igin tasarlanmistir, 6zellikle mimkiin olan her yerde kultirlerarasiigi ve etnik gruplar arasi entegrasyonu destekleyen
materyaller ve igerikler kullanilarak. Ogretmenler, dgrencilere her tiirlii olasi durumda cesitlilige saygiy! destekleyen etkinlikler araciligiyla farkl kiiltiirel bakis
acilar tanitir. Bu, 6grencilerin uyumlu ve bitlnlesik bir toplumun yaratilmasi ve gelistirilmesinin temeli olan kiiltirlerarasi anlayis ve is birligi konusunda
farkindalik gelistirmelerini saglar.

OGRENCI BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Bu durumda, yeni bir Griin mevcuttur. standart secenek Etkinlestirme ve etkinlestirme Her 6grencinin ilerlemesi hakkinda bilgi toplar. Eylem yapilir yapilmaz,
eylem dikkate alinir. Bilgi ve bilgi etkinligin/gérevin uygulanmasi ve iyilestirme icin rehberlik saglar (bicimlendirici degerlendirme). iste asagidaki video:

* 0gretmenden,

¢ bilgisayarda pratik ¢alisma)

* model yapma pratigi, vb.),

* Hdev,

e sinavlarin cevaplar (kisa testler).

Her konunun 6grenimini tamamladiktan sonra, 6grenci elde edilen degerlendirme standartlari icin sayisal bir toplamsal not alir. Toplamsal not, bilgi testinde
elde edilen sonucun gesitli bicimlendirici degerlendirme teknikleriyle belirlenen ilerleme notuyla birlestiriimesiyle gerceklestirilir. Ogrenci, okul yili boyunca ve
sonunda sayisal notlar alir.



Mifredatin uygulanmaya baslamasi

2025/2026 egitim yil

Kurum/Program Saglayici

Egitim Gelistirme Birosu

Ortadgretim Kanunu'nun 22. maddesinin
1. fikrasi uyarinca (“Makedonya
Cumhuriyeti Resmi Gazetesi” sayilari:
44/95, 24/96, 34/96, 35/97, 82/99, 29/02,
40/03, 42/03, 67/04, 55/05, 113/05,
35/06, 30/07, 49/07, 81/08, 92/08, 33/10,
116/10, 156/10, 18/11, 42/11, 51/11,
6/12, 100/12, 24/13, 41/14, 116/14,
135/14, 10/15, 98/15, 145/15, 30/16,
127/16 ve 67/17, 64/2018 ile “Kuzey
Makedonya Cumhuriyeti Resmi Gazetesi”
sayl: 229/2020), Milli Egitim ve Bilim
Bakani, lise egitiminin birinci (1) yili igin

Bilgisayardersi6gretim programini kabul

etmistir.

no.
yili

Egitim ve Bilim Bakani
Prof.Dr. Vesna Yanevska




