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DERS PROGRAMINA ILISKIN GENEL BILGILER

Dersin Adi Matematik
Dersin tiirii/kategorisi Zorunlu
Sinif | (birinci)

¢ Sayilar ve sayilarla islemler

¢ Cebirsel rasyonel ifadeler

* Fonksiyon, denklem, iki denklem sistemi ve esitsizlik

Programda yer alan konular/alanlar .
e Geometri

e Olgim

e Verilerle ¢alisma

Ders saatleri Haftada 3 ders saati/ Yilda 108 ders saati

¢ Modeller, resimler, gizimler, semalar.

Ekipman ve araglar e Etkilesimli beyaz tahta.
e internet erisimi, egitim yazilimlari, LCD projektér, bilgisayarlar, hesap makineleri.

ilk (1) yil lise egitimi kapsaminda Matematik dersini verebilecek kisi, asagidaki sartlardan birini
saglamalidir:

e Matematik Ogretmenligi alaninda lisans egitimini tamamlamis olmalidir (Makedonya
Yeterlilikler Cercevesi'ne gore VII/1 veya VI A diizeyi ve 240 AKTS kredisi);

Ders verecek 6gretmen nitelikleri Veya

e Matematik boliminiin diger alanlarinda lisans egitimini tamamlamis olmalidir
(Makedonya Yeterlilikler Cergevesi'ne gore VII/1 veya VI A diizeyi ve 240 AKTS kredisi)
ve ayrica akredite bir yiksekdgretim kurumundan pedagojik, psikolojik ve yontemsel
formasyon egitimi almis olmalidir.




OGRENME KAZANIMLARI

Konu: SAYILAR VE SAYILARLA iSLEMLER
Toplam ders saati: 22
OGRENME KAZANIMLARI:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:

1. Problem durumlarini ¢c6zmede kiime bilgisini uygular.
2. Gergek sayilan kullanir ve onlarla gesitli islemler yapar, gercek bir baglamda problemleri ¢6zerken sonuglar gikarir ve ¢ozer.

3. Farkli alanlardaki problemleri ¢ozerken 6lcek, oran ve yiizde kullanir (ekonomi, egitim, tip, insaat, ...)

igerikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlar:
e Kiimeler ve kiimelerle islemler | * Kiime kavramini anlar ve onu betimleyici bir sekilde, tablolar halinde ve Venn diyagrami ile temsil eder.

(kiime kavrami, kiimenin bir elemani, ait | ® Verilen bir kimenin bir alt kiimesini ve uygun bir alt kiimesini bulur ve yazar.
’ 7

olma (€), ait olmama (&), kimelerin | ® Esit kiimeleri esdeger kiimelerden ayirir.

gosterimi: tablo, grafik ve tanimlayici, | o problemleri ¢ézerken kesisim, birlesim, fark ve Kartezyen garpimi uygular.
alt kiime (<), 6z alt kime (<), kiimenin
eleman sayisi (veya kardinal sayi),
esdeger kumeler, esit kiimeler, sonlu
kiimeler, sonsuz kiimeler, bos kiime (@),
birlesim (U), kesisim (n), fark (\), ayrik
kimeler, degismeli ve birlestirici
ozellikler, sirali ¢ift, Kartezyen garpim

(x)

o Gergek sayilar kiimesi e Dogalsayilar, tam sayilar, rasyonel sayilar, irrasyonel sayilar ve gercek sayilarin 6zelliklerini ayirt
eder ve aciklar.

e Asal ve karmasik sayilarin ne oldugunu anlar ve karmasik sayilari asal ¢carpanlarina ayirir.

o N'deki bolunebilirlik 6rneklerini ¢ozerken NZS ve NZD'yi kullanir.

e Gergek sayilarla sayisal bir ifadenin degerini, dogru islem sirasini kullanarak ve buyik
parantezleri kullanarak hesaplar.

e Degisen karmasiklik seviyelerine sahip problem durumlarinda sayisal ifadeleri tahmin eder,
yuvarlar ve hesaplar.

(gercek sayilar kimesi (R), gercek
saylilar, aralk (acik (a,b), yan acik (a,b],
[a,b), kapali [a,b]), araliklarin kesisimi ve
birlesimi)




e Gergek bir sayinin mutlak degerini anlar ve belirler ve geometrik bir yorumlama yapar.
e Araliklari agiklar ve araliklarin kesisimini ve birlesimini geometrik olarak belirler.

e Olgek, oran ve yiizde e Ondalik sayilar, kesirler ve yizdeler arasindaki esdegerligi agiklar ve bunlari birbirine dénusturir.
(icli basit ve bilesik kural, temel | ® Olgek ve orani anlar ve kullanir.

deger, yuzde  degeri, vylizde | e Diiz ve ters orantiyi ayirt eder.

hesaplama, bdlme hesaplama,
bilesik hesaplama, basit ve bilesik
faiz orani)

¢ Problem durumlarini ¢ézmek icin basit ve bilesik Gg¢li kurali kullanir.

e Temel degeri, ylzde degerini ve ylzdeyi hesaplar.

¢ Yiizde hesaplamasini gercek durumlarda uygular, 6rnegin finans: KDV, glimriik, indirim, ek Ucret.
¢ Bolme hesaplamasini ve bilesik hesaplamayi gercek baglamda uygular.

¢ Basit ve bilesik faiz hesaplamasi, iskonto, kar, gelir, zarar dahil olmak tizere ekonomideki problemleri
cOzer.

e Para birimlerini gergek baglamda anlar ve dénistirdr.

Etkinlik 6rnekleri

Bireysel etkinlik: Ogrenciler bireysel olarak su problemi ¢ézerler:
Asagidaki durumlarda lise birinci sinifta kag 6grenci vardir:

e 47 6grenci basketbol kuliibiiniin Gyesiyse;

e 45 6grenci futbol kullbilinin Uyesiyse;

e 13 §grenci satrang kulibinin Gyesiyse

e 37 dgrenciingilizce kuliibiiniin lyesiyse;

e 15 6grenci Matematik kulGbinin Uyesiyse;

e 12 6grenci basketbol ve futbol kuliiplerinin lyesiyse;

e 15 dgrenci basketbol ve ingilizce kuliiplerinin Uyesiyse;

e 17 6grenci futbol ve ingilizce kuliiplerinin (iyesiyse;

e 10 68renci hem satrang hem de matematik kullbiniin Uyesiyse;
e 2 6grenci futbol, basketbol ve ingilizce kuliiplerinin yesiyse;
e 5 0grenci higbir kuliblin Gyesi degilse?

Birka¢ 6grenci kiimelerle islemleri uygulayarak ¢éziimlerini sunar.




Bireysel etkinlik: Her 6grenci belirli islemleri kullanarak bir sayi olusturmahdir (6rn. "5'e bollnebilen, 50'den buylk ve bir sayinin karesi olan bir
sayl yazin."). Ardindan 6grenciler sayilarini yazar ve bunlari nasil elde ettiklerini agiklar.

Tartisma: Ogrenciler su problemi tartigirlar: "Bir magazada klima %30 indirimliyse ve baska bir magazada ayni klima ayni baglangic fiyatiyla g kez
%10 indirimliyse, klima hangi magazada daha ucuzdur?".

Problem Goéziimii: Ogrencilerin tabloda verilen indirimden &nce hangi giysinin

en pahali, hangi giysinin en ucuz oldugunu hesaplamalari gerekmektedir. Giysi indirim Yeni fiyat
Kot pantolon 25% 1200 denar
Kazak 17.5% 1238 denar

Bluz 7.5% 555 denar

Coraplar 10% 45 denar

Arastirma faaliyeti: Ogrenciler su problemi ¢dzer: "10.000 avroluk bir kredi." Ulkemizdeki bankalarin sundugu kredi tiirii ve faiz oranlari hakkinda
bilgi toplamak icin ¢evrimici arastirma yapmalari gerekir. Ayrica 10.000 avroluk bir kredi almak icin hangi bankanin en karli oldugunu belirlemeleri
gerekir.

Problem ¢dzme: Ogrenciler, su problemi ¢ézmek icin ikili gruplar halinde calsirlar: "Makedonya riinleri icin 3.200 dinar olmak iizere, 8.000 dinar
tutarindaki bir tutarin KDV iadesi nedir?" Ogrenciler 6nce KDV iadelerini arastirir, tartisir, ¢dzer ve ardindan ¢éziimlerini sunarlar.

Konu: CEBIRSEL RASYONEL IFADELER
Toplam ders saati: 20

OGRENME KAZANIMLARI:

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Glnlik baglamlarda derecelerle ilgili problemleri ¢ozer.
2. STEM problemlerinde polinomlar siralamak igin kurallari uygular.
3. Kesirli rasyonel ifadeleri basitlestirmek icin cebirsel kesirlerle islemleri uygular.




ierikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlan:

e Dereceler ve kokler e Dogal sayi Ussl, karekok ve sayilarin kip kokd ile kuvvetleri hesaplar.

e Tam sayl veya rasyonel sayi Ussu ile kuvvetleri ayirt eder ve kullanir.

e Ayni tabana sahip kuvvetleri carpar ve boéler ve kuvvetlerin, Urinlerin ve bolimlerin Us
ozelliklerini kullanir.

e Sayisal ifadeleri basitlestirirken Usli islemlerin 6zelliklerini uygular.

e Sayilari yazmak igin A - 10™ formunu kullanir, burada n pozitif veya negatif bir sayidir ve 1<
A < 100'dur.

o Usleri kullanarak gercek diinya baglaminda problemleri ¢ézer.

e Tamsayi rasyonel ifadeler e Monom, binom,... polinomu ayirt eder ve bunlarla islemler gerceklestirir.
(monomiyal, binomiyal,..., polinomiyal) | ® Polinomlari carpanlarina ayirmak icin kisaltlmis carpma formdllerini (a+b)? =a*+2ab+
b?,(a— b)(a+ b) = a? — b? uygular.
e Su bicimdeki tim rasyonel ifadeleri ¢arpanlarina ayirir:
ax + bx + kay + kby ;
a?x? — p2y2-
a’? + 2ab + b?.
¢ Bir polinomun En Kii¢clik Ortak Esdegerini ve En Kigilk Ortak Esdegerini belirler.

¢ Polinomlari ¢arpanlarina ayirir ve tiim rasyonel ifadeleri basitlestirir.

o Kesirli rasyonel ifadeler e Cebirsel bir kesri tanimlar ve hangi degerler icin tanimlandigini belirler.
(cebirsel kesir) ¢ Cebirsel kesirleri genisletir ve kigultir.
¢ Cebirsel kesirleri toplar, ¢ikarir, carpar ve boler.

e Cebirsel kesirleri basitlestirir.

Etkinlik 6rnekleri
Bireysel etkinlik: Ogrenciler, cevresi/alani ve kenarlari polinomlarla verilen bir cokgenin bir kenarinin uzunlugunu bireysel olarak belirlerler.
Grup etkinligi: Ogrenciler START noktasindan baslayarak GOREV alanina ulasmalidir. Bir labirentteki ifadeleri ¢ézerler ve yalnizca elde edilen sonug

bir sonraki karedeki sayi ile eslesiyorsa komsu kareye gecebilirler. Hata yaparlarsa geri doner ve tekrar ederler. Hedefe en hizli ve dogru sekilde
ulasan kazanir.




Bireysel etkinlik: Ogrenciler, cebirsel ifadeleri sadelestirme ile ilgili sorular ¢ézerler. Ornegin: ,,

degerleri icin sadelestiriniz.”.

(2y-1)%2+8y

i1 cebirsel kesrini, tanimli oldugu tim
y2

Konu: FONKSIYON, DENKLEM, iKi DENKLEM SISTEMi VE ESITSIZLiK

Toplam ders saati: 22

Ogrenme kazanimlar::

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Koseleri koordinatlarla verilen cokgenlerin gevresini ve alanini hesaplayabilir.
2. Problem durumlarinda dogrusal bagimliligi taniyabilir, bunu bir fonksiyon olarak yazabilir, grafigini ¢izebilir, analiz edebilir ve sonuclar

cikarabilir.

3. Bir denkleme, iki bilinmeyenli ve bir esitsizlige sahip dogrusal denklemler sistemine indirgenen problem durumlarini ¢ozebilir.

igerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

o Kartezyen dikdortgen
koordinat sistemi

¢ Kartezyen koordinat sistemindeki noktalarin koordinatlarini yazar ve belirler.

* iki nokta arasindaki mesafeyi hesaplar ve ug noktalarin koordinatlari verildiginde bir segmentin orta
noktasini bulur.

* Koselerin koordinatlan verildiginde bir lGg¢genin cevresini ve alanini hesaplar.

e  Fonksiyon

(cizgilerin paralellik kosulu ve normallik
kosulu)

Bir fonksiyonu (alan, degerler kimesi, egim, kesisim, monotonluk) inceler ve dogrusal bir
fonksiyonun grafigini cizer.

Verilen bir dogruya paralel veya dik bir dogrunun denklemini yazar.

Paralel veya dik dogrularin egimi arasindaki iliskiyi problem durumlarini ¢ézmede uygular.

Fonksiyonlari grafiklemek icin deger tablolar derler:
f(x) = ax™, burada a rasyonel bir sabittir ve n = —2,-1,0,1,2,3 ;
f(x) = a*, burada a pozitif bir tam sayidir.

e Ustel ve kuvvet yasasi bilyiime veya azalma ile gercek diinya STEM problemlerinin grafiklerini gizer
ve yorumlar.

e Denklemler

¢ Bir bilinmeyenli dogrusal bir denklemi olustur ve ¢6z.

¢ Parametreli dogrusal bir denklemin ¢6ziimlerini tartis.

* Problemleri ¢6zmede bir bilinmeyenli dogrusal denklemleri uygula.




e ki bilinmeyenli iki dogrusal e iki bilinmeyenli dogrusal bir denklemi dogrusal bir fonksiyonun grafigi olarak tanir ve ¢éziimlerini
denklem sistemi (dogru Uzerindeki noktalar olarak) belirler.

« ki bilinmeyenli iki dogrusal denklem sistemini tanir ve yazar.

e iki bilinmeyenli iki dogrusal denklem sistemini ¢cdzmek igin farkl ydntemler kullanir (ikame yéntemi, zit
katsayilar yontemi, grafiksel yontem).

® Problem durumlarini ¢ézmek igin iki bilinmeyenli iki dogrusal denklem sistemini olusturur ve ¢ozer.

e Dogrusal esitsizlik e Bir bilinmeyenli dogrusal esitsizligi tanir ve yazar.
e Bir bilinmeyenli dogrusal esitsizligi birlestirir ve ¢ozer.

¢ Bir bilinmeyenli dogrusal esitsizligin ¢6ziminu bir aralikla ve bir sayi dogrusunda yazar (geometrik
yorumlama).

¢ Bir bilinmeyenli dogrusal esitsizlikleri problem durumlarinda uygular.

Etkinlik 6rnekleri P

D¢
Bireysel etkinlik: Ogrencilere ¢izimdeki gibi bir dikdértgen verilir (dikdértgenin kenarlari koordinat eksenlerine paralel degildir). \
Bir tepe noktasinin koordinatlari (0,-5) ve kenarlardan birindeki dogrunun denklemi B

y = -2x'tir. Ogrencilerin dikddrtgenin her bir tepe noktasinin koordinatlarini ve alanini belirlemeleri gerekir. hg

Problem ¢ézme: Ogrencilere diisiinmeleri icin su problem verilir: "ideal yasam kosullarina sahip bir laboratuvarda (g tiir bakteri vardir: Escherichia
coli, Clostridium perfringens ve Mucobacterium tuberculosis. Escherichia coli'nin Greme siiresi (bélinmeler arasindaki siire) 25 dakika, Clostridium
perfringens 10 dakika ve Mucobacterium tuberculosis 24 dakikadir.

Deneyin basinda her tirden yaklasik 3 -107 bakteri vardir ve hicbir bakterinin 6lmeyecegi varsayihr."

Ogrencilerin 1 saatte kag bakteri olacagini hesaplamalari ve cevaplarini aciklamalari gerekir.

Grup gérevi: Ogrencilere 8 denklem verilir ve baslangic denkleminin dogru a3 pe— 15 3(5x 3)—13x 6 | 15x 6 —13x 6
¢6zimini elde etmek i¢in bunlar dogru siraya koymalari gerekir.

Denklemlerden bazilar yanlistir. Ogrenciler gruplara ayrilir, yanlis denklemleri

elde etmek icin ¢6ziim sirasinda yapilan hatalari kesfederler. x-9=-6 x=15 x=-75 I3x-9=13x-6

Problem C6zme: Glines Panelleri
Glnde 5000Wh (watt-saat) elektrik tliketen bir ev icin bir glines enerjisi sistemi kurulmasi gerekiyor. Her biri 250W Ureten glines panelleri mevcut
ve glines glinde 6 saat parliyor.




Ogrenciler giinliik enerji ihtiyacini karsilamak icin kag giines paneline ihtiya¢ duyuldugunu nasil hesaplayacaklarini agiklamalilar.

Bireysel aktivite: Ogrencilerin Ohri'de bir yetiskin icin gece kalmanin ne kadara mal oldugunu ve bir cocuk icin ne kadara mal oldugunu
hesaplamalar gerekir. Kostovi ailesi ve Pavlovski ailesi Ohri'de bir hafta sonu gecirdiler, Kostovi ailesi iki yetiskin ve li¢ cocuk icin 8.800 denar ddedi
ve Pavlovski ailesi Ug yetiskin ve iki ¢ocuk igin 9.700 denar 6dedi. Sorun ¢ozildikten sonra, sorunun ¢ozilme bigimleri tartisilabilir.

Konu: GEOMETRI
Toplam ders saati: 24

OGRENME KAZANIMLARI:

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. STEM problemlerini ¢6zmek icin vektor bilgisini kullanir.

2. Sinls, kosinus, tanjant ve kotanjant bilgisini gercek diinya baglamlarindan problemleri ¢6zmede uygular.
3. Problemleri ¢6zmede 2B sekillerin 6zelliklerini kullanir.

4. Gergek diinya durumlarinda benzerlik problemlerini ¢ozer.

igerikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlar:

o Vektorler ¢ Bir vektorl bir dogru parcasindan tanir ve ayirt eder.
(vektor, yon, buytklik, dogrusal ve | ® Verilen talimatlara goére bir vektor cizer.

esit vektorler, zit vektor, birim e Vektorlerin modulind (yogunlugunu) hesaplar.

vektor) ¢ Vektorleri toplar ve gikarir.

e Bir vektorl bir sayiyla ¢arpar.

e Bir vektori diger verilen vektorleri kullanarak ifade eder.
e Vektorleri kullanarak problemleri ¢ozer.

e Trigonometri e Dik liggende dar aginin sinis, kosinls, tanjant ve kotanjantini tanimlar ve yazar.

e Aci 0°ile 90° arasinda degistiginde trigonometrik fonksiyonlarin nasil degistigini aciklar.

e 30° 45°ve 60° acllariicin trigonometrik fonksiyonlarin degerlerini problem ¢6ziimiinde
kullanir.

e Pisagor teoremi ve trigonometrik fonksiyonlari kullanarak dik tG¢geni ¢ozer.

(dik Gggende dar aginin sinusd,
kosinlisti, tanjanti ve kotanjanti)

hesaplar.




e Sinls, kosinls, tanjant ve kotanjanti STEM odakli problem durumlarinin ¢éziimiinde kullanir.

e 2D sekiller e Ucgen, dortgen, diizgiin cokgen ve daire icindeki bilinmeyen bir aciyi, transversal agilarin ve daire
(diizglin cokgen, kirisli ve teget acilarinin 6zelliklerini kullanarak hesaplar.

dértgen, dairesel yay, merkez ag, * Problem durumlarinda 2B sekillerin (lggen, dortgen, diizglin cokgen, daire, aci) elemanlari arasindaki

cevresel agi, Tales teoremi...) ozellikleri uygular.

e Belirli bir ylizeyi kaplamak igin 2B sekillerin geometrik bir desenini kesfeder.

e Benzerlik ¢ Benzer ve uyumlu Uggenleri birbirinden ayirir.
(benzerlik katsayisi) * Benzer ggenlerin kenar uzunluklarini hesaplar.
¢ Benzer lcgenlerin alanlari ve karsilik gelen uzunluklari arasindaki iliskiyi kullanir.

e Egitim yazilimlarini kullanarak nesneler arasindaki benzerligi gosteren modeller olusturur.

Etkinlik 6rnekleri

Bireysel etkinlik: Ogrenciler, 6 metre yiiksekligindeki bir merdivenin duvarin tepesine 60° aciyla degecek sekilde duvarin tabanindan ne kadar
uzaga yerlestiriimesi gerektigini aciklar ve hesaplar.

Problem ¢dzme: Ogrenciler uzayda bir trigonometrik problem ¢ézer, yani verilen

EB =12 M, AC = 6 cM, AB = 5 cM 1 4 BAC = 90° olan bir (iggen prizmada CE ile ABED arasindaki agiyi
hesaplamalari gerekir.

Bireysel etkinlik: Ogrenciler bir duvarin tabanindan ne kadar uzaklikta oldugunu aciklar ve hesaplar

Bireysel etkinlik: Ogrenciler, 30 santimetre uzunlugundaki bir salincagin yerden ne kadar yiikseklikte, maksimum 30° b
aclyla olacagini hesaplar.

Ardindan 6grenciler, aci 0°'den 30°'ye degisirse, yerden salincaga olan mesafenin nasil hesaplanabilecegini tartisirlar.




Arastirma etkinligi: Ogrenciler gruplar halinde trigonometrinin gercek hayattaki uygulamalarini arastirirlar. Her gruba arastirma yapacaklar bir
alan, trigonometrinin uygulanip uygulanmadigi ve belirli 6rnekler vermeleri, drnegin tip, mimari, insaat, astronomi, havacilik vb. verilir. Elde edilen
sonuglan diger 6grencilere sunarlar.

Konu: OLCME

Toplam ders saati: 10

Ogrenme kazanimlari:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1. 2 boyutlu sekillerin ¢evresini ve alanini kullanarak gercek diinya baglamindaki problemleri ¢ozer.

2. 3 boyutlu sekillerin alani ve hacmi ile ilgili gercek diinya problemlerini ¢6zer ve uygun 6lglim birimlerini kullanir.

igerikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlar::
e 2B sekillerin gevresi ve alani e 2 boyutlu sekillerin (kare, dikdértgen, licgen, paralelkenar, eskenar dortgen, yamuk, daire) ve
(dairesel segment, dairesel bunlardan olusan karmasik sekillerin ¢evresini ve alanini hesaplar.
kesim, dairesel halka) e i¢ teget ve dis teget cemberin yarigapini hesaplar.

¢ Bir cemberin gevresini ve alanini ve bir cemberin parcalarini hesaplar.

e Problem durumlarini ¢ézerken teoremleri (Pisagor, Oklid ve Tales) uygular.

e 3B sekillerin alani ve hacmi ¢ Bir prizma ve silindirin alanini ve hacmini hesaplar.

(sag prizma, sag silindir) * 3B sekilleri birlestirerek elde edilen karmasik sekillerin alanini ve hacmini belirler.




Etkinlik Ornekleri: 3 §

Bireysel etkinlik: Ogrenciler, verilen 2D sekillerin boyal bélimlerine ait cevre ve alan formdillerini
bireysel olarak yazar. Ardindan, a degiskenine degerler verilerek bu degerlere gére boyali kismin )
cevresi ve alani hesaplanir. 3a 3

Bireysel etkinlik: Ogrenciler, 2:3 oraninda orijinal ve biyitilmis bir gérselin kenar uzunluklarini

belirler. BlyUtulmus gorselin alani 96 cm? dir. ¢ * \
3a 2a
1
Bireysel etkinlik: Ogrenciler, bir pasta diliminin cikolatali kisminin alanini hesaplar. Pasta, taban E 2 2 [
yarigapi 12 cm ve yiksekligi 7 cm olan silindirik bir sekildedir. Dilim, tabanda 22° merkez aciya LZ

sahiptir.

(Pasta diliminin gikolatal kismi boyal alandir.)

Problem ¢dzme: Ogrenciler, verilen bir 2D seklin alanini hesaplamak icin kullanilabilecek cebirsel ifadeyi yazar ve
sadelestirir. Ardindan x =13 cm degeri icin alani hesaplarlar.

Problem ¢ézme: Ogrenciler asagidaki problemi ¢dzer: Gorselde verilen kapali bir kabin uzunlugu 15
cm'dir. Kabin enine kesiti yaricapi 4 cm olan bir yarim dairedir. Kabin toplam yiizey alani ne kadardir?
Kap yarisina kadar sivi ile doludur.

15¢m




Kabin igindeki sivinin hacmi ne kadardir?

A
Problem ¢ozme: Ogrenciler, bir fabrikaya yardim ederek kac kilogram malzeme gerektigini hesaplar. Gérev, <—/ ¥
demirden yapilacak 10.000 adet civata ve somunun dretimi icin gerekli malzemenin (yogunluk: 7,8 g/cm?3)

miktarini hesaplamaktir. Olgiiler ¢izimde milimetre cinsinden verilmistir. . f
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Konu: VERI CALISMASI
Toplam ders saati: 10

Ogrenme kazanimlar:

Ogrenci sunlari yapabilecektir:
1. Gergek diinya baglaminda problemleri ¢6zmek icin klasik ve deneysel olasiligi uygulayin.
2. Verileri toplayin, isleyin ve sonuglari gergek diinya baglaminda yorumlayin.

ierikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlar:

e Olasilik ¢ Sonlu sayida olay iceren bir deneyde bir olayin meydana gelme olasiligini hesaplar ve bunu kesir,

. ) ondalik sayi veya yiizde olarak yazar.
(goreceli frekans, deneysel olasilik, . .
e Karsit olayin olasihgini belirler (1-p).

klasik olasilik)
¢ Gergek diinya baglamindaki deneylerde deneysel olasiligi klasik olasiliktan ayirir.
e Veri toplama, isleme, sunum ve e Veri tablolarini toplar, siniflandirir ve derler.
yorumlama  Tablolar ve diyagramlari okur, yorumlar ve bunlardan sonuglar c¢ikarir.

e Cubuk grafikleri, cizgi grafikleri, pasta grafikleri, piktogramlar, frekans grafikleri, nokta grafikleri, esit
ve esit olmayan aralikli histogramlar ¢izer ve okur.

e Verilen veriler i¢in aritmetik ortalama, medyan, mod ve siralamayi hesaplar.

o Verileri elektronik tablo yazihm programlarini kullanarak isler ve yorumlar.

Etkinlik 6rnekleri

Grup Gérevi: Ogrenciler gruplara ayrilir. Asagidaki problemler {izerine tartisarak ¢dziim yollari ararlar:




Problem 1: Bir torbada 5 kirmizi, 8 yesil ve 11 sari jeton bulunmaktadir. Ogretmen torbayi karistirir ve rastgele bir jeton ceker.
Cekilen jetonun:

A) kirmizi,

B) sari,

C) kirmizi veya sari,

D) yesil olmama,

E) ne yesil ne de sari

olma olasiligi nedir?

Jana soyle der: “Cekilen jetonun kirmizi olma olasiligi 1/3’tir, ¢lnki g renk var ve birini segiyoruz.”

Kadir ise soyle der: “Torbada toplam 22 jeton var ve bunlarin 5’i kirmizi. Bu yiizden kirmizi jeton ¢ekme olasihgi 5/22’dir.”

Ogrenciler Jana ve Kadir'in yanitlarini tartisir ve birlikte sonuca varirlar.

Problem 2: Bir torbada 126 kirmizi top bulunmaktadir. Bunlarin disinda 98 tane mavi ve yesil top vardir. Rastgele secimle sadece yesil bir top
cekilme olasiligi %20’ dir.

A) Torbada kag tane yesil top vardir?
B) Rastgele secildiginde mavi veya yesil top ¢ekilme olasiligi nedir?

Ogrenciler, tartisma yoluyla problemin ¢éziimiine ulasirlar.
Arastirma etkinligi: Ogrenciler 15 yasindakilerin sosyal aglarda harcadiklari zamani ve internette egitim icin kullandiklari zamani arastirirlar.

Ogrenciler sinif arkadaslarindan (veya muhtemelen tiim birinci sinif &grencilerinden) veri toplar, verileri tablo ve grafiklerde sunar, verileri analiz
eder ve yorumlar. Ayrica verileri islemek icin egitim yazilimlarini kullanabilirler.




KAPSAYICILIK, TOPLUMSAL CINSIYET ESITLiGi / DUYARLILIGI VE KULTURLERARASI YAKLASIM

Ortadgretimdeki 6gretmenler, tim 6grencilerin 6gretim faaliyetlerine aktif katilimini saglayarak kapsayiciligi tesvik eder. Bireysellestirme, farklilastirma,
ekip ¢alismasi ve akran destegi gibi yaklasimlari kullanarak, ¢alisma yontemlerini 6grencilerin farkl bilissel ve duygusal ihtiyaclarini karsilayacak sekilde
uyarlarlar. Engelli 6grencilerle calisirken, 6gretmenler uyarlanmis Ogrenme kazanimlari ve degerlendirme standartlarini iceren bireysel egitim planlari
uygular ve egitim asistanlari, arabulucular, génilli egitmenler ve kaynak merkezlerinden profesyonellerden ek destek saglar.

Ogrenci ilerlemesinin, 6zellikle savunmasiz gruplardan gelenlerin diizenli olarak izlenmesi esastir. Ogretmenler, olasi zorluklari zamaninda belirler ve
bunlarin Ustesinden gelmek icin rehberlik saglarken, 6grenme sonuglarina ulagsmak icin destekleyici bir ortam yaratir. Bu yaklasim yalnizca akademik
basariyi tesvik etmekle kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin 6zglvenini ve aidiyet duygusunu da olusturur.

Toplumsal cinsiyet esitligini tesvik ederken, 6gretmenler etkinlikleri diizenlerken basmakalip toplumsal cinsiyet rollerini tesvik etmemeye dikkat ederler.
Calisma gruplari olustururken veya gorev verirken, 6gretmenler erkekler ve kizlar arasinda bir denge saglar, 6rnekler, metinler ve resimler kullanirken
toplumsal cinsiyet duyarliligini destekler ve dgrencileri toplumsal cinsiyet kaliplarini asmaya tesvik eder. Ogretim siireci, cinsiyet esitligi ve etnik/kiltiirel
duyarliigin tim etkinliklerin dogal bir pargasi olmasi igin tasarlanmistir, Ozellikle mimkin olan her yerde kiltiirlerarasiligi ve etnik gruplar arasi
entegrasyonu destekleyen materyaller ve icerikler kullanilarak. Ogretmenler, 6grencilere her tirlii olasi durumda cesitlilige saygilyi destekleyen
etkinlikler aracihgiyla farkh kilttrel bakis acgilari tanitir. Bu, 6grencilerin uyumlu ve bitiinlesik bir toplumun yaratilmasi ve gelistiriimesinin temeli olan
kiltirlerarasi anlayis ve is birligi konusunda farkindalik gelistirmelerini saglar.

OGRENCI BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarina ulasmalarini saglamak icin 6gretmen, 6gretim ve 6grenme sirasinda 6grencilerin faaliyetlerini
surekli olarak izler ve her 6grencinin ilerlemesi hakkinda bilgi toplar. Etkinliklere katihm icin 6grenciler, etkinlik/gérev uygulamasindaki basar duzeyini
belirten ve iyilestirme igin rehberlik saglayan geri bildirim alirlar (bicimlendirici degerlendirme). Bu amagla 6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:

® 0gretmen veya sinif arkadaslarn tarafindan sorulan sorulara verilen sozIi yanitlar,

® 0grencinin gozlemler yaptigi, sonuglar sundugu ve bunlar sundugu arastirma faaliyetleri,

e kendi ve paylasilan ¢alismalarini olustururken derslerdeki pratik performans ve etkinlik,

e calismalar (gizimler, resimler, grafikler, heykeller, tasarimlar, illistrasyonlar, sunumlar, modeller vb.);

e ylritllen arastirmadan veriler igeren yazili raporlar/sunumlar,

® Ogretimin bir pargasi olan sinavlara (kisa testler) verilen yanitlar.

Her konuyu tamamladiktan sonra 6grenci, ulasilan degerlendirme standartlarinin sayisal bir toplam notunu alir. Sayisal toplamsal not, uygulamali
yaratici etkinliklerde elde edilen sonug ile s6zlii cevaplar ve gorsel dil bilgisi sinavindan olusan teorik kisimda elde edilen sonucun, ¢esitli bicimlendirici
degerlendirme teknikleriyle belirlenen ilerleme notuyla birlestiriimesiyle yapilr.
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