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DERS PROGRAMINA ILISKIN GENEL BILGILER

Dersin Adi Resim Sanati
Dersin tiirii/kategorisi Zorunlu
Sinif | (birinci)

¢ Glizel Sanatlar ve Sanat Tarihine Giris

Programda yer alan konular/alanlar « Sanatin Ogeleri

e Sanatin ilkeleri

Ders saatleri Haftada 2 ders saati/ Yilda 72 ders saati

e Bilgisayar, tablet, projektor, dijital kamera, cep telefonu (uygulamalar), akilli tahta, yazici vb.
e internet ve egitim yazilimlari.

e Kagit, kalem (B ve HB), komdr, tahta boyalari, mirekkep ve kalem, kuru pastel, keceli
kalemler, fircalar, ressam spatulalari, tempera, akrilik ve sulu boyalar, guaj, isaretleyiciler,
tutkal, makas, karton, rulo.

e Kil, karton, plastik, ambalaj, tel, tuval, yln, ip, tahta tutkali, spatulalar, zimba.

¢ Sanat eserlerinin, 6grenci ¢alismalarinin, fotograflarin, dergilerin, kitaplarin, tasarim
driinlerinin vb. reproduiksiyonlari.

Ekipman ve araglar

ilk (birinci) sinif lise egitimi kapsaminda Gorsel Sanatlar dersini asagidaki niteliklere sahip
kisiler verebilir:

e Glzel Sanatlar Fakiltesi — Pedagoji B6limi mezunu, Makedonya Yeterlilikler
Cercevesi (MYC)' ne gore VII/1 dizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip olanlar;

e Glzel Sanatlar Fakiltesi mezunu olup, akredite yiksekdgretim kurumlarindan
pedagojik formasyon ders grubunu ayrica tamamlamis olanlar, Makedonya
Yeterlilikler Cercevesi (MYC)' ne gore VII/1 dizeyinde ve 240 AKTS kredisine sahip
olanlar.

Ders verecek 6gretmen nitelikleri




OGRENME KAZANIMLARI

Konu: GUZEL SANATLAR VE SANAT TARIHINE GIRIS
Toplam ders saati: 30

Ogrenme kazanimlar::

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Caglar boyunca toplumda sanatin roliinli agiklar ve sanat eserlerini sanat alanlarina gore siniflandirir;

2. Sanat eserlerini, sanat tekniklerini ve sanattaki egilimleri tanimlar, karsilastirir ve analiz eder;

3. Makedonya Cumhuriyeti'ndeki yerleri, eserleri ve eserleri karsilastirir ve bunlarin yapildigi teknikleri agiklar;

4. Farkli donemlerden eserlerden esinlenerek bir eser yaratir;

5. Kuresel klturel tarihin bir pargasi olan Makedonya Cumbhuriyeti'ndeki degerli sanat eserleri ve mekanlara vurgu yaparak, kiltirel ve sanatsal

mirasa saygly gelistirir.
Ogrenci:

1. Kiilttrel ve sanatsal mirasa saygi gelistirir.

igerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

e Sanat nedir ve rolii nedir?
(sanat eseri, gorsel sanat ve kdltir...)

® Sanatin zaman icindeki toplumsal rolind agiklar.

® Sanat eserlerini sanatsal alanlara gore siniflandirir.

e Tarih Oncesinden Ortacag Sanatina Kiiresel Sanat
Tarihi

(tarih 6ncesi sanat, Misir sanati, Mezopotamya sanati, Ege
sanatl, Yunan sanati, Etrlsk sanati, Roma sanati, Erken
Hristiyan sanati, Bizans sanati, Romanesk, Gotik, islam
sanatl, magara resimleri, petroglifler, Neolitik putlar,
figlrinler, eser, piramit, tapinak, situn, ziggurat, duvar ve
vazo resimleri, antik tiyatro, kemer, kubbe, amfitiyatro, su
kemeri, saray, atrium, mozaik, katakomplar, fresk, ikon,
kabartma, tonoz, kule, rozet, vitray, arabesk..)

® Misir mimarisinin, heykellerinin ve resminin 6zelliklerini vurgular.

e Antik Yunan mimarisinin, heykellerinin ve resminin 6zelliklerini ve en belirgin
orneklerini sunar.

® Roma mimarisinin, heykellerinin ve resminin 6zelliklerini ve en temsili 6rneklerini
belirtir.

® Bizans, Romanesk ve Gotik sanatindaki ortacag yapilarinin ozelliklerini listeler ve
bunlar arasinda karsilastirmalar yapar.

o Belirli bir sanatsal donemin belirli 6zelliklerini agiklar.

® Sanat eserlerinin 6zelliklerini agiklar ve bunlarin Gretiminde kullanilan teknikleri
listeler.

e Tarih oncesi, antik ve ortagag sanatinin 6zelliklerini karsilastirir.




® Magara resminden esinlenerek sanatsal bir eser yaratir ve sunar.

e Antik caglardan kalma mimari elemanlarin (sttunlarin) 6zellikleri hakkinda
posterler olusturur.

e Edebi bir antik eserdeki efsanevi bir sahneden esinlenerek bir ¢izim olusturur.

e Makedonya Cumhuriyeti topraklarindaki tarih dncesi,
antik ve ortagag sanati

(figlir, idol, buluntu, eser, yer, mozaik, fresk, ikon,

arabesk...)

® Makedonya Cumhuriyeti'ndeki en 6nemli tarih dncesi alanlari belirtir.

® Makedonya Cumhuriyeti'ndeki en 6nemli ortagag anitlarini listeler.

o Neolitik figtirleri/putlar ve bunlarin islevlerini aciklar.

® Sanat ve mimarinin bir zaman cizelgesini sunar.

o Makedonya Cumhuriyeti'nde antik bir sanat eserinin gérinimini analiz eder.
e Onemli bir alandan veya eserden bir motifle bir sanat eseri yaratir.

® Makedonya Cumhuriyeti'ndeki mozaiklerden erken Hristiyan motiflerine dayali bir
mozaik i¢in bir model yaratir.

® Ronesans'tan Realizme Kiresel Sanat Tarihi

(Erken Ronesans, Yiiksek Ronesans - Dogrusal Perspektif.
Maniyerizm, Barok, Rokoko, Neoklasisizm, Romantizm,
Realizm)

® Ronesans'tan Realizme kadar sanat ve mimarideki gérsel farkhhklari tanir ve
listeler.

® ROnesans mimarisi, heykel ve resminin 6zelliklerini ve en 6nemli drneklerini sunar.
® Barok mimarisi, heykel ve resminin 6zelliklerini ve en 6nemli 6rneklerini belirtir.

o Neoklasisizm, Romantizm ve Realizm donemlerindeki sanatin 6zelliklerini ve en
temsili 6rneklerini belirtir.

o Farkli donemlerdeki mimari 6gelerin dzelliklerine sahip eserleri karsilastirir ve
yaratir.

® Ronesans'tan drneklere dayali olarak uygun bir metin igin bir vinyet olusturur.

e Makedonya Cumhuriyeti topraklarinda Bizans sonrasi
dénemde sanat.

(halk sanati, mozaik, fresk, ikon, tahta baski, arabesk).

o Orneklerle ikon, fresk, tahta baski ve arabesk arasinda ayrim yapar.

® Kisa bir metin/kelime yazmak igin bir teknik olarak kaligrafiyi kullanir/uygular.
e Uc boyutlu bir calismada/modelde standart disi malzemeler kullanir.

® Bir monografinin kapagi icin taslak olusturur.

® Makedonya Cumhuriyeti'ndeki halk sanatindan bir mit, efsane veya hikayeden
esinlenerek bir gizim olusturur.

Etkinlik 6rnekleri:




Bireysel arastirma etkinligi: Ogrenciler bireysel olarak internette arastirma yapar ve diinya ¢apinda tarih dncesi ve antik sanat arasindaki farklar
hakkinda sorulari yanitlar.

Ogrenciler, ortacag sanatindan dnemli yapilarin dzelliklerini arastirir, tanimlar ve karsilastirir (Bizans sanatindan yapilari Romanesk ve Gotik

yapilarla karsilagtirir).

Ogrenciler bireysel olarak internette arastirma yapar ve Rénesans'tan realizme kadar diinya capinda gorsel sanat ve mimarideki farklilklar hakkinda
bir makale hazirlar.

Ogrenciler dnemli kiiltiirel ve tarihi ortacag yapilarinin (kilise veya cami gibi dini yapilar) érneklerini inceler, bir ikon, bir fresk, bir tahta baski ve bir

arabesk arasindaki farklar karsilastirir ve tanir.

Grup arastirma aktiviteleri: Ogrenciler tarih dncesinden Orta Cag'a kadar bir zaman cizelgesi olustururlar. Ogrenciler, iizerinde Makedonya
Cumhuriyeti topraklarindaki onemli yerleri ve biylk sanatsal basarilari dizenlerler. Zaman c¢izelgesi boyunca 6nemli eserlerin ve binalarin
resimlerini ekleyebilirler.

Ogrenciler Makedonya Cumbhuriyeti'ndeki yerler, eserler ve calismalar hakkinda veri bulur, karsilastirir ve analiz eder, eserleri ve bunlarin yapildigi
teknikleri aciklar. internet, ansiklopediler, yerlere yapilan ziyaretler, mizelere yapilan ziyaretler, monografiler vb. gibi cesitli bilgi kaynaklarini
kullanirlar;

Bireysel yaraticiik: Ogrenciler dogal malzemelerle (kémiir, leke, miirekkep vb.) kahverengi kagit (pak papir) lzerine kendi magara gizimlerini
yaparlar.

Ogrenciler, sectikleri Makedonya Cumhuriyeti'nden bir ortacag aniti veya eserinin kartpostal, miknatis, brosiir veya el ilani taslagini/tasarimini
olustururlar.

Ogrenciler, Biiyik Ana Tanrica, Govrlevo'lu Adam ve Makedonya Cumhuriyeti topraklarinda bulunan diger Neolitik putlardan esinlenerek kil
figlrinler yaparlar.

Yaraticilik/kiigiik gruplar halinde ¢alisma: Ogrenciler, cizim ve boyama kombinasyonuyla Misir ve Yunan sanatindan farkh siitun tirlerinin
temsillerini iceren posterler olustururlar. Ayrica, sttunlarin yapiminda kullanilan farkli malzemeleri (tas, mermer vb.) temsil etmek igin zimpara
kagidi, kumaslar, farkh kagit trleri, karton, folyo gibi farkli dokulara sahip malzemeler kullanirlar.




Ogrenciler, mimaride ortacag ve modern sanat arasindaki farklari belirleyen farkli kubbe, kemer, rozet ve diger mimari 6gelerin karsilastirmali
icerikli modelleri olan ¢ boyutlu grup calismalari yaratirlar. Standart ve standart disi malzemelerin, tekniklerin ve sanatsal prosedirlerin (cakil
taslari, cati kiremitleri, pismis toprak kil, folyolar, cubuklar vb.) kombinasyonlarini kullanirlar.

Yaraticilik/biiyiik gruplar halinde/toplu olarak ¢alisma: Ogrenciler, yaratilan "magara" eserlerinin tematik bir sergisini siniflarinda veya okul
salonunda diizenler ve kurarlar. Sanat eserlerini sergideki diger 6grencilere veya misafirlere sunar ve anlatirlar.

Sanat tekniklerinde pratik aktiviteler ve alistirmalar: Ogrenciler, Biiyiik Ana Tanriga, Govrlevo'lu Adem ve Makedonya Cumhuriyeti topraklarinda
bulunan diger Neolitik putlardan esinlenerek kil figlrinler yaratirlar.

Ogrenciler, mirekkep/kalem teknigini kullanarak dini kitaplardaki metinler tarzinda, kaligrafi yazi teknigini kullanarak Eski Kilise Slavcasi veya baska
bir antik dilde kisa bir metin veya kelime yazarlar.

Hafizadan gérsel yaratim: Ogrenciler, Herakleia, Stobi, Plaoshnik motifleri gibi arkeolojik bir alan veya miize ziyaretinden esinlenerek
tempera/akrilik boyalar, dogal ve/veya yapay malzeme kullanarak mozaik bir model olustururlar. Ayni zamanda, bir karton, fayans veya kagit alt
tabaka Uzerinde farkli gorsel teknikler ve prosedirler kullanirlar.

Orneklere gore gorsel yaratim: Ogrenciler, vazo boyama stilinde ve érneklerine gére, ilyada veya iinlii bir efsaneden sahneler iceren kil kaplar igin
tasarnimlar (ciz/boya) olustururlar.

Ogrenciler, ortacag sanatindan uygun drneklere gére mozaikler, vitraylar veya arabeskler icin kavramsal ¢éziimler olustururlar.

Kendi fikirlerine dayali sanatsal yaratim: Ogrenciler, ilyada, Odysseia veya 6grenilmis bir mitten metin parcalar kullanarak, ilgili dénemin
edebiyatina dayal gizimler/boyama yaparlar. Kendi fikirlerine, vizyonlarina ve hayal gliclerine gére yaratirlar.

Ogrenciler, calisilan Makedonya efsaneleri ve mitlerinden metin parcalar kullanarak, uygun dénemde yaratiimis Makedon edebi mirasindan, halk
masallarindan ve peri masallarindan sahnelerin resimlerini gizer/boyarlar. Kendi fikirlerine, segilmis metinlere ve hayal gicline gore yaratirlar.

Ogrenciler, Makedonya Cumbhuriyeti'ndeki Bizans sonrasi dénemden belirli bir kiiltiirel ve tarihi mekan hakkinda bir monografi icin bir kapak
taslagi/tasarimini, kendi 6zglr secimleri ve hayal gliclerine dayanarak olustururlar.

Ogrenciler, halk kostiimlerinden siisleme motifleri iceren bir moda tasarimi taslagi olustururlar.

Estetik degerlendirme, degerlendirme, 6z degerlendirme ve tartisma: Ogrenciler cesitli sanat eserlerini ve bunlarin toplumdaki rollerini (toplumun
bir yansimasi olarak gorsel sanatlar, tarih 6ncesinden giinimiize sanatin rol(, tarih boyunca sanat alanlar) tartisirlar.




Ogrenciler, Makedonya Cumbhuriyeti'ndeki ayni dénemlere ait sanat eserlerini ve mekanlari, 6zellikle kiiltiirel ve sanatsal mirasa odaklanarak,

kiresel kiltirel tarihin bir pargasi olarak tartisirlar. Korunmasi ve onaylanmasi icin fikirler dnerirler.

Konu: SANATSAL OGELER
Toplam ders saati: 24

Ogrenme kazanimlar::

Ogrenci sunlar yapabilecektir:

1. Temel sanat 6gelerini (cizgi, sekil, renk, doku, mekan - perspektif) ayirt eder ve uygular;
2. Sanat eserinde dogrusal perspektif kullanir;

3. Sanat 6geleri araciligiyla sanat eserlerini analiz eder;

4. Bu Ogeleri uygulayarak kendi eserlerini yaratir.

Ogrenci:

1. Sanat eserlerinin yaratilmasinda hayal glcini ve yaraticihg gelistirir;

2. Sanat eserlerini ve 6grenci calismalarini estetik olarak degerlendirme yetenegini gelistirir.

icerikler (ve kavramlar): Degerlendirme Standartlari:
e Cizgi ® Cizgi turleri, kontur ve doku ¢izgileri arasinda ayrim yapar.
(kontur gizgisi, doku cizgisi, cizgi karakteri) ® Zit duygulara sahip bir kompozisyon yaratmak igin farkli tiir ve karakterdeki
cizgileri birlestirir/kompoze eder.
® YOn ® YOn turlerini listeler.

(dikey, yatay, egik yon, yén yok) e Bir sanat eserinde yoniin islevini tanir ve aciklar.

o Kendi eserinde farkh yonleri uygular.

e Bicim e Cizimlerinde karmasik sekilleri bir araya getirmek icin basit geometrik sekilleri
(cizgi, kontrast, derinlik yanilsamasi, kiibizm, uygular/birlestirir.

yapilandirmacilik...) e Derinlik yanilsamasi yaratmak igin tarama uygular.

e Kiibizm ve Yapilandirmaciliktan esinlenerek karton ve geometrik sekiller kullanarak
bir heykel yaratir.




(birincil, ikincil, Ggtincll renkler, renk cemberi, sicak, soguk
renkler, kromatik, akromatik renkler, renk uyumu, renk

e Renk

kontrasti)

Boyut

(goreceli boyut, boyut derecelendirmesi...)

e Gergek uzaydaki sekillerin boyutlari ile bir sanat eserinin boyutlari arasinda ayrim
yapar.

® Bir sanat eserinde goreceli boyutu uygular.

e 3B modellemede farkl boyutlar uygular.

Ton

(akromatik ve kromatik gamlar, anahtar, minér, major,
tam anahtar)

e Kontrasti ifade etmek icin bir tonal gamin major anahtarini kullanir.

e Uyumu ifade etmek igin bir tonal gamin mindr anahtarini kullanir.

e Baski hazirhg! icin tonal derecelendirmeler elde etmek icin bir tarama teknigi
uygular.

e Unli sanatcilarin  sanat eserlerini  karsilastinr ve analiz eder, tonal
derecelendirmelerin kullanimina odaklanir.

Doku

(gercek doku, taklit doku, resimsel doku...)

e Dogal motiflerde doku taklidi uygular.
e Farkl dokular yaratmak igin farkli boyama teknikleri ve araglari kullanir.

(6n plan ve arka plan, derinlik yanilsamasi, tek ve iki bakis

Alan

noktal dogrusal perspektif, kent manzarasi...)

e Kentsel bir manzara cizerken iki noktal perspektif uygulayin.

e Unli sanatgilarin sanat eserlerini karsilastirin ve analiz edin, cizgilerin, sekillerin ve
renklerin kullanimina odaklanin.

® Sanat eserlerinin bir sergisini diizenleyin ve kullandiklari sanatsal 6geleri analiz edin.

Etkinlik 6rnekleri:

Bireysel Arastirma Etkinligi: Ogrenciler internet (izerinden empresyonist akima ait temsili sanat eserlerini arastirir, bu eserleri analiz eder ve
kullanilan gorsel unsurlar (gizgi, bicim, renk, doku ve mekan) hakkinda bireysel olarak sorulari yanitlarlar.

Ogrenciler renk spektrumu (zerine posterler veya sunumlar hazirlar; bu sunumlarda renklerin kullanimini tanimlar, karsilastirir ve analiz eder,

ardindan sinif arkadaslarina sonuglarini sunarlar.

Bireysel Yaratici Galisma: Ogrenciler kendi sectikleri bir konudan (hayvanlar, bitkiler veya giinlik nesneler) ilham alarak basit sekil
kombinasyonlariyla karmasik bir form olusturur. Olusan form detaylarla zenginlestirilerek daha gercekgi bir gdriiniim kazandirilir.

Ogrenciler farkl bigimlerle basit objeler cizer, ardindan cesitli tarama (sapka) teknikleriyle bu formlara ii¢ boyutluluk yanilsamasi kazandirirlar.




Kiigiik Grup Calismasi / Yaraticiik: Ogrenciler sicak ve soguk renk alanlarindan olusan kolajlar olusturur. Bazi alanlarda sicak ve enerjik duygulari,
digerlerinde ise sakin ve soguk hisleri yansitirlar. Kolajlarda cesitli kagitlar/kartonlar/kumaslar/dergilerden kesilmis, tek renkli, desenli, saydam gibi
malzemelerden yararlanilir.

Biiyitk Grup / Kolektif Etkinlik: Ogrenciler sinifta veya okulun holiinde mini bir sergi organize ederler. Sergilenen eserler iizerine goriis alisverisi
yapilir; kullanilan goérsel unsurlar, ilham kaynaklari, konular tartisilir. Sonraki sergi icin fikir dnerilerinde bulunulur.

Uygulamal Etkinlik: Ogrenciler cesitli malzeme, arag ve tekniklerle (firga, siinger, spatula, alisiimadik araglar, parmaklar vb.) dokular (resim
yuzeyinde boya dokusu) olusturur. Bu etkinlik 6grencilerin teknik yeteneklerini gelistirir.

Ogrenciler iki kagis noktali dogrusal perspektif kullanarak kent manzaralari gizer. Binalar, yollar ve nesnelerin yerlesimi, ufuk cizgisi tizerindeki iki
kacis noktasina dogru yonlenen cizgilerle planlanir. Farkli tarama teknikleriyle formlara hacim kazandirihr.

Bellege Dayali Resim Yaratma: Ogrenciler, 6n plan ve arka plan derinligi vurgulanmis bir kompozisyon cizer. Segilen teknikle kisisel bir aniya
(manzara, sokak sahnesi, figir, natirmort vb.) dayal bir sahne olustururlar ve mekan derinligi duygusu yaratmaya odaklanirlar.

Ornekten Yola Cikarak Resim Yaratma: Ogrenciler, Pablo Picasso’nun kiibist heykelleri ya da konstriiktivist sanatcilardan esinlenerek geometrik
formlarla kartondan heykeller tasarlar ve uygular.

Ogrenciler, Henry Moore’un eserlerinden yola cikarak kilden basit biyomorfik formlarla heykeller modellerler.

Kendi Fikrine Dayali Resim Yaratma: Ogrenciler, farkl tiir ve karakterde cizgilerle dolu alanlardan olusan bir kompozisyon olusturur. Her alanda
¢izginin tlrd ve karakteri, farkli bir duyguyu yansitacak sekilde segcilir.

Ogrenciler, Turk dili ve edebiyati dersinde inceledikleri bir dramaya uygun bir sahne tasarimi yapar. Tasarimda dogrusal perspektif kurallarina
dikkat edilir.

Konu: SANAT iLKELERI
Toplam ders saati: 18

Ogrenme kazanimlar::

Ogrenci sunlar yapabilecektir:




1. Kompozisyonda denge, ritim ve oran kavramlarini uygular;

2. Kompozisyon, denge, ritim ve orana dayali sanat eserlerini analiz eder.

Ogrenci:

1. Sanat eserleri yaratmada hayal giiclini ve yaraticiligini gelistirir;
2. Sanat eserlerini ve 6grenci ¢alismalarini estetik olarak degerlendirme yetenegini gelistirir.

icerikler (ve kavramlar):

Degerlendirme Standartlari:

e Uyum

(sanatsal 6gelerin derecelendirmesi, derecelendirmenin
kalitesi, benzetme yoluyla uyum, islev yoluyla uyum, fikir
yoluyla uyum)

e Unlii sanatgilarin eserlerini karsilastirir, kontrasti uyumdan ayirt eder ve tanur.
e Benzerlik yoluyla uyumu, islev yoluyla uyumdan ayirt eder.
® Bir kumas deseni igin bir taslakta uyumu uygular.

e Kontrast

(cizgideki kontrast, boyuttaki kontrast, yondeki kontrast,
tondaki kontrast, dokudaki kontrast, renkteki kontrast,
sekildeki kontrast, formdaki kontrast)

e Formda kontrast yaratmak icin ¢esitli nesneler ve araglar kullanir.

o Grafik bir ¢izimde ton ve dokuda kontrast yaratmak i¢in tarama uygular.

e Doku, renk ve/veya sekillerde kontrast olan malzeme pargalarindan olusan bir
kolaj olusturur.

o Derecelendirme

(sanatsal 6gelerin derecelendirilmesi, derecelendirmenin
kalitesi)

e Akromatik ton gecisini kullanir.
® Duygulari géstermek icin ton gegisini (minoér, major) kullanir.
o Kumas desen taslaginda gecisi uygular.

e Denge
(simetrik denge, asimetrik denge, birlesik, radyal denge)

® Micevher tasarim ciziminde simetrik dengeyi kullanir.

o Ug boyutlu bir yaratimda asimetrik dengeyi kullanir.

e Unlii sanatgilarin sanat eserlerini karsilastirir, simetrik dengeyi asimetrik dengeden
ayirt eder.

e Hareket ve ritim

(dlzenli, basit, alternatif, ilerici, serbest ritim, dinamik ve
statik kompozisyon, duygusal ve goérsel etki)

® Bir frizin veya halk nakisinin ritmini tanir.

e Dinamik ve statik bir kompozisyon elde etmek icin farkh ¢izgi, sekil ve renk turleri
uygular.

® Bir muzik parcasinin/pargasinin gorsel temsili icin ritmi kullanir.

® Eskizler cizerken dinamik bir kompozisyon yaratir.

® Mimari gizerken statik bir kompozisyon yaratir.

e Ayni kompozisyonda renklerin ve sekillerin ritmini birlestirir/kompoze eder.

e Oranlar

(altin oran, nisan alma, deformasyonlar)

® Portre veya otoportre gizerken oranlari dogru bir sekilde temsil etmek icin bir
nisan alma veya izgara teknigi uygular.

o Belirli bir duyguyu ifade etmek icin grafiklerinde g¢arpik oranlar uygular.




e Metin, resim ve diger 6geleri birlestirerek bir kitap kapagi tasarimi olusturmak igin
altin orani uygular.

® Sanattaki ¢arpik oranlari analiz eder ve bunlarin duyguyu veya toplumsal elestiriyi
nasil ifade edebilecegini analiz eder.

e Birlik o Grafik bir taslakta 6gelerin birligini kullanir.
(Formlarin, elemanlarin ve boyutlarin birligi) e Bir senografi taslaginda form ve boyutlarin birligini uygular.
o Mimari eserleri analiz eder ve bir bltinde formlarin birligini bulur.
e Kompozisyonun temelleri o Simetrik ve asimetrik kompozisyonu birbirinden ayirir ve bunu eserinde uygular.
(simetri, asimetri, denge, grid kompozisyonu, serbest e Farkli diizen ve yapisal prensipleri kullanarak i1zgara ve serbest kompozisyon
kompozisyon) uygular.

o Asimetrik kompozisyonu, dengenin nasil saglandigini ve hangi unsurlarin onu
yarattigini karsilastirir ve analiz eder.

Etkinlik 6rnekleri

Bireysel arastirma etkinligi: Ogrenciler internet (izerinden farkli sanat akimlarina ait temsili gérsel sanat eserlerini arastirir, eserleri analiz eder ve
kompozisyondaki denge ve dinamizmle ilgili sorulara bireysel olarak yanit verirler.

Ogrenciler dinamik ve duragan kompozisyonlar arasindaki duygusal ve gérsel farklar karsilastirir ve farkli ¢izgi, bicim ve renklerin hareket veya
dinginlik hissine nasil katki sagladigini analiz ederler.

Grup arastirma etkinligi: Ogrenciler gruplara ayrilarak sanatgilarin eserlerinde (6rnegin Salvador Dali — siirrealizm, Picasso — mavi dénem, Alman
disavurumcular vb.) bozulmus oranlar kavramini arastirirlar. Ardindan belirli eserlerdeki oranlari analiz eder ve bu bozulmus oranlarin duygusal
derinligi, toplumsal elestiriyi veya psikolojik durumlari nasil ifade edebildigini tartisirlar.

Bireysel yaratici etkinlik: Ogrenciler renk veya ton kontrastlar kullanarak afis tasarimi yaparlar. Bu tasarimlarda metin ve gérsel mesajlari bir
araya getirirler.

Ogrenciler, spor temal bir konuda insan ve/veya hayvan figiirlerini hareket halinde géstererek kroki ¢izimi yapar ve dinamik bir kompozisyon
olustururlar.




Ogrenciler ikili calismalarla, ayni 6geleri kullanarak simetrik ve asimetrik kompozisyonlardan olusan asamblajlar olustururlar. Ardindan eserlerini
sunar, analiz eder ve asimetrik kompozisyonda dengeyi basariyla kurup kuramadiklari (izerine bir sonuca varirlar. Bu dengenin nasil saglandigini
aciklarlar.

Ogrenciler sanatsal eserlerde ve tasarimlarda (bordiirler, geleneksel nakislar vb.) farkl tiirde armonik diizenlemeleri tanir ve analiz ederler.
Ardindan, 6gelerin boyutu, rengi veya yoniyle yapilan varyasyonlar yoluyla elde edilen basit ve alternatif gizgiler (ritimler) kullanarak tekstil icin
stslemeli motifler tasarlarlar.

Ogrenciler, ekspresyonist sanatcilardan drnek alinan bicim bozmalarini kullanarak ton kontrasti iceren bir grafik tasarimi (linolyum baski) icin
eskiz cizerler. Eskize gore linolyum baski tekniginde grafik calismasini uygularlar. Daha sonra, eserlerini sinif 6niinde sunar ve yaptiklari bicim
bozmalarinin duygusal ve anlatimsal etkileri Gzerine tartisirlar.

Uygulamali etkinlik: Ogrenciler ikili gruplar halinde, ayni dgeleri kullanarak hem simetrik hem de asimetrik kompozisyonlardan olusan eserler
yaratirlar. Ardindan eserlerini sunar, analiz eder ve asimetrik kompozisyonda denge kurup kuramadiklarina karar verirler. Bu dengenin nasil elde
edildigini aciklarlar.

Sanatsal ilkelerle ilgili uygulamal etkinlikler ve egzersizler:
Ogrenciler, diyagonal cizgiler, bicimlerin Ust Uste bindirilmesi veya ritmik cizgiler kullanarak hareket ve eneriji hissi veren bir kompozisyon
olustururlar.

Ardindan, yatay cizgiler, simetri ve/veya 6ge azaltimi kullanarak huzur ve sessizlik hissi veren bir kompozisyon tasarlarlar.
Son olarak, 6grenciler dinamik ve duragan kompozisyonlar arasindaki duygusal ve gorsel farklari karsilastirir ve farkli ¢izgi, bicim ve renklerin
hareketlilik veya durgunluk hissine nasil katki sagladigini analiz ederler.

Ornege dayali sanatsal iiretim:
Ogrenciler, Barok dénemine ait 6rneklere dayanarak giiclii 1sik-gdlge (chiaroscuro) kontrastlari iceren bir tablo yaparlar.
Ogrenciler, Rénesans ustalarindan érnek alinarak cizgisel perspektife dayali bir ¢izim yaparlar.

Hatiraya dayal sanatsal liretim:
Ogrenciler, bir egitim gezisi ya da okul gezisi sonrasi hafizalarina dayanarak duragan bir kompozisyon cizerler. Bu calisma, sehir temalari, eski
veya modern mimari gibi konular Gzerine olabilir.




Gozleme dayali sanatsal liretim:
Ogrenciler, portre (ya da otoportre) ¢izimi yaparlar. Bu calismada gercek oranlari yansitmak amaciyla gdzlem (veya kareleme teknigi) kullanilir.
Bu etkinlik canli model (ya da otoportre igin ayna) veya fotograflarla yuratalar.

Kendi tasarimina dayali sanatsal liretim:
Ogrenciler, bir okuma kitabi veya 6zgiin bir hikdye icin kitap kapagi tasarimi yaparlar. Baslik, gdrsel ve diger tasarim dgelerinin yerlesiminde altin
oran kullanirlar.

Ogrenciler, dinamik ve duragan kompozisyonlar arasindaki duygusal ve gorsel farklari karsilastirir ve cizgi, bicim ve renklerin hareket ya da huzur
hissine nasil katki sagladigini analiz ederler. Bu unsurlar kendi tasarimlarinda uygularlar.

Ogrenciler, derste dinledikleri miizik eserlerinin (veya parcalarinin) ritmine gére cesitli ritim tirlerinde kiigiik gizimler yaparlar. Bu ¢izimleri, kendi
fikirlerine gore daha buyik bir ylizeye kolaj seklinde yapistirarak bir kompozisyon olustururlar.
Ogrenciler, cesitli armoni tirlerini uygulayarak kumas icin siisleme desenleri tasarlarlar.

Estetik degerlendirme, 6z degerlendirme ve tartisma:
Ogrenciler, sanatsal eserlerde ve kendi ¢alismalarinda simetri ve asimetri, dinamik ve statik kompozisyon, izgarali ve serbest kompozisyon
turlerini gozlemler, sunar, tanimlar ve karsilastirir.

Ogrenciler analizlerinin sonuglarini postere veya sunuma déniistiiriir ve bunlari sinif arkadaslarina sunarak sanatsal deneyim ve g¢ikarimlarini
paylasirlar.

Ogrenciler, hazirladiklari eserlerin yer aldigi mini sergide, kullanilan sanatsal ilkeleri analiz eder ve bunlar iizerine tartisirlar

KAPSAYICILIK, TOPLUMSAL CIiNSIYET ESITLiGi / DUYARLILIGI VE KULTURLERARASI YAKLASIM

Ortadgretimdeki 68retmenler, tim 6grencilerin 6gretim faaliyetlerine aktif katilimini saglayarak kapsayiciligi tesvik eder. Bireysellestirme, farklilastirma,
ekip ¢alismasi ve akran destegi gibi yaklasimlari kullanarak, ¢alisma yontemlerini 6grencilerin farkl bilissel ve duygusal ihtiyaclarini karsilayacak sekilde
uyarlarlar. Engelli 6grencilerle calisirken, 6gretmenler uyarlanmis Ogrenme kazanimlari ve degerlendirme standartlarini iceren bireysel egitim planlari
uygular ve egitim asistanlari, arabulucular, génilli egitmenler ve kaynak merkezlerinden profesyonellerden ek destek saglar.



Ogrenci ilerlemesinin, 6zellikle savunmasiz gruplardan gelenlerin diizenli olarak izlenmesi esastir. Ogretmenler, olasi zorluklari zamaninda belirler ve
bunlarin Ustesinden gelmek icin rehberlik saglarken, 6grenme sonuglarina ulagsmak icin destekleyici bir ortam yaratir. Bu yaklasim yalnizca akademik
basariy! tesvik etmekle kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin 6zglivenini ve aidiyet duygusunu da olusturur.

Toplumsal cinsiyet esitligini tesvik ederken, 6gretmenler etkinlikleri diizenlerken basmakalip toplumsal cinsiyet rollerini tesvik etmemeye dikkat ederler.
Calisma gruplari olustururken veya gorev verirken, 6gretmenler erkekler ve kizlar arasinda bir denge saglar, 6rnekler, metinler ve resimler kullanirken
toplumsal cinsiyet duyarliligini destekler ve dgrencileri toplumsal cinsiyet kaliplarini asmaya tesvik eder. Ogretim siireci, cinsiyet esitligi ve etnik/kiltiirel
duyarliligin tim etkinliklerin dogal bir parcasi olmasi icin tasarlanmistir, ozellikle mimkiin olan her yerde kdltiirlerarasiligi ve etnik gruplar arasi
entegrasyonu destekleyen materyaller ve icerikler kullanilarak. Ogretmenler, 6grencilere her tirlii olasi durumda cesitlilige saygiyr destekleyen
etkinlikler aracihgiyla farkh kilttrel bakis acgilari tanitir. Bu, 6grencilerin uyumlu ve bitiinlesik bir toplumun yaratilmasi ve gelistiriimesinin temeli olan
klltirlerarasi anlayis ve is birligi konusunda farkindalik gelistirmelerini saglar.

OGRENCI BASARILARININ DEGERLENDIRILMESI

Ogrencilerin beklenen degerlendirme standartlarina ulasmalarini saglamak icin 6gretmen, 6gretim ve 6grenme sirasinda 6grencilerin faaliyetlerini
surekli olarak izler ve her 6grencinin ilerlemesi hakkinda bilgi toplar. Etkinliklere katihm icin 6grenciler, etkinlik/gérev uygulamasindaki basar duizeyini
belirten ve iyilestirme icin rehberlik saglayan geri bildirim alirlar (bicimlendirici degerlendirme). Bu amacla 6gretmen sunlari izler ve degerlendirir:

® 0gretmen veya sinif arkadaslarn tarafindan sorulan sorulara verilen sozIi yanitlar,

® 6grencinin gozlemler yaptigl, sonuglari sundugu ve bunlar sundugu arastirma faaliyetleri,

e kendi ve paylasilan ¢alismalarini olustururken derslerdeki pratik performans ve etkinlik,

e calismalar (gizimler, resimler, grafikler, heykeller, tasarimlar, illistrasyonlar, sunumlar, modeller vb.);

e yiritlUlen arastirmadan veriler igeren yazili raporlar/sunumlar,

® Ogretimin bir pargasi olan sinavlara (kisa testler) verilen yanitlar.

Her konuyu tamamladiktan sonra 6grenci, ulasilan degerlendirme standartlarinin sayisal bir toplam notunu alir. Sayisal toplamsal not, uygulamali
yaratici etkinliklerde elde edilen sonug ile s6zIi cevaplar ve gorsel dil bilgisi sinavindan olusan teorik kisimda elde edilen sonucun, cesitli bicimlendirici
degerlendirme teknikleriyle belirlenen ilerleme notuyla birlestiriimesiyle yapilir.
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