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OSNOVNI PODACI O NASTAVNOM PROGRAMU

Nastavni predmet

Tehnicko obrazovanje i informatika

Vrsta/kategorija nastavnog predmeta

Obavezni
Razred
VIl (sedmi)
Teme/oblasti nastavnog programa e Informatika, kompjuteri i vjeStacka inteligencija (8 casova)

e Rad sa tekstom (6 ¢asova)

e Tabelarni proracuni (10 ¢asova)

e Upoznavanje sa informacionim pojmovima rjeSavanjem logickih takmicarskih
zadataka (8 casova)

¢ Napredno programiranje u vizuelnom okruzenju (8 ¢asova)

e  Kreiranje programa S++ (20 casova)

e Kreiranje projekata sa mikrobitom (10 ¢asova)

e  Onlajn Zivot (6 casova)

Broj casova Y . N .
2 ¢asa nedjeljno / 72 ¢asova godisnje

Oprema i sredstva e  Kompjuter i projektor
e Internet
e  Mikrobit
e  Papir, hamer, sveska, olovka, lijepak
Normativ nastavnog kadra Nastavu tehnickog obrazovanja i informatike u sedmom razredu moze da izvodi lice koje je
zavrsilo:

e informatika, VII/1 ili VIA prema MRK i 240 EKTS, nastavni smjer;

e informatika i tehnicko obrazovanje, VII/1 ili VIA prema MRK i 240 EKTS, nastavni smjer;

e  matematika-informatika, VII/1 ili VIA prema MRK i 240 EKTS, nastavni smjer;

e informatika, VII/1 ili VIA prema MRK i 240 EKTS, primjenjenog smjera, uz pedagosko-
psiholosku i metodicku spremu ste¢enu na akreditovanoj visokoskolskoj ustanovi;

e  profesor proizvodno tehnickog obrazovanja, VII/1 ili VIA prema MRK i 240 EKTS;

e nastavnik tehni¢kog obrazovanja, VII/1 ili VIA prema MRK i 240 EKTS;




e  kompjutersko obrazovanje, kompjuterske nauke, kompjutersko inZenjerstvo, primjena
informacionih tehnologija, softversko inZenjerstvo, Internet, mreze i bezbjedonosni i
informacioni sistemi, inZenjering kompjuterskih sistema, automatika i robotika,
kopmpjuterske tehnologije i inZenjering, kompjuterski hardverski inZenjering i
elektronika, telekomunikacije i informacioni inZenjering, VII/1 ili VIA prema MRK i 240
EKTS uz pedagosko-psiholosku i metodicku spremu ste¢enu na akreditovanoj
visokoskolskoj ustanovi,

e zavrsene studije iz oblasti informatike, informacionih ili informaciono-komunikacionih
tehnologija na akreditovanim univerzitetima u Republici Sjevernoj Makedoniji ili
inostranstvu, VII /1 ili VIA prema MRK i 240 EKTS uz pedagosko-psiholosku i metodicku
spremu stecenu na akreditovanoj visokoskolskoj ustanovi,

. inZenjer masinstva, VII/1 ili VIA prema MRK i 240 EKTS uz pedagosko-psiholosku i
metodic¢ku spremu stecenu na akreditovanoj visokoskolskoj ustanovi.

POVEZANOST SA NACIONALNIM STANDARDIMA

Ishodi ucenja navedeni u Nastavhom programu vode ka sticanju sledec¢ih kompetencija obuhvacene u oblasti Digitalna pismenost i Tehnika,
tehnologija i preduzetnistvo prema Nacionalnim standardima:

Ucenik/ucenica zna i/ili umije:

IV-A.1 da istrazi i uporedi mogucénosti poznatih i novih digitalnih uredaja i nezavisno da procijeni, odabere i koristi one koji su
najprikladnije za odredenu potrebu i situaciju;
IV-A.2 da procijeni kada i na koji nacin je za rjeSavanje nekog zadatka/problema potrebno i efektivno koris¢enje IKT; da odabere i

instalira programe koji su mu/joj potrebni, da koristi programe zastite i da rijesi rutinske porobleme u funkcionisanju digitalnih
uredaja i mreza;

IV-A.3 da koristi razlicite nacine ogranicavanja i bezbednog cuvanja i deljenja sadrzaja na razlicitim uredajima i mrezama u digitalnom
okruzenju;

IV-A.4 u saradnji sa drugima da analizira problem, da razvije ideju i plan za njeno istraZivanje i rjeSavanje i da planira kada i za sta
koristiti IKT;

IV-A.5 da odredi kakve informacije su mu/joj potrebne, da nade, izabere i preuzme digitalne podatke, informacije i sadrzaje i da

procijeni njihovu relevantnost u odnosu na specificne potrebe i pouzdanost izvora;
IV-A.6 da odabere i koristi razlicite alate za obradu podataka, analizira podatke i prezentuje ih na razlicite nacine, postujuci pravila




koriséenja;

IV-A.7 da odabere i koristi odgovarajuce IKT-alate za komunikaciju, bebjedno da dijeli informacije, da kontaktira i saraduje sa drugima
na onlajn projektima, drustvenim aktivnostima ili za liécnu upotrebu;

IV-A.8 na siguran i odgovoran nacin da koristi digitalni sadrZaj, obrazovne i drustvene mreze i digitalne oblake;

IV-A.10 da vodi ra¢una o svom digitalnom identitetu, bezbjednosti i reputaciji i postuje politiku privatnosti;

IV-A.11 da planira i razvije sekvence jasnih instrukcija za obavljanje odredenog zadatka i predstavi ih kao algoritam programiranja.

VII-A.1 da poveZe znanja iz nauka sa njihovom primjenom u tehnici i tehnologiji i sa svakodnevnim Zivotom;

VII-A.2 da objasni potrebu za inovacijama za razvoj drustva;

VII-A.3 da objasni kako napredni tehnicki i tehnoloski sistemi/proizvodi poboljsavaju svakodnevni zivot ljudi;

VII-A.4 da generiSe ideje i osmisljava aktivnosti koje vode do proizvoda i/ili usluga;

VII-A.6 da razvije plan za izradu nekog proizvoda korisne vrijednosti, izradi proizvod koristeéi odgovaraju¢e materijale, alate i postupke
da bi provjerio njegovu funcionalnost;

VII-A.8 da osmisli i realizuje reklamnu kampanju za odredeni proizvod koristeci logo, slogan, prezentaciju, veb stranicu itd.;

VII-A.9 da aktivno ucestvuje u timskom radu prema prethodno usvojenim pravilima i uz dosledno postovanje uloge i doprinosa svih
¢lanova tima.
Ucenik/ucenica razumije i prihvata:

IV-B.1 digitalnu pismenost koja je neophodna za svakodnevni Zivot — olakSava ucenje, Zivot i rad, doprinosi Sirenju komunikacije,
kreativnosti iinovativnosti, nudi razne mogucnosti zabave;

IV-B.2 neodgovorno i neumjesno koris¢enje IKT ima ogranicenja i mozZe nositi rizike za pojedinca ili drustvo;

IV-B.3 potencijal IKT ée se povedati i treba ga nadgledati i koristiti, ali i da treba postojati kriticki odnos prema pouzdanosti, povjerljivosti
i uticaju podataka i informacija dostupnih putem digitalnih uredaja;

IV-B.4 u digitalnom prostoru vazno je osigurati zastitu identiteta, privatnosti i emocionalne sigurnosti, ne koristiti govor mrznje i sajber
nasilje i postovati pravila i norme komunikacije u digitalnim zajednicama;

IV-B.5 informacije dostupne u digitalnom prostoru treba koristiti eticki, u skladu sa definisanim pravilima i za dobrobit ljudi;

IV-B.6 moraju se postovati prava intelektualne svojine proizvoda dostupnih na digitalnim mrezama;

IV-B.7 neumjerena, i u neadekvatni poloZaj (neergonomski), upotreba digitalnih tehnologija moze negativno uticati na zdravlje, li¢ni i
drustveni Zivot, a neadekvatno skladiranje digitalnog otpada negativno utice na okolinu;

VII-B.1 inovacije i preduzetniStvo su vaZzni za ekonomski razvoj drustva i poboljSanje socijalnog i finansijskog statusa pojedinca i
zajednice;

VII-B.4 radna etika, kulturna osjetljivost i odnos prema drugima vazni su za stvaranje i odrzavanje pozitivne radne klime;

VII-B.5 resursi nisu neograniceni i moraju se odgovorno koristiti.




Nastavni program takode ukljuCuje relevantne kompetencije iz sljedeéih transverzalnih oblasti Nacionalnih standarda:
Jezicka pismenost, Licni i drustveni razvoj, Matematika

Ucenik/ucenica zna i/ili umije:

I-A.3 da vodi kriticki i konstruktivni dijalog, argumentovano iznoseci svoje stavove;

I-A.12 da koristi informacije iz razlicitih izvora i medija i da im pristupi kriticki, vodeci racuna o izvoru, kontekstu, svrsi i pouzdanosti
informacija koje se iznose;

llI- A.15 | datransformise 2D oblike kombinovanjem: translacije, rotacije, ose simetrije i slicnosti;

IlI- A.26 | ocjenjuje efikasnost razliCitih pristupa u rjeSavanju problema i unapredenju postupka rjesavanja;

V-A.6 da postavlja ciljeve za ucenje i li¢ni razvoj i da radi na prevazilaZzenju izazova koji se javljaju na putu njihovog ostvarenja;

V-A.8 da svoje vreme organizuje na nacin koji ¢e mu omoguciti da efikasno i efektivno ostvaruje postavljene ciljeve i zadovoljava
sopstvene potrebe;

V-A.13 da komunicira sa drugima i da se na odgovarajuéi nacin predstavi situaciji;

V-A.14 da aktivno slusa i odgovara na odgovarajuci nacin, pokazujuéi empatiju i razumijevanje za druge i izraZzavajuci sopstvene brige i
potrebe na konstruktivan nacin;

V-A.15 da saraduje sa drugima u ostvarivanju zajednickih ciljeva, dijeleci sopstvena gledista i potrebe sa drugima i imajuci u vidu gledista i
potrebe drugih;

V-A.16 da prepozna probleme u odnosima sa drugima i da konstruktivno pristupi rjeSavanju sukoba, postujuéi prava, potrebe i interese svih
uklju€enih strana.;

V-A.17 da traZi povratnu informaciju i podr$ku za sebe, ali takode pruzaju konstruktivne povratne informacije i podrsku u korist drugih;

V-A.18 da istraZuje, postavlja relevantna pitanja radi otkrivanja problema, analizira i procjenjuje informacije i sugestije i provjerava
pretpostavke;

V-A.19 da daje prijedloge, da razgleda razne mogucnosti i da predvida posljedice u cilju izvodenja zakljuccaka i donoSenja racionalnih
odluka;

V-A.20 kriticki da analizira informacije i dokaze prema relevantnim kriterijumima.

Ucenik/ucenica razumije i prihvata da:

111-B.2 znanje matematike nalazi primjenu u mnogim oblastima svakodnevnog Zivota;

V-B.3 vlastita postignuca i blagostanje u velikoj mjeri zavise od rada koji sam/sama ulaze i rezultatima koji sam / sama postize;

V-B.6 uspjeh u Zivotu u mnogome zavisi od ciljeva koje sam sebi postavlja, a efikasnost i efektivnost u ostvarivanju postavljenih ciljeva u
velikoj mjeri zavisi od nacina na koji planira svoje aktivnosti i organizuje svoje vrijeme;

V-B.7 inicijativnost, upornost, istrajnost i odgovornost vazni su za sprovodenje zadataka, postizanje ciljeva i prevladavanje izazova u
svakodnevnim situacijama;

V-B.8 interakcija sa drugima je dvosmjerna - kao $to on ima pravo da trazi od drugih da mu/joj omoguée da budu zadovoljni svojim

vlastitim interesima i potrebama, tako da je on/ona odgovoran da ostavi prostor drugima da zadovolje svoje interese i potrebe;




V-B.9 trazenje povratnih informacija i prihvatanje konstruktivne kritike vode ka licnom napretku na individualnom i socijalnom planu.

REZULTATI UCENJA

Modul: Informatika
Tema: INFORMATIKA, KOMPJUTERI | VIESTACKA INTELIGENCIJA
Ukupno c¢asova: 6 ¢asova

Rezultati ucenja:

Ucenik/ucenica bi¢e sposoban/sposobna da:
e opisuje istorijat razvoja kompjutera;
e objasnjava razlike izmedu razli¢itih uredaja: desktop kompjuter, laptop, tablet, pametni telefon;
e objasni pojmove virus i antivirusni program;
e poznaje i poStuje osnovna pravila za eti¢ko koriséenje kompjutera;
e raspravlja o pojmu vjestacka inteligencija i objasnjava gdje i kako se primjenjuje.

Sadrzaji (i pojmovi): Standardi za ocjenjivanje:

e Istorijat razvoja kompjutera e Navodi osnovne karakteristike kompjutera za razli¢ite periode njihovog

razvoja.

e Razliciti IT uredaji i njihove karakteristike e Opisuje razlicite IT uredaje koristeci prethodno znanje o hardveru i softveru.
(desktop kompjuter, laptop, tablet, pametni e Pravi poredenje izmedu razli¢itih IT uredaja prema njihovim karakteristikama.
telefon)

e Stetni kompjuterski programi e ObjaSnjava pojam Stetnih kompjuterskih programa i nacine na koje oni
(Stetni kompjuterski programi, antivirusni dospevaju do kompjutera.
program) e Navodi osnovne karakteristike raznih $tetnih programa.

e Objasnjava ulogu antivirusnog programa.

e Pravila etickog koris¢enja kompjutera e Objasnjava i primjenjuje pravila za eticko koris¢enje kompjutera;

(bezbjedan rad i eticko koris¢enje kompjutera, e Obja3njava pojam licenciranog softvera i razli¢ite vrste licenciranja (freeware,




licenciranog softvera) shareware, open-source).

e Navodi uputstva za bezbjedan rad kompjutera i izbjegavanje mogucih
zloupotreba.

e  VjeStacka inteligencija e Objasnjava pojam vjestacke inteligencije.
(vjestacka inteligencija) e Opisuje razli¢ite primjene vjestacke inteligencije.

e Navodi primjere pozitivhog i negativnog utjecaja vjestacke inteligencije u
svakodnevnom Zivotu.

Primjeri aktivnosti:

Ucenici gledaju prezentaciju/video o historijskom razvoju kompjutera. U parovima ili malim grupama, biljeze najvaznija otkri¢a na vremenskoj
liniji, iz koje mogu da vide brz razvoj kompjuterske tehnologije (na primjer, Timeline u Padletu).

Ucenici odgovaraju na pitanja o hardveru i softveru kao komponentama desktop kompjutera ili laptopa (ponavljanje iz prethodne godine).
Zatim nastavnik predstavlja druge IT uredaje (pametni telefon i tablet) i njihove osnovne karakteristike, a ucenici ih klasifikuju kao zajednicke
ili razlicite karakteristike svakog od IT uredaja. Podatke unose u jedan zajednicki dokument (na primjer, tabela u Sheets, Venov dijagram ili T-
tabela u JamBoard, Canvaisl.).

Ucenici se kroz prezentaciju upoznaju sa razli¢itim vrstama Stetnih programa i na¢inima na koje djeluju. Kroz animaciju/video upoznaju se sa
mogucéim nacinima Sirenja Stetnih programa, ali i sa moguéim nacinima zastite od njih. Ucenici istraZuju o najpoznatijim (najstetnijim) virusima
u neposrednoj proslosti i prilazu pronadene informacije na virtuelnu tablu (pr. Padlet).

Ucenici uce o etickoj upotrebi racunara kroz scenarije/primjere koje predlaze nastavnik, u kojima se opisuju situacije iz svakodnevnog rada
ucenika u kabinetu informatike. Od zakljucaka do kojih su dosli ucenici sastavljaju pravila eticke upotrebe i uputstva za bezbjedno koris¢enje
kopmijutera. Od pravila se pravi poster i postavlja na vidno mjesto u ucionici.

Kroz prezentaciju ili video, ucenici se upoznaju sa pojmom vjeStacke inteligencije, kako ona nastaje, gdje se koristi, koliko olakSava rad
Covjeku, ali i opasnostima sa kojima ¢emo se suociti tokom nekontrolisanog razvoja i koris¢enja vjestacke inteligencije. Kroz oluju ideja ucenici
navode sopstvene primjere vjestacke inteligencije i njene primjene u svakodnevnom Zivotu.

Modul: Informatika
Tema: RAD SA TEKSTOM
Ukupno c¢asova: 6 ¢asova

Rezultati uc¢enja:
Uéenik/ucenica bi¢e sposoban/sposobna da:

e kreira i uredi tekstualni dokument sa vise pasusa;
e umjetne graficke objekte u tekst;




e podesi parametre stranice;
e pripremi dokument za Stampanje.

Sadrzaji (i pojmovi): Standardi za ocjenjivanje:

e Rad sa pasusima e Samostalno kreira tekstualni dokument sa vise pasusa.
(pasus/paragraf, prored, razmak ispred i posle e Postavlja razmak, uvlacenje, razmak ispred i/ili poslije pasusa.
pasusa, boja i granica pasusa) e Ureduje pasuse bojom i okvirima.

e Rad sa grafickim objektima e Umijece graficke objekte u dokument i ureduje ih (boja, veli¢ina, okvir).
(graficki objekti, tekstualni okvir, umjetnicki e Kreira i ureduje tekstualni dokument u kombinaciji sa grafickim objektima.
tekst)

e Podesavanje parametara stranice e Biradio teksta i rasporeduje ga u kolone.

(tekst u kolonama, margine, orijentacija stranice, e QOdreduje veli¢inu margina.
veli¢ina stranice (format), okviri) e Bira razli¢itu orijentaciju stranice.
e Upoznaje i bira razli¢ite formate stranica (veli¢ine).
e Postavlja okvir na stranicu sa drugacijim stilom, veli¢inom i bojama.

e Priprema i Stampanje dokumenta e Priprema dokument za Stampanje (pregleda dokument prije Stampanja,
(Stampanje, pregled prije Stampanja, postavke za ispravlja parametre stranice, bira rang (od-do) stranica za Stampanje, bira
Stampanje) Stampac, broj kopija).

Primjeri za aktivnosti:

Ucenici kreiraju tekstualni dokument sa viSe pasusa, posStujuci pravila za pisanje i uredivanje teksta (ponavljanje). Nastavnik demonstrira
nacine rasporedivanja pasusa u tekstu, a zatim ucenici, prema zadatim kriterijumima, postavljaju razmak ispred i/ili poslije pasusa, razmak,
boju i okvir nekog od pasusa.

Ucenici prate prezentaciju o umetanju grafickih objekata, oblika, okvira za tekst i umjetnickog teksta u prethodno napravljeni tekstualni
dokument. Kroz prakti¢an rad vjezbaju unosSenje grafickih objekata, njihovo postavljanje na razlicite pozicije u tekstu, mijenjanje njihove
velicine, rotacije, boje pozadine i okvira pasusa.

Primjer vjezbe: Ucenici kreiraju ilustrovani dokument u koji upisuju rodendansku cestitku na nekoliko jezika. Za prijevod tekstova koriste
onlajn alatku; kopiraju tekstove u razli¢itim odlomcima, sa razli¢itom bojom pozadine (podloge) i okvirom; ubacuju graficke objekte,
poravnjavaju ih u odnosu na tekst, mijenjaju njihovu velic¢inu i poloZaj u tekstu. U tekstualno polje ili kao umjetnicki tekst upisite rijeci ,Sretan
rodendan!” na razli¢itim jezicima. Pomocu kontrolne liste u¢enici medusobno ocjenjuju izvedene aktivnosti.

Ucenici prate prezentaciju o pisanju teksta u vise kolona i prilagodavanju parametara stranice (veli¢ina, margine, orijentacija stranice i izbor
okvira). Na prethodno kreiranom dokumentu, uéenici mijenjaju orijentaciju lista, prikazuju jedan od pasusa u dvije kolone i prilagodavaju
margine i veli¢inu stranice prema prethodno zadatim kriterijumima od strane nastavnika. Ucenici pripremaju svoj dokument za Stampanije.

Primjer vjezbe: Ucenici kreiraju tekstualni dokument na kome ¢e napisati dvije pjesme sa tekstovima u dvije kolone, postaviti ukrasni okvir na




list, ubaciti graficke objekte i prilagoditi margine po Zelji, tzv. dokument ¢ée biti spreman za Stampanje.

e Ucenici kreiraju tekstualni dokument (primjer: stranica iz ¢asopisa, korica omiljene knjige, poster za sortiranje otpada, razglednica rodnog
grada, diploma za najbolju vjezbu, dizajn ambalaZe proizvoda, ...), koji Stampaju i kace na tablu u holu skole. Kao alternativa Stampanju na
Stampacu, mozze se koristiti Stampanje u pdf dokument.

Modul: Informatika
Tema: TABELARNI PRORACUNI
Ukupno ¢asova: 10 ¢asova

Rezultati uc¢enja:
Ucenik/ucenica bi¢e sposoban/sposobna da:
e da napravii uredi tabelu u programu za tabelarne proracune;

e primjenjuje formule i funkcije proracuna u tabeli;
e birai kreira razlicite tipove grafikona, prema potrebama;
e rasporeduje (sortira) i filtrira podatke iz tabele, prema datim kriterijumima.

Sadrzaji (i pojmovi): Standardi za ocjenjivanje:
e Kreiranje i uredivanje (formatiranje) tabele e Samostalno kreira i formatira tabelu prema unaprijed definisanim
(tabela, redovi, kolone, ¢elije) kriterijumima (uc¢enik mijenja dimenzije kolona i redova, mijenja font i izgled

fonta, poravnjava podatke u éelijama; prikazuje tekst pod uglom, spaja i dijeli
Celije; dodaje okvire i linije ¢elijama, kolonama i redovima, dodaje boju celiji,
koristi automatsko popunjavanje ¢elija);

e Rad sa viSe radnih listova e  Obavlja operacije sa radnim listovima (dodaje, brise, preimenuje, premjesta,
(radni list, dodavanje, brisanje, preimenovanje, kopira)
premestanje i kopiranje radnog lista)

o lzrada mapirane slike za ucenje e Kreira mapiranu sliku za ucenje koriste¢i sliku kao osnovu tabele;

e Formule i funkcije u programu za tabelarne e Primjenjuje formule i funkcije za obavljanje korisnih prorauna u programu za
proracune (formula, funkcija) tabelarne proracune;

e Kreiranje grafikona (grafikon, vrste grafikona) e Samostalno bira i kreira odgovarajuci grafikon razli¢itih tipova, prema

zahtjevima.

e Sortiranje i filtriranje podataka u tabeli e Sortira podatke u tabeli, razli¢itim redoslijedom;

(sortiranje podataka, filtriranje podataka) e Filtrira podatke u tabeli prema datim kriterijumima;

e Kreira zbirne i sumarne podatke u tabeli.

Primjeri za aktivnosti:




e Ucenici samostalno kreiraju tabelu prema kriterijumima koje je prethodno postavio nastavnik. Prethodno napravljenu tabelu koriste za
prenosenje i kopiranje nekoliko radnih listova koje potom prilagodavaju prema zahtjevima koje postavlja nastavnik. Primjer prakti¢ne
aktivnosti je pravljenje kalendara.

e Ucenici pretrazuju na Internetu sliku date veli¢ine koja se odnosi na nastavni predmet (na primjer: sastav srca, sastav kompjutera, zemlje u
Evropi, planete u Sunéevom sistemu itd.) Slika se postavlja kao osnova (podloga) u tabeli, a zatim se objasnjavaju njene komponente,
postavljanjem komentara na celije.

e Ucenici prave tabelu sa sljede¢im podacima (po kolonama): ime i prezime, starost, visina, teZina, idealna tezina, odstupanje. Podatke za prve
Cetiri kolone dobijaju od nastavnika, a u poslednje dvije kolone preko formula izracunavaju idealnu teZinu koju bi osoba trebalo da ima i
odstupanje, kao razliku izmedu njegove teZine i idealne teZine. Na primjer: idealna teZina za djecake se izraCunava tako da se visina smanji za
100, a za djevojcice - visina se smanji za 110. U tabeli treba izdvojiti maksimalno i minimalno odstupanje od idealne teZine (preko
odgovarajucih funkcija ). Da se izraCunaju zbirni rezultati svih kolona i da se uporede rezultati odstupanja za djevojcice u odnosu na djecake.

e Koristeéi prethodno napravljenu tabelu, ucenici prave grafikone razli¢itih tipova. Oni ureduju grafikone sa bojom, naslovom, podacima,
legendom. PoZeljno je da ucenici izvrse promjenu podataka u tabeli kako bi shvatili da ¢e promjene uticati kako na uradene proracune tako i
na kreirane grafikone.

e Ucenici prave tabelu sa ucenicima i njihovim ocjenama za predmete koje izuCavaju. Tabela se kreira i ureduje prema prethodno zadatim
kriterijumima (kolone u kojima su upisani predmeti treba da imaju istu Sirinu, nazive predmeta ispisuju vertikalno, tabela treba da ima red za
naslov, list treba da bude postavljena horizontalno, a Sirina tabele ne bi trebalo da bude veca od Sirine lista). U tabeli se izraCunava zbir ocjena
i prosjek za svakog ucenika i za svaki predmet posebno.

e Koristedi prethodno napravljenu tabelu, ucenici sortiraju i filtriraju podatke prema zadatim kriterijumima.

e Ucenici lenjirom ili mjernom trakom mjere predmete (objekte) iz njihove neposredne okoline (visina i/ili $irina). Podatke unose u tabelu, u
milimetrima. Koriste¢i formulu, oni pretvaraju rezultate u centimetre, decimetre, metre.

e Ucenici anketiraju svoje drugove iz razreda (najmanje 7) o broju minuta koje im je potrebno da stignu od kuée do skole. Podatke unose u
tabelu, biraju i prikazuju pomocu grafikona koji ¢e najbolje prikazati dobijene rezultate.

e Primjeri vjezbi: kalkulator valuta (primjer: denari u evrima i obrnuto); izgubljena karta blaga, igra — ,ne ljuti se ¢ovjece”; kreiraju korpu sa
proizvodima za ekskurziju i izra¢unavaju vrijednost korpe.

e Koristeci formule, u€enici treba da izracunaju koliko ¢asa od 100 ml mogu da se napune sa tri soka od jabuke od 750 ml, Cetiri soka od breskve
od 1000 ml, pet soka od kruske od 250 ml, tri soka od mijesanog voca od 1200 ml....., ili koliko konzervi voca (sakupljaju po 250 grama) mogu
napuniti 1 kg. kruske, 3,5 kg. jabuke, 4 kg. sljive (voce se ne mijesa u konzervi).

Modul: Informatika
Tema: UPOZNAVANJE SA INFORMACIONIM KONCEPTIMA RJESAVANJEM LOGICKIH ZADATAKA
Ukupno casova: 6 ¢asova




Rezultati uc¢enja:

Uéenik/ucenica bi¢e sposoban/sposobna da:
e tumacdi tekstualne zadatke;
e samostalno rjeSava logicke zadatke razlic¢itih nivoa i objasnjava nacin njihovog rjesavanja;
e objasni informacione pojmove (koncepte) kroz primjere logickih zadataka.

Sadrzaji (i pojmovi): Standardi za ocjenjivanje:
e Rjesavanje i analiziranje rjeSenja logickih e Tumadi razli¢ite logicke zadatke odgovarajuéeg nivoa i opisuje nacin njihovog
zadataka rjeSavanja.
* Analiza povezanosti zadatka sa informacionim e Samostalno rje$ava logic¢ke zadatke odgovarajuceg nivoa.
pojmovima

(logicki zadatak, apstrakcija, algoritamsko e Objasnjava informacijske koncepte kroz analizu primjera problema.

razmisljanje, algoritam, programiranje, strukture
podataka, logika, raspodjela, kompjuterski
procesi, komunikacija, mrezni rad, optimizacija,
binarni brojevi, kodiranje, kriptografija, rasterska
grafika, paralelizacija, prepoznavanje oblika)

Primjeri za aktivnosti:

e Kroz prezentaciju jednog ili viSe zadataka razli¢itih nivoa (pr. zadatke sa takmicenja Dabar za odgovarajuéi nivo), uéenici se upoznaju sa
nacinom rjeSavanja ove vrste zadataka. Zatim ucenici rjeSavaju odabrane zadatke (pocevsi od niZeg nivoa) i uz pomo¢ nastavnika razgovaraju
o postupcima za njihovo rjeSavanje. Postupci rjeSavanja logickih zadataka povezani su sa informacionim konceptima (programiranje, podaci,
strukture podataka, optimizacija, binarni brojevi, kodiranje, paralelizacija i drugo).

e Ucenici prate prezentaciju da bi rijesili problem viseg nivoa, a razvija se diskusija (za svaki zadatak pojedinac¢no) u vezi sa principima, idejamai
konceptima u informatici i njenim razli¢itim primjenama. Razmatra se koncept AKO - ONDA — DRUGACIJE (INACE), za sekvencijalnu strukturu,
odnosno izvrsavanje instrukcija po tacno definisanom redoslijedu, za FIFO (first-in first-out) i LIFO (last-in first-out) koncept, za sredivanje
podataka i uputstava, za redoslijed boja, slika i teksta u dokumentu ili na veb stranici, za nacin predstavljanja brojeva u rac¢unaru, za optimalnu
raspodjelu zadataka i procesa u racunaru, za nacin traZenja, za izvrSavanje programa i za provjeru izvrSenja programa.

Modul: Informatika
Tema: NAPREDNO PROGRAMIRANJE U VIZUELNOM OKRUZENJU
Ukupno casova: 8 ¢asova

Rezultati uc¢enja:
Uéenik/ucenica bi¢e sposoban/sposobna da:




koristi napredne koncepte programiranja u vizuelnom jeziku;

e samostalno kreira programe koristeci koordinate u programskom kodu;
e kreira programe koristeci vise dogadaja za interaktivnost;
e koristi ispravnu kombinaciju nizova u programskom kodu;
e samostalno kreira igre koristeci naucene iskaze.
Sadrzaji (i pojmovi): Standardi za ocjenjivanje:

Graficko (vizuelno) programiranje e Samostalno kreira program koristeci koordinate u programskom kodu.
(vizuelni programski jezik, graficki prikaz,
koordinate)

e Interaktivni programi sa dogadajima e Kreira program koji ukljucuje viSe dogadaja.
(interaktivni programi, dogadaiji, objekti)

e lzrada programa sa kompleksnijim e  Pravilno koristi kombinaciju nizova u programskom kodu;
problemskim situacijama e Samostalno kreira igre u programskom jeziku Scratch kombinovanjem

naucenih iskaza.

Primjeri za aktivnosti:

Ucenici prate prezentaciju i objasnjenje primjera programa u vizuelnom programskom jeziku Scratch koristeci koordinate (x,y) i njihovu
analizu. Pravljenje programa koris¢enjem koordinata.

Ucenici vode diskusije o svakodnevnim situacijama kako bi objasnili dogadaje kao dio programskih jezika i programa.

Ucenici se upoznaju sa pojmom niz, njegovim znacenjem i primjenom prilikom pisanja programa.

Ucenici prate prezentaciju o korisSéenju programskog jezika Scratch za kodiranje sopstvenih interaktivnih pri¢a, animacija i igara. U vezi sa
nac¢inom kombinovanja komandi igre, ucenici jedni drugima postavljaju pitanja i odgovore, razmjenjuju ideje ili sopstvena iskustva i
znanja.

Ucenici kreiraju slozenu igru koja ukljucuje vise dogadaja. Pri tome se ucenici podsti¢u da jedni sa drugima igraju igre koje su kreirali u
Scratch -u.

Modul: Informatika
Tema: KREIRANJE PROGRAMA
Ukupno ¢asova: 20 ¢asova

Rezultati uc¢enja:
Uéenik/ucenica bi¢e sposoban/sposobna da:

objasnjava osnovne elemente programskog jezika (PJ);




objasnjava i koristi tehniku prikaza na ekranu;

samostalno kreira jednostavne programe sa sekvencijalnom strukturom koji ¢e sadrzati samo iskaze za prikaz na ekranu i dodijeljivanje

vrijednosti;

objasnjava aritmeticke izraze, veli¢ine u PJ (konstante i promjenljive);
koristi tehnike za dodijeljivanje vrijednosti promjenljivoj;

analizira, uporeduje i objasnjava tip promjenljive;

koristi tehniku za unos podataka u program;
objasnjava pojam uporednih izraza;

samostalno konstruiSe jednostavne logicke izraze prema datim zahtjevima;

analizira i objasni strukturu izbora dvije mogucénosti;

samostalno kreira programe sa strukturom izbora od dvije moguénosti;

Sadrzaji (i pojmovi):

Standardi za ocjenjivanje:

Sastavni elementi programskog jezika (azbuka
jezika, sastavni elementi (operatori, komentari,
identifikatori, iskazi, rezervisane rijeci)

Objasnjava sastavne elemente PJ;
Opisuje strukturu programa, njegov tok i redoslijed;
Poznaje osnovna sintaksic¢ka pravila PJ.

Izjava za prikaz na ekranu. Izjava za prikaz na
ekranu
(izjava, izjava za prikaz na ekranu)

Svojim rijecima objasnjava pojam izjava;
Objasnjava tehniku prikaza na ekranu;
Ispravno koristi sve elemente izjave za prikaz na ekranu.

Tehnika sekvencijalnog izvodenja (sekvencijalno

izvrsenje, redoslijed iskaza)

objasnjava tehniku sekvencijalnog izvrSavanja sekvenci iskaza (slojeviti iskazi);
Pise jednostavne programe sa sekvencijalnom strukturom.

Konstante, promjenljive, tipovi promjenljivih,

dodijeljivanje vrijednosti promjenljivoj

(promjenljive, konstante, tip promjenljivih, tehnika

dodijeljivanja vrijednosti)

Objasnjava i uporeduje Sta su konstante i promjenljive;

Koristi pravila za kreiranje promjenljivih i njihovo deklarisanje u programu;
Objasnjava tehniku dodijeljivanja vrijednosti promjenljivoj;

Analizira i odreduje tip promjenljive, na osnovu podataka koji su joj
dodijeljeni.

Prikaz promjenljivih
(prikaz promjenljive vrijednosti)

Koristi iskaz za prikaz na ekranu da prikaze vrijednost promjenljive.

Aritmeticke operacije i izrazi
(aritmeticke operacije, aritmeticki izrazi)

Koristi aritmeticke operatore i pravila za pisanje aritmetickih izraza;
Objasnjava proceduru za izraCunavanje aritmetickog izraza.

lzrada programa

Nezavisno kreira jednostavne programe koji ukljucuju deklaraciju
promjenljivih, dodijeljivanje vrijednosti, aritmeticke izraze i prikaz na ekranu.

Tehnika unosa podataka u program
(unos podataka)

Objasnjava tehniku unosa podataka u program;
Objasnjava potrebu za postavljanjem objasnjenja podataka (sa tehnikom




prikaza na ekranu) za koje se ocekuje da ce ih korisnik unijeti.

e lzrada programa e Samostalno kreira jednostavne programe sa nauc¢enim tehnikama.

e Uporedni i logicki izrazi e Objasnjava pojam uporedbenih izraza;
(operacije poredenja, uporedni izraz / uslov, e KonstruiSe jednostavne uporedbene izraze (uslove), koristeci uporedbene
logicke operacije, logicki izraz) operatore;7

e Konstruise logicke izraze (slozene uslove) kroz konjunkciju, disjunkciju i
negaciju uporednih izraza (uslovi)*.

e Struktura izbora izmedu dvije mogucnosti e Objasnjava sintaksu i semantiku struktura izbora izmedu dvije mogucnosti.

e Blokiskaza e Objasnjava koncept bloka iskaza (naredenja).

e Tehnika ugnijezdivanja iskaza e Objasnjava tehniku ugnijezdenja iskaza i rezultate istih prilikom izvrsavanja
programa.

e lzrada programa e Nezavisno izraduje jednostavne programe sa strukturom izbora izmedu dvije
mogucnosti.

e lzrada programa e Samostalno izraduje programe sa naucenim tehnikama.

Primjeri za aktivnosti:

Kroz kratak primjer programa, ucenici prate demonstraciju i objasnjenje abecede koju koristi programski jezik i gradivnih elemenata
programa. Zatim, na razli¢itim gotovim primjerima programa, ucenici identifikuju gradivne elemente i njihovo mjesto u programu,
objasnjavaju ¢emu sluZe i koja su sintaksicka pravila za njihovo pisanje. Za provjeru steCenog znanja koristi se kratak kviz u Google Forms,
Kahoot, Quizlet i sl.

Ucenici izvrSavaju jednostavan program koji sadrzZi iskaze za prikaz na ekranu. Kroz diskusiju u vezi sa izlazom koji pruza program, ucenici
razumiju Sta je iskaz i za Sta se izkaz koristi za prikaz na ekranu. Kao prakticnu vjezbu, nastavnik predlazZe izlaz koji se dobija na ekranu, a
ucenici sastavljaju iskaze za prikaz i pronalaze moguce greske u procesu izvrSavanja. Na kraju vjezbe ucenici postavljaju jednu ili vise
programskih linija kao komentare, kako bi vidjeli da se ovi iskazi ignoriSu u procesu izvrSavanja i da se ne prikazuju na ekranu.

Kroz primjer programa ucenici vide Sta je sekvenca iskaza i Sta znaci tehnika sekvencijalnog izvrSavanja. Zatim dobijaju prakti¢nu vjezbu koja
se sastoji u otkrivanju sintaksickih i logickih greSaka u j programa. Razvija se diskusija o implementaciji procesa otklanjanja gresaka, gdje se
nalaze greske i kako ih ukloniti, da li redoslijed iskaza treba da ostane isti i Sta treba dodati programu da bi se dobio unaprijed definisani
graficki izlaz.

Ucenici kroz prezentaciju primjera programa razumiju $ta su promjenljive i konstante, koja su pravila njihovog kreiranja, kako se dodjeljuje
vrijednost i na osnovu razlicitih tipova podataka razlikuju razlicite tipove promjenljivih. Sa izvrSenjem programa usenici vide da ako se
promjenljivoj dodijeli nova vrijednost, ona se ¢uva iznad prethodno dodijeljene vrijednosti. U gotovom primjeru u kome je deklarisano vise
promjenljivih razli¢itih tipova i ista promjenljiva mijenja svoju vrijednost tokom programa, ucenici imaju zadatak da pronadu poslednju
vrijednost koja ¢e biti dodijeljena promenljivoj. Kroz kviz sa nizovima iskaza provjeravaju steCena znanja (na primjer sa Google Forms,




Kahoot, Quizlet i sl.).

Ucenici kreiraju programe u kojima deklariSu promjenljive razlicitih tipova, dodijeljuju im pocetnu vrijednost, a zatim prikazuju vrijednosti
promjenljivih na ekranu. Nastavnik mijenja izlaz programa, a ucenici mijenjaju program ili nude svoja rjeSenja. Pri tome kombinuju prikaz
teksta i prikaz vrijednosti u iskazu za prikaz na ekranu.

Ucenici vode diskusiju o aritmetickim operacijama, prioritetu njihovog izvrSavanja i rjeSavaju (izraCunavaju vrijednosti) aritmetickih izraza,
koristeci prethodno znanje iz matematike. Koris¢enjem aritmetickih operatora u programskom jeziku ucenici zapisuju aritmeticke izraze u
programskom okruzenju i diskutuju o dobijenim rezultatima.

Kroz primjer programa ucenici razumiju tehniku unosa podataka od strane korisnika i dodijeljivanja datoj promjenljivoj. Pri tome vjezbaju
unos podataka u razlicite redove ili viSe podataka u jednom redu. Kada pokrecéu program, vide potrebu da postave objasnjenje komandom za
prikaz na ekranu, prije upotrebe iskaza za unos podataka sa tastature. Komandom za prikaz na ekranu kombinuju prikaz teksta i prikaz
vrijednosti promjenljivih.

Ucenici prakticno primjenjuju stecena znanja kreirajuci programe sekvencijalne strukture: izraCunavanje obima (perimetar) i povrsine
geometrijskih oblika, izracunavanje vrijednosti racionalnih izraza, aritmeticke sredine brojeva, izracunavanje brzine, udaljenosti (puta) ili
vremena prije ravnomernog pravolinijskog kretanja itd.

Ucenici vode diskusiju o uporednim izrazima (uslovi), kao i logi¢kim izrazima (sloZzenim uslovima) dobijenim konjunkcijom, disjunkcijom i
negacijom uporednih izraza i odreduju vrijednost datih izraza sa ta¢no/netacno tj. uslov je ispunjen/nije ispunjen. Kao vjezbu dobijaju
tekstualne iskaze iz kojih uéenici treba da konstruisu sloZene izraze i utvrde njihovu istinitost.

Ucenici prate demonstraciju koriS¢enja strukture sa dva izbora kroz gotove programe, a zatim vode diskusiju o moguéim rjesenjima ukoliko
se uslovi, poredbeni ili logicki operatori u izrazima promjene. U¢enici prakti¢no rade na jednostavnim programima koristeci strukturu sa dva
izbora, koristeéi uputstva za ispunjavanje ili neispunjavanje uslova. Na primjer: utvrdivanje da li je dati broj paran ili neparan, da li dati broj
pripada datoj desetici, na osnovu starosti, utvrdivanje da li je dato lice maloletno ili punoletno, odredivanje koji tip ugla je dat (ostar, ravan,
tupo, ravno, puno) itd.

Modul: Tehnicko obrazovanje
Tema: KREIRANJE PROJEKATA SA MIKROBITOM
Ukupno c¢asova: 10 ¢asova

Rezultati uc¢enja:

Ucenik/ucenica bi¢e sposoban/sposobna da:

e  koristi program za kodiranje sa Mikrobitom.

e kreira proizvod sa Mikrobitom.

Sadrzaji (i pojmovi):

Standardi za ocjenjivanje:

e lzrada programa sa mikrobit uredajem

e Opisuje osnovne komponente i karakteristike mikrobit uredaja — ponovljanje




e Samostalno kreira programe u okruzenju za kodiranje mikrobita.
Konstruisanje modela koriS¢enjem Mikrobita e Koristi moguénosti mikrobit uredaja u rjeSavanju svakodnevnih problema.
(boZiéno drvo, maketa Skolske prostorije e Daje sopstvena kreativna rjeSenja za rjeSavanje datog problema (kreira
/3kolskog dvorista/ sportske sale, pametna kanta program i odgovarajuc¢i model/proizvod).
za smece, pametna kuca, maketa sigurnog e Kombinuje razlicite programske strukture u kreiranju programa.
parkinga, kaciga za bicikl, automatska garazna e Testira funkcionalnost programa i gotovog modela.
vrata, vjetrenjaca, budilica, pametno postansko e Prezentuje finalni proizvod.
sanduce i joS mnogo toga)

Primjeri za aktivnosti:

Ucenici ponavljaju prethodno stecena znanja izradom jednostavnih programa (na primjer: namigujuci smajli, Covjek koji plese, srce koje
kuca, kocka za igru ,Ne ljuti se ¢ovjece”, paljenje LED lampica kada nema svjetla, rodendanska Cestitka na vise jezika, kompas i drugo).

Ucenici u grupi prave maketu jelke koju ¢e ukrasiti mikrobitima sa razli¢itim emotikonima, novogodisnjim simbolima, novogodisnjim
porukama na razli¢itim jezicima itd.).

Ucenici u parovima prave pedometar. U dogovoru sa nastavnikom odreduju pocetne i krajnje ciljeve (u okviru Skole) i mjere broj koraka
do cilja. Dobijene podatke unose u program za tabelaran proracun. Razvrstavaju podatke i prave grafikon.

Ucenici mjere pedometrom ucionicu/$kolu/skolsko dvoriste/sportsku salu, a zatim prave odgovaraju¢u maketu mjerenog predmeta.
Ucenici prave vizuelni ili zvu¢ni alarm kada se nesto podigne i/ili alarm za budenje.

Ucenici prave model kante za otpatke. Mikrobit moZe signalizirati kada je kanta puna, pisati eko-poruke kada se baci smece ili obavljati
neku drugu aktivnost po izboru ucenika.

Ucenici samostalno istrazuju da li su pojedini predmeti u njihovom neposrednom okruZenju postavljeni ravno u horizontalnom polozaju
(mikrobit u ulozi libele). Od dobijenih rezultata kreiraju izvjeStaj u programu za obradu teksta.

U parovima ucenici prave test provodljivosti, odnosno istrazuju da li je neki materijal provodnik. U programu za obradu teksta kreiraju
izvjestaj o testiranju materijala ili kreiraju zidni papir/panel gdje prikazuju materijale i objasnjavaju njihove karakteristike.

Ucenici samostalno kreiraju vjeZbu za slanje radio signala u parovima, a zatim kreiraju mjerac udaljenosti — kada se dva mikro bita priblize,
udaljenost se registruje preko vizuelnog (ili zvu¢nog) displeja (prikaza).

Izrada modela (makete) pametne kuce u kojoj se automatizuju osvjetljenje, temperatura, zastita od krade itd.

Izrada modela (makete) parkiranja jednog vozila tako da mikrobit vozila i mikrobit krajnje prepreke parkinga reguliSu sigurnosnu
udaljenost.

Model pametne kacige za bicikliste — kada je svjetlo ispod zadatog nivoa, da se ukljuée sve LED diode na mikrobitu koje ¢e treptati u cilju
obiljeZzavanju objekta.

Ucenici kreiraju projekte, samostalno ili u paru, u kojima ucenici povezuju prethodno ste¢ena znanja u Scratch programu i rad sa




mikrobitom.

Modul: Informatika
Tema: ONLAJN ZIVLIENJE
Ukupno c¢asova: 6 ¢asova

Rezultati uc¢enja:

Ucenik/ucenica bi¢e sposoban/sposobna da:

objasnjava pojmove kompjuterska mreza i Internet;

opisuje istoriju Interneta kao sredstvo za dobijanje i dijeljenje informacija;
prepoznaje i koristi razliCite vrste internet servisa (usluga);

prepoznaju i koriste validne izvore informacija na vebu;

analizira pozitivne i negativne aspekte ,digitalnog otiska” koji ostavlja.

e Kompjuterska mreza. Internet e Objasnjava znacenje pojmova kompjuterska mreza i Internet.
(kompjuterska mreza, server, klijent, LAN, WAN, e Opisuje funkcionalnost kompjuter-klijent i kompjuter -server.
Internet, veb, ,surfovanje” po Internetu) e Objasnjava razliku izmedu LAN i WAN kompjuterskih mreza.

e Istorija Interneta kao sredstva za dobijanje i e Opisuje historijski razvoj Interneta.
razmjenu informacija

e Internet servisi ¢ Navodi mogucnosti koje nude razliciti internet servisi.

(Internet servisi, www, masine za pretraZivanje e Koristi neke od Internet servisa koji odgovaraju uzrastu i potrebama.

(search engines), elektronska posta (e-mail), e-
trgovina, download, upload, elektronsko
bankarstvo, interaktivna komunikacija)

e Veb kao izvor informacija e |dentifikuje vjerodostojne izvore informacija na vebu.
e ,Digitalni otisak “ e Objasnjava koncept ,Digitalnog otiska “.
e Nabrajaianalizira pozitivne i negativne aspekte , digitalnog otiska” koji
ostavlja.

Primjeri za aktivnosti:

e Kroz prezentaciju/video, nastavnik objasnjava pojmove kopmpjuterska mreza, LAN, WAN, server, klijent i Internet. Vodi diskusiju sa
studentima o potrebi i prednostima umreZavanja. Kroz kviz ili igru — asocijacije, provjerava se ste¢eno znanje (na primjer, sa Google Formes,
Kahoot, Quizletisl.)

e Ucenici prate prezentaciju o historiji Interneta (ideja, hronoloski razvoj od ARPANET -a do Interneta i njegova komercijalna i privatna




upotreba). Nastavnik i ucenici vode diskusiju o historiji interneta.

e Kroz oluju ideja ucenici nabrajaju internet usluge koje koriste, a zatim razvijaju diskusiju o mogucnostima koje nude razliciti internet servisi. Za
provjeru ste¢enog znanja popunjavaju radni list u kome su navedeni Internet servisi sa jedne strane i Internet moguénosti sa druge strane.
Ucenici povezuju datu uslugu sa odgovarajué¢im mogucnostima koje ona nudi.

e Ucenici istraZuju veb stranice na Internetu na temu , Bezbjedno na Internetu”, prema unaprijed predloZenim internet adresama. Pri tome, oni
raspravljaju i istrazuju prepoznavanje vjerodostojnih izvora informacija. Od sadrZaja o bezbjednom koriséenju interneta (na primjer eTvining
platforma) i vaZnosti lijepog ponasanja na internetu, ucenici kreiraju elektronske dokumente. Sami ili u parovima, prakti¢no rade na izradi
postera, tekstualnog dokumenta ili svi ucenici rade na jednom zajednickom dokumentu (na primjer u Padlet, JamBoard, Canva i itd.).

e Nastavnik prezentuje sadrzaje koje korisnici postavljaju na drustvene mreze, a ucenici vode diskusiju o pozitivnim i negativnim efektima
,digitalnog otiska” koji ti sadrZaji ostavljaju. Ucenici, samostalno ili u malim grupama, kreiraju poster, kolaz, flajer, koji se kao objava moze
postaviti na bilo koju od drustvenih mreza i ostaviée pozitivan , digitalni otisak”. Teme za praktican rad mogu biti sport, zdrava hrana, eko
sadrzaji, putovanja i tako dalje, u bilo kom od onlajn alata Canva, Padlet. Ucenici se podsjecaju na pravila etickog ostavljanja komentara na
predloZene objave.

INKLUZIVNOST, RODNA RAVNOPRAVNOST/SENZITIVNOST, INTERKULTURALNOST | MEDUPREDMETNA INTEGRACIJA

Nastavnik primjenjuje inkluzivnost u nastavi putem ukljucivanja svih u€enika u sve aktivnosti za vrijeme ¢asa. Pritom, omoguéava da svako
dijete bude kognitivno i emocionalno angaZovano putem koriséenja odgovaraju¢ih metodickih pristupa (individualizacija, diferencijacija, timski rad,
podrska saucenika itd). Prilikom rada sa u¢enicima sa smetnjama u razvoju primjenjuje individualni obrazovni plan (sa prilagodenim ishodima ucenja i
standardima za ocjenjivanje) i uvijek kada je to mogucée koristi dodatnu podrsku drugih osoba (li¢ne i obrazovne asistente, obrazovne medijatore,
tutore-volontere i profesionalce iz Skola sa resursnim centrom). Redovno prati sve ucenike, narocito one iz ranljivih grupa, da bi mogao na vrijeme da
identifikuje teSko¢e u uéenju, da ih podstice i podrzava u postizanju rezultata ucenja.

Prilikom realizovanja aktivnosti nastavnik podjednako tretira i djecake i djevojcice, pri ¢emu vodi racuna da im ne dodjeljuje rodno
stereotipne uloge. Prilikom formiranja radnih grupa nastoji da obezbjedi balans u odnosu na pol. Prilikom izbora dodatnih materijala u nastavi koristi
ilustracije i primjere koji su rodno i etnicki/kulturno senzitivni i podstic¢u rodnu ravnopravnost, odnosno promovisu interkulturalizam.

Uvijek kada je to moguce, nastavnik koristi intergraciju tema/sadrzaja/pojmova prilikom planiranja i realizacije nastave. Integracija
omogucava ucenicima da ukljucuju perspektive i ostalih nastavnih predmeta u ono Sto izucavaju ovim nastavnim predmetom i da povezuju znanja iz
razlicitih oblasti u jednu cjelinu.



OCJENJIVANJE POSTIGNUCA UGENIKA

Da bi se omogudilo ucenicima da postignu ocekivane standarde za ocjenjivanje, nastavnik u kontinuitetu prati aktivnosti uéenika za vrijeme
poucavanja i u€enja i prikuplja informacije o napretku svakog uc¢enika ponasob. Za u¢esce u aktivnostima, ucenici dobijaju povratnu informaciju kojom
se ukazuje na nivo uspjesnosti u realizaciji aktivnosti/zadatka i daju se smjernice za poboljsanje (formativno ocjenjivanje). U tom cilju, nastavnik prati i
ocjenjuje:

e usmene odgovore na pitanja postavljeni od strane nastavnika ili saucenika,

e prakti¢ni rad na racunaru (primjena softvera u pripremi tekstova, tabela, grafike i sl.)

e prakti¢ne radove (ilustracije, prezentacije, algoritme, modele i sl.),

o domace zadatke i

e odgovore za vrijeme kvizova (kratkih testova) koji su dio ucenja.

Nakon zavrsenog ucenja svake teme, ucenik dobija sumativnu ocjenu u vidu opisa koris¢enjem standarda ocjenjivanja. Sumativno ocjenjivanje se
izvodi kao kombinacija rezultata postignutog na testu znanja ili prakticnom radu u kombinaciji sa procjenom napretka uspostavljenom kroz razlicite
tehnike formativnog ocjenjivanja za postizanje rezultata ucenja zasnovanih na standardima ocjenjivanja. Na kraju prvog kvartala, prvog polugodista i
treceg kvartala ucenici dobijaju mikrosumativnu opisnu ocjenu, a na kraju skolske godine sumativnu broj¢anu ocjenu.

Pocetak implementacije nastavnog Skolska 2024/2025 godina
programa
Institucija/ Biro za razvoj obrazovanja

nosilac programa

Saglasno clanu 30, stav 3 Zakona o br.

osnovnom obrazovanju (,,Sluzbeni list godina

Republike Sjeverne Makedonije” br.

161/19 i 229/20) ministar obrazovanja i Ministar obrazovanje i nauku,
nauke je donio nastavni program iz doc. dr. Jeton Shaqiri

predmeta Tehnicko obrazovanje i
informatika za VIl razred.




