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TE DHENA KRYESORE PER PROGRAMIN MESIMOR

Lénda mésimore Arsimi teknik dhe informatika
Lloji/kategoria e léndés mésimore | detyrueshém
Klasa VI (e gjashté)

e Informatiké dhe kompjuteré (8 oré)

e Krijimi i njé vizatimi (6 oré)

e Punoni me tekst (5 oré)

Temat/fushat e programit mésimor e Algoritmet, programet dhe zotérimi i té menduarit algoritmik pérmes lojés (5 oré)

¢ Njohja me konceptet e informacionit duke zgjidhur detyra konkurruese logjike (8 oré)
e Krijimi i programeve (20 oré)

e Krijimi i projekteve me mikrobit (14 oré)

e Jetesa né internet (6 oré)

Numri i oréve 2 oré né javé / 72 oré né vit

e Kompjuter dhe projektor

e Interneti

e  Mikrobit

e Letér, hamer, fletore, laps dhe ngjités

Pajisjet dhe mjetet

Mésimin e arsimit teknik dhe informatikés né klasén e gjashté mund ta realizojé personi qé ka

kryer:
e informatiké, VII/1 ose VIA sipas KMK dhe 240 SETK, drejtimi mésimor;
Normativi i kuadrit mésimor e informatiké dhe arsim teknik, VII/1 ose VIA sipas KMK dhe 240 SETK, lénda

matem,atiké—informatiké, VII/1 ose VIA sipas KMK dhe 240 SETK, drejtimi mésimor;

e informatiké, VII/1 ose VIA sipas KMK dhe 240 SETK, drejtimi aplikativ, me pérgatitje
pedagogjike-psikologjike dhe metodike i fituar né institucion té arsimit té larté té
akredituar;




e profesor i arsimit teknik té prodhimit, VII/1 ose VIA sipas KMK dhe 240 SETK;
e profesor i arsimit teknik, VII/1 ose VIA sipas KMK dhe 240 SETK;

e edukimi kompjuterik, shkenca kompjuterike, inxhinieria kompjuterike, aplikimi i
teknologjive té informacionit, inxhinieria softuerike, interneti, rrjetet dhe sistemet e
sigurisé dhe informacionit, inxhinieria e sistemeve kompjuterike, automatizimi dhe
robotika, teknologjité dhe inxhinieria kompjuterike, inxhinieria e pajisjeve kompjuterike
dhe elektronika, telekomunikacioni dhe inxhinieria e informacionit , VII/1 ose VIA sipas
KMK dhe 240 SETK me pérgatitje pedagogjike-psikologjike dhe metodologjike té fituara né
institucionin e arsimit té larté té akredituar;

e Studimet e kryera né fushén e informatikés, teknologjive informatike ose informative-
komunikuese né universitetet e akredituara né Republikén e Magedonisé sé Veriut ose
jashté saj, VII/1 ose VIA sipas KMK dhe 240 SETK me pérgatitje pedagogjike-psikologjike
dhe metodike i fituar né institucion té arsimit té larté té akredituar,

e inxhinier mekanik, VII/1 ose VIA sipas KMK dhe 240 SETK me pérgatitje pedagogjike-
psikologjike dhe metodike té fituara né njé institucion té arsimit té larté té akredituar.

LIDHSHMERIA ME STANDARDET KOMBETARE

Rezultatet e té nxénit té pércaktuara né programin mésimor ¢ojné né pérvetésimin e kompetencave té méposhtme gé mbulohen nga fusha e Shkrim-leximit
digjital dhe Teknologjisé, Teknologjisé dhe Sipérmarrjes nga Standardet Kombétare:

Nxénési/nxénésja di dhe/ose mund:

IV-A.1 té hulumtojé dhe krahasojé mundésité e pajisjeve digjitale té njohura dhe té reja dhe té vlerésojé, zgjedhé né ményré té pavarur
dhe pérdor ato qé jané mé té pérshtatshme pér njé nevojé dhe situaté konkrete;
IV-A.2 té vlerésojé se kur dhe né ¢faré ményre nevojitet pérdorimi efektiv i TIK-ut pér té zgjidhur njé detyré/problem,

té zgjedhé dhe té instalojé programet gé i nevojiten, té pérdoré programe mbrojtése dhe té zgjidhé problemet rutiné né
funksionimin e pajisjeve dhe rrjeteve digjitale;

IV-A.3 té pérdoré ményra té ndryshme té organizimit dhe ruajtjes dhe ndarjes sé sigurt té pérmbajtjeve té pajisjeve dhe rrjeteve té
ndryshme né mjedisin digjital;




IV-A.4 né bashképunim me té tjerét té analizojé njé problem, té zhvillojé njé ide dhe njé plan pér kérkimin dhe zgjidhjen e tij dhe té
planifikojé kur dhe pér ¢faré do té pérdoré TIK-un;

IV-A.5 té pércaktojé se c¢faré informacioni i nevojitet, té gjejé, té pérzgjedhé dhe té shkarkojé té dhéna digjitale, informacione dhe
pérmbajtje dhe ta vlerésojé réndésiné e tyre né lidhje me nevojén specifike dhe besueshmériné e burimit;

IV-A.6 té pérzgjedhé dheté pérdoré mjete té ndryshme pér pérpunimin e té dhénave, té analizojé té dhénat dhe t'i paragesé ato
né ményra té ndryshme, duke respektuar rregullat e pérdorimit;

IV-A.7 té pérzgjedhé dhe té pérdoré mjete té pérshtatshme TIK pér komunikim, té shkémbejé informacione né ményré té sigurt, té
kontaktojé dhe té bashképunojé me té tjerét né projekte online, né aktivitete sociale ose pér nevoja personale;

IV-A.8 né ményré té sigurt dhe té pérgjegjshme té pérdoré pérmbaijtjen digjitale, rrjetet arsimore dhe sociale, dhe reté digjitale;

IV-A.10 té kujdeset pér identitetin e tij digjital, siguriné dhe reputacionin dhe té respektojé politikat e privatésisg;

IV-A.11 planifikoni dhe zhvilloni sekuenca udhézimesh té qarta pér té kryer njé detyré specifike dhe t'i paraqgisni ato si njé program
algoritmi.

VII-A.1 té lidhin njohurité nga shkencat me zbatimin e tyre né tekniké dhe teknologji dhe me jetén e pérditshme;

VII-A.2 té shpjegojé nevojén pér inovacion pér zhvillimin e shogérisé;

VII-A.3 té shpjegojé sesi sistemet/produktet e avancuara teknike dhe teknologjike pérmirésojné jetén e pérditshme té njerézve;

VII-A.4 té gjenerojé ide dhe té krijojé aktivitete gé cojné né produkte dhe/ose shérbime;

VII-A.6 té zhvillojé njé plan pér té béré njé produkt me vleré té dobishme, té béjé produktin duke pérdorur té pérshtatshme
materialet, mjetet dhe procedurat dhe té kontrollojé funksionalitetin e tij;

VII-A.8 té hartojé dhe zbatuar njé fushaté reklamuese pér njé produkt specifik duke pérdorur njé logo, slogan, prezantim, internet
fage etj,;

VII-A.9 té marré pjesé aktive né punén ekipore sipas rregullave té miratuara mé paré dhe me respekt té vazhdueshém pér rolin dhe
kontributin e té gjithé anétaréve té ekipit.
Nxénési/nxénésja kupton dhe pranon se:

IV-B.1 shkrim-leximi digjital éshté i nevojshém pér jetén e pérditshme — lehtéson mésimin, jetén dhe punén, kontribuon
pér zgjerimin e komunikimit, pér kreativitetin dhe inovacionin, ofron mundési té ndryshme argétimi;

IV-B.2 pérdorimi i papérgjegjshém dhe jo i duhur i TIK-ut ka pasoja dhe mund té sjellé rrezige pér individin ose shogéring;

IV-B.3 potencialet e TIK-ut do té rriten dhe duhet té ndigen e shfrytézohen, por edhe duhet té keté njé qéndrim kritik ndaj
besueshmérisé, konfidencialitetit dhe ndikimit e té dhénave dhe informacionit té disponueshém pérmes pajisjeve digjitale;

IV-B.4 né hapésirén digjitale éshté e réndésishme té sigurohet mbrojtja e identitetit, privatésisé dhe sigurisé emocionale, té mos

pérdoret gjuha e urrejtjes dhe dhuna kibernetike dhe té respektohen rregullat dhe normat e komunikimit digjital né
komunitetet;




IV-B.5 Informacionet e disponueshme né hapésirén digjitale duhet té pérdoret né ményreé etike, sipas rregullave té pércaktuara dhe pér
té mirén e njerézve;

IV-B.6 doemos duhet té respektohen té drejtat e pronésisé intelektuale té produkteve té disponueshme né rrjetet digjitale;

IV-B.7 pérdorimi i papérshtatshém, né pozicion té papérshtatshém (jo ergonomik) i teknologjive digjitale mund té ndikojé negativisht
né shéndetin, jetén personale dhe sociale dhe ruajtjen e papérshtatshme té hedhurinave digjitale ndikon negativisht ndaj
mjedisit;

VII-B.1 risité dhe sipérmarrja jané té réndésishme pér zhvillimin ekonomik té shogérisé dhe pérmirésimin e statusit social dhe
financiar té individit dhe komunitetit;

VII-B.4 etika e punés, ndjeshméria kulturore dhe géndrimi ndaj té tjeréve jané té réndésishme né krijimin dhe ruajtjen e klimés pozitive
né pung;

VII-B.5 burimet nuk jané té pakufizuara dhe duhet té pérdoren me pérgjegjési.

Programi mésimor pérfshin edhe kompetencat pérkatése nga fushat e méposhtme transversale té Standardeve Kombétare:
Arsimimi gjuhésor, Zhvillimi personal dhe social dhe Matematiké

Nxénési/nxénésja di dhe /ose mund:

I-A.3 té udhéheqé njé dialog kritik dhe konstruktiv, duke i shprehur piképamijet e tij né ményré argumentuese;

I-A.12 té pérdoré informacione nga burime dhe media té ndryshme dhe t'i gaset né ményré kritike, duke marré parasysh burimin,
kontekstin, géllimin dhe besueshmériné e informacionit té paraqitur;

llI- A.15 | té transformojé forma 2D duke kombinuar: pérkthimin,rotacionin, simetriné e boshtit dhe ngjajshém;

IlI- A.26 | té vlerésojé efikasitetin e gasjeve té ndryshme pér zgjidhjen e problemit dhe té pérmirésojé procedurén e zgjidhjes;

V-A.6 té vendosé synime pér mésimin dhe zhvillimin personal dhe té punojé né tejkalimin e sfidave gé dalin né rrugén drejt
realizimit té tyre;

V-A.8 té organizojé kohén e tij/saj né até ményré gé t'i mundésojé atij/asaj té arrijé né ményré efikase dhe efektive géllimet e vendosura
dhe té kénagé nevojat e veta;

V-A.13 té komunikojé me té tjerét dhe té paragitet né ményré té pérshtatshme pér situatén;

V-A.14 té dégjojé né meényré aktive dhe té pérgjigjet né ményreé té pérshtatshme, duke treguar ndjeshméri dhe mirékuptim pér té tjerét dhe
duke shprehur shqetésimet dhe nevojat e vetané ményré konstruktive;

V-A.15 té bashképunojé me té tjerét né arritjen e géllimeve té pérbashkéta, duke ndaré piképamjet dhe nevojat e veta me té tjerét dhe
duke marré parasysh piképamjet dhe nevojat e té tjeréve;

V-A.16 té njoh problemet né marrédhéniet me té tjerét dhe t'iu qaset né ményré konstruktive zgjidhjes sé konflikteve,
respektimin e té drejtave, nevojat dhe interesat e té gjitha paléve té pérfshira;

V-A.17 té kérkojé informaté kthyese dhe mbéshtetje pér veten, por edhe té té ofrojé informaté kthyese konstruktive dhe mbéshtetje né
dobi té té tjeréve;

V-A.18 té hulumtojé, duke par ashtruar pyetje relevante me géllim qé té zbulojé problemet, t'i analiziojé dhe vlerésojé informacionet dhe
sugjerimet dhe té kontrollojé supozimet;




V-A.19 té jep sugjerime, té shqyrtojé mundési té ndryshme dhe té parashikojé pasojat me géllim té té nxjerrjes sé konkluzioneve dhe té
sjell/merr vendime racionale;

V-A.20 té analizojé né ményré kritike informacionin dhe provat sipas kritereve pérkatése.

Nxénési/nxénésja kupton dhe pranon se:

lI-B.2 njohurité e matematikés gjejné zbatim né shumé fusha té jetés sé pérditshme;
V-B.3 arritjet e tij dhe mirégenia varen né masé mé té madhe nga pérpjekja gé ai/ajo investon dhe nga ajo rezultatet qé ai/ajo arrin;
V-B.6 suksesi né jeté varet kryesisht nga géllimet gé i vendosni vetes dhe nga ményra se si i planifikoni aktivitetet tuaja,
organizimi i kohés, efikasiteti né arritjen e géllimeve dhe pérmbushjeve té tyre;
V-B.7 iniciativa, kémbéngulja, pérgendrimi dhe pérgjegjésia jané té réndésishme pér kryerjen e detyrave, arritjen e géllimeve dhe
tejkalimin e sfidave né situatat e pérditshme;
V-B.8 ndérveprimi me té tjerét éshté i dyanshém - ashtu si ai/ajo ka té drejté t'u kérkojé té tjeréve té pérmbushin interesat dhe nevojat

e tij/saj, po ashtu ai/ajo ka pérgjegjésiné t'u japé hapésiré té tjeréve pér té pérmbushur nevojat dhe interesat e tyre;

V-B.9 kérkimi i informatave kthyese dhe pranimi i kritikave konstruktive ¢ojné né pérparimin personal individual dhe social;

REZULTATET NGA MESIMI

Moduli: Informatika
Tema: INFORMATIKA DHE KOMPJUTERI
Numri i pérgjithshém i oréve: 8 oré

Rezultatet nga mésimi:

Nxénési/nxénésja do té jeté i/e afté té:
1. shpjegojé termat bazé: informatiké, té& dhéna dhe informacion.

2. pérdoré né ményré té pavarur dhe sipas rregullave kompjuterin duke njohur pjesét pérbérése té tij si harduern dhe sistemin e skedaréve
(datotekave) té sistemit operativ.




Pérmbajtjet (dhe nocionet):

Standardet e vlerésimit:

Termat bazé né informatiké

(informatiké, té dhéna, informacion)

Shpjegon me fjalét e tij konceptet bazé té informatikés: informatiké, té dhéna,
informacion.

Jep shembuj pér té dhéna dhe pér informacionin.

Sistemi kompjuterik

(sistemi kompjuterik, kompjuter, teknologji
informacioni (IT), pajisje hyrése, pajisje dalése,
monitor, tastieré, mi, memorie, memorie e
brendshme, procesor, hard disk, memorie e
lévizshme, media e |évizshme, harduer, softuer,
projektor, kufje, mikrofon, printer)

Numéron dhe pérshkruan pjesét bazé té njé sistemi kompjuterik dhe shpreh
funksionet e tyre themelore.

Shpjegon rolin e memories dhe té procesoréve né njé kompjuter.
Numéron llojet e ndryshme té memories.

| shpjegon, me fjalét e tij, funksionet e pajisjeve harduerike.

Mjedisi i punés sé njé sistemi operativ.
Softuer aplikimi

(sistemi operativ, ndezja/fikja, login dhe dalje,
ambienti i punés, aplikacioni softuer, licencim,
programe sigurie)

Shpjegon se ¢faré éshté njé sistem operativ.
Bén dallimin ndérmjet njé sistemi operativ dhe njé softueri aplikativ.

Bén ndarjen e softuerit sipas dedikimit té tij.

Pérdorimi bazé i dosjeve dhe skedaréve (datotekave)

(dokumente). Zgjedhim, vendosim,

ruajmé. Puna me ikonat, dritare, skedaré dhe dosje
(dosja, ikona, dritarja, skedari (dokumenti),
pérzgjedhja, zhvendosja, ruajtja)

Pérshkruan sistemin e skedaréve (datotekave) dhe shpjegon rolin e tij.
Pérzgjedh objekte dhe i zhvendos, i ruan dokumentet duke pérdorur
aplikacionin e duhur.

Realizon sakté sakté operacionet elementare né sistemin operativ.

Rregullat e punés me kompjuter

(rregulla dhe udhézime pér puné té sigurt,
ergonomia)

Thekson rregullat elementare pér té punuar me kompjuter.
| zbaton rregullat elementare pér punén me kompjuter.

Pérshkruan pozicionin e duhur té trupit gjaté pérdorimit t& kompjuterit dhe
shpjegon pse éshté i réndésishém.

Shembuj té aktiviteteve:

Nxénésit ndjekin njé prezantim pér t'u njohur me termat informatiké, té dhéna, informacion dhe kuptimin e tyre. Té ndaré né grupe ose
dyshe, krijojné harté ideore pér termin informatiké (¢faré pérfagéson, ku zbatohet, ndarja etj.). Pastaj, kombinojné kartat e té dhénave gé

cojné drejté informacionit.

Nxénésit emértojné dhe krahasojné pjesé té njé sistemi kompjuterik (monitor, miu, tastieré, memorie pércjellése, projektor, kufje, mikrofon,
printer e té tjera) duke zgjidhur njé kuiz né njé platformé elektronike.




Nxénésit hulumtojné né internet (me adresa té internetit té treguara dhe té verifikuara sakté) pér vecorité moderne té pjeséve té
kompjuterit dhe rolin e tyre. Krijojné njé prezantim pér specifikat e tyre, jepni shembuj, ilustroni dhe krahasoni harduerin/softuerin. Mund té
pérdoren gjithashtu teknika té tjera si grupi, diagrami i Venit dhe té tjera.

Nxénésit ndjekin njé prezantim rreth mjedisit té& punés sé sistemit operativ. Diskutohet pér sipérfagen e punés, desktopin, modifikimin e tij,
softueré té ndryshém aplikativé té cilét nxénésit i pérdorin pér té paré ndryshimin midis njé sistemi operativ dhe softuerit aplikativ. Ata
praktikisht punojné né rregullimin e desktopit duke ndryshuar mbéshtetjen e gjuhés, sfondin, vendosjen e ikonave dhe ngjashém.

Nxénésit pérmes njé prezantimi/demonstrimi njihen me organizimin e dokumenteve né sistemin kompjuterik né dosje dhe skedaré dhe
diskutohet rreth aktiviteteve gé kryhen me to. Népérmjet punés praktike, nxénésit praktikojné procedurat e punés me ikonat dhe dritaret, si
dhe pér zgjedhjen, kopjimin, zhvendosjen, riemértimin dhe fshirjen e skedaréve dhe dosjeve, krijimin e njé hierarkie dosjesh, gjetjen e
skedaréve dhe dosjeve.

Diskutohet me nxénésit pér rregullat e punés me kompjuter. Nxénésit krijojné njé prezantim me rregullat e punés né klasé kompjuteri
(mospérdorimi i ushgimit dhe pijeve gjaté punés me kompjuter, vendosja e sakté e kompjuterit, pérdorimi kreativ dhe etik i programeve
aplikative, pérmirésimi né kohé i softuerit, pérdorimi i pushimit gjaté punés me kompjuter, asgjésimi i sakté i pajisjeve té vjetruara).

Nxénésit pérmes njé prezantimi/demonstrimi njihen me géndrimin e duhur té trupit gjaté pérdorimit té kompjuterit (pérdoren foto, video,
demonstrim) dhe diskutohet pér pasojat e démshme té géndrimit jo té duhur. Nxénésit praktikojné praktikisht rregullat dhe vendosin pajisjet
kompjuterike né pérputhje me gjatésiné dhe nevojat e tyre.

Modul: Arsimi teknik
Tema: KRUIMI | NJE VIZATIMI
Numri i pérgjithshém i oréve: 6 oré

Rezultatet nga mésimi:
Nxénési/nxénésja do té jeté i/e afté té:
1. Pérdor njé program kompjuterik pér vizatim dhe dizajn

Pérmbajtjet (dhe nocionet) Standardet e vlerésimit

e Programi pér vizatim Google SketchUp e Njeh dhe emérton mjetet bazé né njé program vizatimi kompjuterik
(linja e titullit (title bar), menuté kryesore (menus), (Google SketchUp).
linjat e formatimit, shiritat e veglave (toolbars) dhe e Shpjegon ményrén e pérdorimit té mjeteve bazé né program pér té
sipérfaget e vizatimit (drawing area), skenat, linja vizatuar trupa dhe objekte gjeometrike.
statusore dhe value control box — fusha e shfagjes sé
vlerave)




¢ Vizatimi i objekteve gjeometrike dhe rregullimi o Aplikon mjete pér projektimin e objekteve té thjeshta.
i vizatimeve e Pérdor mjete pér fshirjen, ngjyrosjen, teksturimin dhe kontrollimin e
dimensioneve.
o Vleréson saktésiné e njé vizatimi té vizatuar dhe saktésiné né njé program vizatimi.
e Planifikon njé projekt pér vizatimin e njé objekti té pérbéré nga objekte
gjeometrike dydimensionale dhe tredimensionale, sipas kritereve té
pércaktuara.

Shembuj té aktiviteteve:

e Nxénésit njihen me programin Google Sketch Up duke demonstruar dhe shpjeguar nga mésimdhénési se si aktivizohet programi Google
SketchUp dhe mjetet e pérdorura.

e nxénésit praktikojné procedurat népérmjet punés praktike me mjetin Google Sketch Up: vija e titullit, menuja kryesore, shiriti i veglave dhe
desktopi, skenat, shiriti i statusit dhe kutia e shfagjes sé vlerave duke vizatuar trupa té thjeshté gjeometriké.

e Nxénésve u jepet detyré té vizatojné njé objekt ku do té aplikojné mjete pér vizatimin dydimensional dhe tredimensional, ngjyrosjen, matjen
dhe projektimin e tij nga jashté, p.sh.: cati, fasadé e jashtme, dritare et;.

e Nxénésit pérdorin veglén 3D Warehouse pér té rregulluar pamjen e jashtme dhe té brendshme té objektit, duke shprehur késhtu kreativitetin
e tyre dhe duke dhéné njé vlerésim kritik té punés.

e Veprimtaria e projektit: Nxénésit té ndaré né dyshe ose grupe, u jepet detyré té vizatojné njé objekt sipas kritereve té paracaktuara (pér
mbrojtjen e mjedisit, zgjidhjen e njé problemi né mjedis etj.) skicén e té cilit do ta béjné né njé fletore dhe do té hartojné njé rregullim té
jashtém dhe té brendshém. Gjaté skicimit ata planifikojné objekte dydimensionale dhe tredimensionale me pérmasa specifike. Mé pas ¢do
dyshe ose grup realizon idené e tyre me programin e vizatimit (kopshti i gjelbér, dhoma ime, dygani im, kopshti zoologjik etj.), mé pas
kontrollon nése respektohen kriteret pér objektin e vizatuar dhe ua prezanton projektin nxénésve té tjeré.

Moduli: Informatika
Tema: PUNA ME TEKST
Numri i pérgjithshém i
oréve: 5

Rezultatet nga mésimi:

Nxénési/nxénésja do té jeté i/e afté té:

1. pérdor sakté té gjitha mundésité e njé programi té pérpunimit té tekstit: krijojé njé dokument né té, redaktojé tekstin, numérim automatikisht
dhe té fusé fotografi dhe tabela.

Pérmbajtjet (dhe nocionet) Standardet e vlerésimit

e Pérdorimii programeve té pérpunimit té tekstit o |referohet programeve té ndryshme té pérpilimit té tekstit.
(Mjedisi i programit, pérpilimi i tekstit, e Shpjegon vecorité themelore té tastierés.




dokumenti, rajonet e tasteve té tastierés, e Pérdor njé mjedis programi té pérpunimit té tekstit.

kursori i tekstit, stili, shtrirja, mbéshtetja e Krijon dhe pérdor dokumente né njé program pér pérpilimin e tekstit.
gjuhésore, numérimi) e Fut dhe ruan tekst me mbéshtetje té ndryshme pér puné (me alfabetin latin dhe
cirilik).

e Krijon dhe formaton tekste.
e Pércakton ngjyrén, madhésing, shtrirjen dhe stilin e tekstit.
Zbaton numérimin automatik né tekst.

e Futja e imazheve dhe tabelave né njé dokument (vija | e Fut fotografi né njé dokument dhe i rregullon ato.
e vizatimit, tabela, rreshti, kolona) e Krijon dhe rregullon tabelé né njé dokument.

Shembuj té aktiviteteve:

e Nxénésit tregojné shembuj té programeve té pérpilimit té tekstit dhe diskutojné funksionalitetin e tyre. Mé pas ata shikojné mjedisin e punés
té njé programi specifik dhe pércaktojné funksionet e pérfshira. Pas krijimit té njé dokumenti (sipas udhézimeve té dhéna nga mésimdhénési,
ata pérshkruajné ményrén e punés me programin kur hapin njé dokument té ri, fusin tekstin, pérdorin lloje té ndryshme veglash, ruajtjen e
dokumentit et;j.).

e Nxénésit ndjekin njé prezantim mbi pérbérésit e tastierés dhe ményrat alternative té futjes sé tekstit dhe ményrat e redaktimit té tekstit. Mé
pas, pérmes aplikimit praktik, ata praktikojné futjen dhe redaktimi i njé teksti té shkurtér.

e Maésimdhénési demonstron manipulimin e dokumentit, hapjen e njé dokumenti té ri, futjen e tekstit, pérzgjedhjen, rregullimin/modifikimin,
ndryshimin e mbéshtetjes sé tastierés, ruajtjen e njé dokumenti né njé vend té pérshtatshém. Nxénésit praktikojné ta béjné kété népérmjet
aplikimit praktik.

e Nxénésit punojné né njé projekt né té cilin praktikisht zbatojné até qé kané mésuar. Pér shembull, ata pérgatisin njé poster pér njé ngjarje
(sponsorizimi, ekspozité) duke pérdorur tastierén pér té shtypur, zhvendosur, kopjuar dhe formatuar tekstin, numérimin (me njé ndryshim té
shenjés sé numérimit), futin imazhe dhe rreshtojné ato né lidhje me tekstin, ndryshojné madhésiné e fotografive dhe rrotullimin e tyre, si
dhe prerjen e njé pjese té fotografisé.

e Nxénésit pérdorin té dhéna pér temperaturén e jashtme gjaté njé jave, pér shpenzimet e organizimit té festés sé ditélindjes, etj., pér té
krijuar njé tabelé dhe pér ta rregulluar/modifikuar até (formatojné tekstin, rregullojné rreshtat, ngjyrosin rreshtat dhe kolonat me fusin
fotografi).

Moduli: Informatika
Tema: ALGORITMET, PROGRAMET DHE ZOTERIMI | MENDIMIT ALGORITMIK PERMES LOJES
Numri i pérgjithshém i oréve: 5 oré

Rezultatet nga mésimi:
Nxénési/nxénésja do té jeté i/e afté té:




1. shpjegon nocionet algoritém dhe program;
2. zbaton algoritme me ndjekjen e duhur té hapave.

Pérmbajtjet (dhe nocionet) Standardet e vlerésimit
e Algoritmi dhe programi e Pércakton nocionet algoritém dhe program dhe i shpjegon pérmes shembujve
(algoritmi, programi, udhézimi) té aplikimit té programeve né kompjuter dhe né jetén e pérditshme.

e Prezanton ményrén né té cilén kompjuteri realizon njé program té caktuar
(pérmes monitorimit dhe realizimit té sakté dhe realizimin e instruksioneve té
pagarté té udhézimet pasuese)

e Konceptet bazé té programimit e konstrukton dhe realizon instruksione nga lojéra konkrete né ményrén e duhur.
(renditja, pérzgjedhja, pérséritja, variablat,
rregullat, depozitimin e vlerave)

Shembuj té aktiviteteve:

e Mésimdhénési shpjegon se si funksionojné algoritmet dhe paraget shembuj té algoritmeve reale té pérditshme. Diskutohet pér réndésiné e
programeve si pjesé e domosdoshme e kompjuterit dhe shpjegohen komponentét e njé programi kompjuterik (udhézimet). Mé pas nxénésit
japin shembujt e tyre duke pérshkruar se si ata praktikojné hapa té caktuar pér té pérfunduar njé detyré té caktuar.

e Nxénésit luajné video lojéra edukative dhe pérdorin materiale té tjera ndérvepruese té ofruara si materiale pér zhvillimin e té€ menduarit
informativ (burime nga code.org, playcodemonkey.com dhe ngjashém etj.) me qéllim pér té mésuar konceptet bazé té programimit.
Diskutohet rreth lojérave, né ¢faré ményre funksionojné dhe si té arrihet njé rezultat i miré/mé i miré.

e Nxénésit marrin pjesé né njé diskutim rreth lojérave né kontekstin e koncepteve té programimit si koncepti i renditjes, pérzgjedhjes,
pérséritjes, ndryshimeve me shembuj nga jeta e pérditshme. Pér shembull, shqyrtohet njé receté pér njé émbélsiré me sekuenca té
procedurave té ndryshme. Nxénésit diskutojné rendin dhe u pérgjigjen pyetjeve: vallé pérgatitja e Embélsirés sipas recetés sé pércaktuar a
do té jeté e shijshme; nése pesé persona e béjné até né njé ményré té ndryshme procedurash, a do té jeté émbélsira e njéjté; ¢faré duhet
té jeté ndryshime né pérgatitjen e tortés; nése njé pérbérés i caktuar mund té zévendésohet me njé tjetér, etj. Té organizuar né dyshe ose
grupe, japin udhézime pér kryerjen e aktiviteteve té pérditshme ose té lojés (bérja e njé sanduigi, pérgatitja e njé canté shpine pér shkollé
ose trajnim, bingo, ndjekja e liderit, etj.). Né fund, arrihet né pérfundimin se réndésia e rendit, pérzgjedhjes, pérséritjes dhe ndryshimeve
né programim éshté njésoj si né jetén e pérditshme.

e Nxénésit, té ndaré né grupe, shikojné kartat me kafshé (zog, breshkég, lepur, peshk etj.) dhe pérshkruajné ményrén e jetesés dhe mjedisin ku
jetojné. Pastaj ata shikojné njé foto té njé aeroplani ose njé rakete dhe diskutojné se si inxhinierét e morén idené pér t'i dizajnuar ato (ata
shpesh pérdorin modele nga jeta né natyré). Népérmjet stuhi ideshg&, ata nxjerrin né pah ide té tjera nga mjedisi g& mund t'i pérdorin si
model e gé mundésojné kryerjen e detyrave té caktuara mé shpejt dhe me efikasitet (ata mund té pérdorin internetin pér té gjetur mé
shumé informacione). Ata béjné njé plan pér modelin (¢faré nevojitet, pér ¢faré do té shérbejé, ¢faré problemi do té zgjidhet, si té dizajnohet,
¢faré materialesh do té nevojiten, krijojné njé algoritém sipas té cilit modeli do té lévizé, do té luajé etj. ) dhe vizatojné né formén e njé
kafshe-roboti. Né fund secili grup prezanton modelin dhe shpjegon se cfaré aftésish ka roboti, ¢faré aktivitetesh mund té kryejé sipas
algoritmit dhe pér ¢faré mund té pérdoret. Modelet vlerésohen nga nxénés té tjeré me drejtime pér pérmirésimin e performancés sé
aktiviteteve.




Moduli: Informatika
Tema: NJOHJA ME KONCEPTET E INFORMATIKES PERMES ZGJIDHJES SE DETYRAVE LOGJIKE KONKURRUESE
Numri i pérgjithshém i oréve: 8 oré

Rezultatet nga mésimi:

Nxénési/nxénésja do té jeté i/e afté:

1. té shpjegojé ményrén e zgjidhjes sé detyrave konkurruese logjike té niveleve té ndryshme dhe t'i zgjidhé ato né ményré té pavarur;
2. té shpjegojé konceptet informatike népérmjet shembujve té detyrave logjike.

Pérmbajtjet (dhe nocionet) Standardet e vlerésimit
o Zgjidhja dhe analizimi i zgjidhjeve té detyrave e Interpreton detyra té ndryshme konkurruese logjike té nivelit té duhur dhe
konkurruese logjike pérshkruan ményrén e zgjidhjes sé tyre.

Analizé e lidhjes sé detyrés me konceptet e
informatikés

(detyra konkurruese logjike, programimi, strukturat
e té dhénave, logjika, shpérndarja, optimizimi,
numrat binaré, kodimi, kriptografi, grafika raster,
paralelizimi)

e Zgjidh né ményré té pavarur detyra konkurruese logjike té nivelit pérkatés.

e Shpjegon konceptet e informatikés népérmjet analizés sé detyrave shembull.

Shembujt e aktiviteteve:

Nxénésit pérmes prezantimit té njé ose mé shumé detyrave té niveleve té ndryshme (p.sh. detyrat né www.bebras.org, gjegjésisht detyrat
nga konkursi i Dabarit pér nivelin pérkatés: talent.mk) njihen me ményrén e zgjidhjes sé kétij lloji té detyrave. Mé pas, nxénésit zgjidhin
detyra té zgjedhura duke filluar nga njé nivel mé i ulét dhe me ndihmén e mésimdhénésitt diskutojné pér procedurat e zgjidhjes sé tyre.
Procedurat pér zgjidhjen e detyrave logjike lidhen me konceptet e informatikés (programimi, té dhénat, strukturat e té dhénave,
optimizimi, numrat binar, kodimi, paralelizimi etj.).

Nxénésit ndjekin njé prezantim pér té zgjidhur njé problem té nivelit mé té larté dhe zhvillohet njé diskutim pér secilin individualisht né
lidhje me parimet, ideté dhe konceptet né informatiké dhe aplikimet e ndryshme té saj. Diskutohet pér Koncepti IF-THEN-ELSE, pér njé
strukturé sekuenciale, domethéné realizimin e udhézimeve né njé rend té pércaktuar saktésisht, pér konceptet FIFO (first-in first-out) dhe
LIFO (last-in first-out), pér renditjen e té dhénave dhe udhézimeve (instruksioneve), pér renditjen e ngjyrave, fotografive dhe tekstit né njé
dokument ose né ueb fagen né internet, pér ményrén e paraqitjes s€ numrave né kompjuter, pér shpérndarjen optimale té detyrave dhe
proceseve né kompjuter, pér metodén e kérkimit, pér realizimin e njé programi dhe pér kontrollin e realizimit té njé programi.



http://www.bebras.org/

Moduli: Informatika

Tema: KRUIMI |

PROGRAMEVE

Numri i pérgjithshém i oréve: 20 oré

Rezultatet nga mésimi:
Nxénési/nxénésja do té jeté i/e afté:

1. té shpjegojé cfaré éshté programimi dhe té béjé dallimin ndérmjet disa gjuhéve programuese;
2. té pérpunojé dhe realizojé programe né njé mjedis programimi té integruar vizual (Mjedisi propozues - Scratch);
3. ekzekuton programet e pérfunduara né njé mjedis té integruar né njé gjuhé programimi standarde (Gjuha propozuese — C++).

Pérmbajtjet (dhe nocionet)

Standardet e vlerésimit

e Programimi dhe gjuhét programore (programim,
gjuhé programimi, pérkthyes, programues,
Scratch, C++, Java, Lisp, Python, PHP)

e Jep shembuj té programimit dhe pérfitimet e tij.
e Thekson gjuhé té ndryshme programimi dhe vé né dukje ndryshimet themelore
ndérmjet tyre.

e Mijedisi integrues pér programim
(mjedisi i integruar pér programim,
programi dhe debagimi)

e Pérshkruan procesin e shkrimit dhe realizimit té njé programi né mjedisin e duhur
duke emértuar dhe pérdoré sakté elementet e mjedisit té pérshtatshém pér
programim.

e Realizon kodin e sakté té programit té gatshém dhe mund té béjé
korrigjime (debugging) né kode té thjeshta qé pérmbajné gabime té
vogla.

e Pérpunimii programeve
(ndryshore, struktura e zgjidhjes, struktura pér
pérséritje)

e Krijon né ményré té pavarur programe té thjeshta me strukturé sekuenciale.
e Krijon né ményré té pavarur programe té thjeshta gé pérfshijné variabla.

e Krijon né ményré té pavarur programe té thjeshta me njé strukturé pér té zgjedhur

nga dy mundési.
e Krijon né ményré té pavarur programe té thjeshta me strukturé pérséritése.

e  Programimi né C++
(pérkthyes, program burimor, program
realizues)

e Shpjegon procesin e shkrimit dhe realizimin e njé programi né njé gjuhé
standarde programimi (C++).

e Njeh dhe emérton sakté elementet e mjedisit té integruar programor
(editor, kompajler, debager).

e Realizon kodin e programit té gatshém té sakté.

e Thekson dhe dallon skedarét (datotekat) gé krijohen gjaté realizimit dhe
ruajtjes sé programit.

Shembuj té aktiviteteve:

o Népérmijet diskutimit, nxénésit identifikojné se cfaré éshté programimi, gjuhé programimi, njohin dhe dallojné gjuhét natyrore dhe




gjuhét artificiale, shqyrtojné shembuj té llojeve té gjuhéve programuese dhe shembuj té ndarjes sé gjuhéve té programimit. Mé pas ata
zgjidhin njé kuiz né Kahut, Quizlet, Edpuzzle ose njé platformé té ngjashme ku lidhin terma me emra specifiké, perceptojné kuptimin e
programimit, njohin realizimin e funksioneve bazé né njé gjuhé programimi té caktuar, béjné dallimin midis gjuhés natyrore dhe artificiale.

Nxénésit ndjekin aktivitete pér té zotéruar elementet e programimit pérmes njé mjedisi programor vizual (Mjedisi Propozues - Scratch).
Demostrohen, shpjegohen dhe diskutohen elementet e mjedisit té integruar té programimit vizual, funksioni i tyre dhe ményra e pérdorimit
té tyre. Pérshkruhen menuté, desktopi, blloget dhe procedura e pérdorur pér krijimin e programeve. Shpjegohet, gjithashtu procesi i
realizimit té programit. Nxénésit punojné praktikisht me funksionet bazé té desktopit, krijojné njé karakter, vendosin njé sfond, pércaktojné
blloget bazé pér lévizjen e karaktereve dhe pérshkruajné se si funksionon programi dhe cila éshté detyra e tij.

Nxénésit ndjekin njé demonstrim dhe shpjegim té elementeve té njé programi té shkruar né gjuhén e programimit, népérmjet njé programi
shembullor té shkurtér. Mé pas ata praktikisht realizojné programe té gatshme shembullore, analizojné elementet, pra blloget gé pérbéjné
programet dhe procedurén e realizimit. Nxénésit shqyrtojné dhe ekzekutojné programe shembuj qé pérmbajné njé gabim. Zhvillohet njé
diskutim pér té zbatuar procesin e korrigjimit, ku ndodhet gabimi, cili/blloge duhet pérdorur pér ta hequr até, nése rendi duhet té mbetet i
njéjté pér té zbuluar arsyetimin logjik nga ana e nxénésit. Sé fundi, nxénésit shpjegojné se ¢faré béjné programet dhe pérshkruajné rendin
né té cilin realizohen udhézimet apo instruksionet.

Nxénésit krijojné programe té thjeshta me njé strukturé renditése, pér fluturimin e njé fluture gé ndryshon ngjyrén, njé bisedé rreth mbroijtjes
sé mjedisit, njé karté ditélindjeje interaktive ose pér hapésirén dhe sistemin diellor duke pérdorur blloget bazé dhe vendosjen e parametrave
té duhur. Ata analizojné programet pérmes diskutimit dhe tregojné ndryshime dhe plotésimin e programeve.

Nxénésit ndjekin njé prezantim mbi pérkufizimin dhe pérdorimin e ndryshimeve né programe. Mé pas ata krijojné programe té thjeshta gé
pérfshijné ndryshime ose ndryshojné/modifikojné dhe i sendértojné mbi ato té krijuara mé paré, té tilla si vendosja e pozicioneve dhe
lévizjeve té ndryshme té planetéve, ndryshimi i shpejtésisé sé fluturave, lévizja e asteroidéve ose njé program pér té votuar pér njé libér té
pélgyer.

Nxénésit ndjekin njé demonstrim té pérdorimit té njé strukture me dy zgjedhje né programe pérmes programeve té gatshme dhe zhvillohet
njé diskutim pér mundésiné e ndryshimit dhe plotésimit té programeve té méparshme me kété strukturé, si mund té shndérrohet njé karté
ditélindjeje né njé asistent digjital ose asteroidi ta ndryshojé drejtimin nése has ndonjé pengesé e késhtu me radhé. Nxénésit praktikisht
punojné né programe té thjeshta me njé strukturé zgjedhjeje duke pérdorur njé strukturé NESE —ATEHERE duke pérdorur udhézime pér té
pérmbushur ose mospérmbushur kushtet.

Nxénésit ndjekin njé demonstrim té krijimit té strukturés sé ciklit né programe pérmes programeve té gatshme. Ata shpjegojné se né cilat
programe té pérgatitura paraprakisht mund té shtohet kjo strukturé, kur éshté e dobishme té shtohet dhe kur jo. Nxénésit punojné
praktikisht né programe duke pérdorur njé strukturé pérséritjeje, duke pércaktuar numrin e lévizjeve ose duke rritur madhésiné e njé objekti
(planeti, raketa, flutura etj.), pér disa heré ose derisa té plotésohet ose nuk plotésohet njé kusht i caktuar.




Népérmjet njé demonstrimi, nxénésit njihen me procesin e programimit né njé gjuhé programimi standard (Gjuha propozuese — C++), futja e
té dhénave dhe udhézimeve, vecorive té programit (efikasiteti, fizibiliteti), duke pérdorur njé redaktues, kompajler, debugger (tregues gabimi
dhe ndihmés). Duke plotésuar njé harté ideore, fleté pune ose diagram, i identifikojné hapat e programimit dhe elementét e tij.

Népérmjet demonstrimit dhe diskutimit, nxénésit njihen me elementét bazé té njé mjedisi programimi té integruar. Jané shqyrtuar dhe
shpjeguar disa shembuj dhe tregohet ményra pér té shkruar njé program té thjeshté ( té shkruhet né ekran "Pérshéndetje, si jeni", "Uné
qguhem Ana" etj.). Vihet re se udhézimet me shkrim duhet té jené té garta dhe té shkruara me saktési gé pérkthyesi t'i kuptojé. Nxénésit
praktikisht ushtrojné dhe shkruajné kode té shkurtra "Sa vjet ke?", "Cilin sport e pélgeni mé shumé?" et;j.

Pérmes prezantimit té njé programi shembullor té pérfunduar, shpjegohen elementet e njé programi té shkruar né gjuhén e programimit, si
bibliotekat standarde, deklaratat pér hyrjen dhe daljen e té dhénave dhe pér shfagjen e rezultatit. Nxénésit krijojné programe té thjeshta pér
té shfaqur shprehje té shkurtra, imazhe ose rezultate té veprimeve té thjeshta aritmetike (mbledhje, shumézim té dy numrave etj.) dhe i
analizojné duke shpjeguar rezultatet.

Pérmes diskutimit nxénésit njihen me procesin e pérkthimit té njé programi, rolin e pérkthyesit, rolin e debagerit dhe prezantohen shembu;j.
Shpjegohet procesi i kompilimit dhe pérshkruhet funksioni i debagerit. Shqyrtohen programet e shkurtra né té cilat hasen gabime logjike dhe
sintaksore. Nxénésit inkurajohen té propozojné zgjidhje pér korrigjimin e gabimeve dhe mé pas u jepet detyra té krijojné programe té
thjeshta, korrektésiné e té ciléve do ta testojné dhe do té japin njé shembull zgjidhjeje. Né cifte ose grupe shqyrtohen zgjidhjet dhe skedarét
(datotekat) e krijuara pas realizimit té programeve.

Moduli: Arsimi teknik
Tema: KRUIMI | PROJEKTEVE ME MIKROBIT
Numri i pérgjithshém i oréve: 14 oré

Rezultate nga mésimi:

Nxénési/nxénésja do té jeté i/e afté:

1. té pérdoré program pér kodimin me Mikrobit.

Nxénési/nxénésja do té:
2. krijojé produkt me Mikrobit.

Pérmbajtjet (dhe nocionet) Standardet e vlerésimit
Mikrobit: karakteristikat bazé dhe mjedisi i e Njeh dhe thekson komponentét bazé té pajisjes mikrobit.
punés e Pérshkruan vegorité e pajisjes mikrobit.
(led dioda,pin, senzorg, akcelerometér, e Pérdor elementet e desktopit pér programin e kodimit.

lidhshméri)




Ndértimi i modeleve me zbatimin e Mikrobit e Thekson shembuj té aplikimit té mikrobit né njé mjedis real.
(semaforé, shtépi e sigurt, rampa parkimi, detyré e Zbaton programin kur bén modele.

projektuese - park argétimi, ndrigimi rrugor, lagje- e Teston dhe vleréson saktésiné e kodimit né program.

eko, etj.) e Vleréson funksionalitetin e modelit/produktit.

Shembuj té aktiviteteve:

Nxénésit ndjekin njé demonstrim té punés me pajisjen Microbit, vecorité e saj themelore, ményrén se si lidhet me njé kompjuter, telefon ose
tablet. Ai shpjegon se si té programohet, se programet krijohen né redaktorin e bllokut “MakeCode”. Nxénésit pérsérisin dhe praktikojné
procedurat e demonstruara nga mésimdhénési pér kodimin dhe propozojné zgjidhje té reja dhe plotésime né shembuijt e treguar.

Pérmes stuhi idesh, nxénésit theksojné shembuj té programeve gqé mund té krijohen me funksionalitetet e mésuara té Mikrobit (blloge bazé,
matematikore, logjike, blloge pér té dhénat hyrése, pér ndryshimet dhe té tjera). Mé pas, né ményré té pavarur ose né cift, krijojné programe
pér matjen e temperaturés, pér busull, pér llojet e kéndeve e té tjera. Né fund prezantohen programet, analizohen zgjidhjet dhe shkémbehen
ideté pér pérmirésimin e tyre.

Nxénésve té ndaré né grupe u jepet detyra té béjné njé semafor i cili mé pas do té programohet me mikrobit. Detyrat pér kété ushtrim
shpérndahen brenda secilit grup. Né njé fletore vizatohet skica e semaforit dhe zgjidhet materiali (baza prej kartoni pér vendosjen e
elementeve té semaforit, pércjellésit me ngjyra, tre led-dioda si konsumatoré, bateria, ndérprerés dhe elementé té tjeré opsionalé). Nxénésit
vizatojné skemé njé njé fleté letre pér lidhjen e elementeve elektroteknike. Mikrobiti éshté i koduar saktésisht se si duhet té funksionojé njé
semafor. Pas pérfundimit té kétyre aktiviteteve, ata kalojné né prodhimin e njé modeli semafori, té cilin e lidhin me Mikrobit. Mund té béhet
gjithashtu njé detyré e projektimit té krygézimit ku mund té lidhen katér mikrobit dhe do té kodohen né ményré té ndérsjellé qé té
pérfshihen semaforét. Secili grup prezanton projektin, pérshkruan zgjidhjet dhe cilat jané né pérputhje me rregullat e qarkullimit rrugor.

Nxénésit hulumtojné se si mund t'i béjné shtépité e tyre mé té sigurta. Zhvillohet njé diskutim pér siguriné dhe mésuesi u jep udhézime pér té
béré njé shtépi gé do té keté njé alarm qé do té aktivizohet duke hapur derén. Gjaté kryerjes sé késaj detyre, ata duhet té pérdorin pajisjen
mikrobit, té cilén do ta kodojné né ményré qé me ndihmén e saj té aktivizohet alarmi. Nxénésit vizatojné njé skicé té njé shtépie né njé
fletore, pércaktojné pérmasat dhe zgjedhin materialin nga i cili do té béjné shtépiné. Mé pas kalojné né kodimin e Mikrobit, ku krijohet njé
program pér té punuar né alarm kur hapet dera e shtépisé. | montojné elementet me ngjités, dizajnojné modelin e shtépisé dhe lidhin derén
me Mikrobit. Ata kontrollojné saktésiné e kodimit dhe funksionalitetin e tij dhe ua prezantojné até nxénésve té tjeré.

Detyra projektuese Rampa inteligjente e parkimit. Nxénésit zhvillojné njé plan veprimi pér aktivitetet e tyre: (1) ideja pér projektin (2) skica e
bazuar né ide, (3) pérzgjedhja e materialit dhe mjeteve pér puné, (4) transferimi i matjeve nga skica né material, ( 5) bépérpunimi i modelit (6)
kodimi me mikrobit, (7) kontrollimi i funksionalitetit t& modelit (8) prezantimi. Nxénésit té ndaré né grupe té vogla punojné né detyrén
projektuese me njé ndarje specifike té aktiviteteve né grup. Ata pérdorin enét e punés, veglat dhe materiale pér puné (letér, karton, rrasa
druri), kompjuter, mikrobit etj. Gjaté realizimit té modelit, nxénésit i presin dhe montojné elementet me ndihmén e ngjitésit, duke u siguruar
gé ai té jeté i sakté. Ata i vendosin mekanizmat pér transferimin e lévizjes, d.m.th. ngritjen e rampés. Mé pas, ata e lidhin modelin me njé
mikrobit gé e kodojné pér t'u ndezur pér hyrje té liré ose pér té dhéné njé paralajmérim se rampa po Iéshohet, duke ndjekur skicén ideore.




Prodhimet e plota té detyrés projektuese i prezantojné dhe krahasojné pér sa i pérket saktésisé sé kodimit, saktésisé né prodhim, pamjes sé
jashtme (dekorimit) dhe funksionalitetit. Secili grup paraget modelin, vleréson dhe diskuton modelet e grupeve té tjera. Mé pas ata kryejné
njé vetévlerésim té modelit té tyre duke pérdorur ¢ek listé té pérpunuar nga mésimdhénési né bashképunim me nxénésit.

Nxénésit sipas kreativitetit dhe risisé sé tyre, mund té krijojné detyra té tjera projektuese, si psh.: park argétimi, ndricim rrugor, lagje-eko, si
dhe modele té tjera, ku do té nxjerrin né pah shpirtin e tyre konkurrues pérmes kodimit, d.m.th., ku do té pérdorin mé shumé mundési té
mikrobitit.

Moduli: INFORMATIKE
Tema: JETESA ONLINE
Numri i pérgjithshém i oréve: 6 yaca

Rezultatet nga mésimi:

Nxénési/nxénésja do té jeté i/e afté:

1. té keté gasje te burimet e internetit né ményrén e duhur dhe pér té kérkuar informacionin e nevojshém.

2. té komunikojé me sukses dhe sigurt népérmjet internetit.

e Ueblokacioni, shfletuesi i internetit dhe adresa e e |shpjegon géllimin dhe vecorité e fages sé internetit (website).
internetit (adresa e internetit, shfletuesi i internetit, e | thekson dhe shpjegon elementet e njé shfletuesi uebi (veglat, puna me
shfletuesi i uebit, fagja e internetit, hiperlidhja) skedat).

o Kérkimi né internet dhe shfletuesi i internetit e Bén dallimin midis njé shfletuesi uebi dhe njé motori kérkimi né ueb.
(fjalé kyce) e Pérdoré fjalé kyce pér té gjetur informacion nga Interneti.

o Komunikimi népérmjet internetit. e Pérdor internetin pér komunikim me tekst, audio dhe video.
(altoparlant, kufje, softuer komunikimi, e Shpjegon pasojat e shkémbimit té informacionit privat né Internet
mikrofon)

Shembuj té aktiviteteve:

Mésimdhénési demonstron dhe shpjegon konceptin e njé fage interneti - géllimin e saj (edukativ, komercial, profesional, argétues), vecorité
dhe funksionalitetin. Nxénésit kérkojné né Internet adresat e fageve té kérkuara paraprakisht, identifikojné vecorité dhe analizojné
elementet e tyre pérmes diskutimit.

Nxénésit népérmjet njé platforme interaktive (Kahut, Mentimetér, Quizlet, Edpuzzle, etj.), u pérgjigjen pyetjeve né lidhje me pérdorimin e njé
shfletuesi ueb, pér qasje deri te kérkimi-ueb dhe né faget e internetit qé jané rezultate pér kérkime té dhéna. Mé pas, té ndaré né grupe, ata
krijojné njé prezantim né té cilin identifikojné dallimet dhe pércaktojné elementet mé domethénése dhe hiperlingeve




(pérdorin adresat e verifikuara té treguara nga mésimdhénési dhe shkarkojné fotografi). Secili grup paraget rezultatet dhe i krahasojné
vegorité.

e Pérmes stuhi idesh, nxénésit i theksojné pjesét e njé adrese interneti. Zhvillohet njé diskutim pér adresat numerike dhe simbolike, pér
prezantimin e adresave té Iémive té ndryshme dhe nivelet e tyre. Nxénésit plotésojné njé fleté pune gé i identifikojné adresat e Internetit
dhe géllimin e tyre sipas niveleve né emér té [émis.

e Nxénésit hulumtojné dhe punojné praktikisht pér té kérkuar né ményré té sigurté internetin, pér t&é mbledhur pérmbajtje elektronike (tekst,
imazhe, muziké) dhe pérfshirjen e pérmbajtjes sé mbledhur né dokumente té tjera (dokument teksti, prezantim rréshqités) sipas adresave té
para-ekranuara né internet pér tema té ndryshme (riciklimi, jetesa ndérkulturore, krijimi i njé posteri ose bilete pér njé koncert, ekspozité,
teatér, etj.). Ata gjithashtu fokusohen né kontrollimin e burimeve té té dhénave. Né fund prezantohen punimet dhe shpjegohet ményra e
mbledhjes sé té dhénave dhe qgéllimi i punés.

¢ Nxénésit pérmes platformés interaktive (Kahut, Mentimetér, Quizlet, Edpazzle, etj.) i theksojné mundésité e komunikimit népérmjet
Internetit. Prezantohet/demonstrohet softueri g¢ mundéson lloje té ndryshme komunikimi dhe diskutohet hardueri i domosdoshém pér té. Sipa
mundésive né klasé realizohet praktikisht njé komunikim i caktuar. Nxénésit té ndaré né grupe marrin karta me pjesé té komunikimit (té sakta,
fyese, té paqarta, té shkruara me shkurtesa, té shkruara me shkronja té€ médha, me pérdorimin e emotikoneve dhe figurave té ndryshme etj.), i
analizojné dhe i radhisin né té sakta dhe té sigurta, té pasakta dhe i pasigurt. Né fund diskutohet pér ¢céshtjet e sigurisé né lidhje me
komunikimin né Internet, ¢faré mund té shkruhet dhe ¢faré jo, ¢faré mund té ndahet dhe né hamer definohen rregullat pér komunikim té
sigurt dhe korrekt né Internet.

(%]

PERFSHIRJA, BARAZIA / NDJESHMERIA GJINORE, NDERKULTURALITETI DHE INTEGRIMI NDERLENDOR

Mésimdhénési siguron gjithépérfshirje duke i pérfshiré té gjithé nxénésit né té gjitha aktivitetet gjaté orés sé mésimit. Né té njéjtén kohé, ai i mundéson
secilit fémijé té angazhohet né ményré njohése dhe emocionale pérmes pérdorimit té gasjeve té pérshtatshme metodike (individualizimi, diferencimi, puna né
grup, mbéshtetja e shokéve té klasés). Kur punon me nxénés me aftési té kufizuara, ai zbaton njé plan edukativ individual (me rezultate té personalizuara e té
nxénit dhe standarde vlerésimi) dhe sa heré gé éshté e mundur pérdor mbéshtetje shtesé nga persona té tjeré (asistenté personalé dhe arsimoré, ndérmjetés
arsimoré, tutoré vullnetaré dhe profesionisté nga shkollat me gendér burimore). Monitoron rregullisht té gjithé nxénésit, vecanérisht ata nga grupet e
rrezikuara, né ményré gé té mund té identifikojé menjéheré véshtirésité e té nxénit, t'i inkurajojé dhe mbéshtesé ata né arritjen e rezultateve e té nxénit.



Gjaté realizimit té aktiviteteve mésimdhénési/ja trajton njélloj si djemté ashtu edhe vajzat, duke u kujdesur qé té mos u caktojé role té stereotipizuara
gjinore. Gjaté formimit té grupeve té punés, ai pérpiget té sigurojé njé ekuilibér né aspektin gjinor. Kur zgjedh materiale shtesé mésimore, ai pérdor
ilustrime dhe shembuj gé jané té ndjeshém né aspektin gjinor dhe etnik/kulturor dhe inkurajojné baraziné gjinore, domethéné promovojné
ndérkulturalizmin.

Cdo heré kur éshté e mundur, mésimdhénési pérdor integrimin e temave/pérmbajtjeve/koncepteve né planifikimin dhe zbatimin e mésimdhénies.
Integrimi i lejon nxénésit té pérfshijné kéndvéshtrimet e Iéndéve té tjera mésimore né até qé e mésojné né kété Iéndé mésimore dhe t'i lidhin njohurité
nga fushat e ndryshme né njé térési.

VLERESIMI | TE ARRITURAVE TE NXENESVE

Pér t'u mundésuar nxénésve arritjen e standardeve té pritura té vlerésimit, mésimdhénési monitoron vazhdimisht aktivitetet e nxénésve gjaté mésimdhénies
dhe mésimnxénies dhe mbledh informacion pér pérparimin e secilit nxénés. Pér pjesémarrjen né aktivitete, nxénésit marrin informacione kthyese qé tregojné
nivelin e suksesit né realizimin e aktivitetit/detyrés dhe jepen udhézime pér pérmirésim (vlerésim formativ). Pér kété géllim, mésimdhénési i monitoron dhe
vleréson:

e pérgjigjet me gojé pér pyetjet e béra nga mésimdhénési ose shokét e klasés,

e veprimtarité kérkimore gjaté té cilave nxénési vézhgon, parashikon, mbledh té dhéna, mat, regjistron, paraqget rezultatet (me tabela, diagrame,
grafiké) dhe i prezanton ato,

e punén praktike (ilustrime, prezantime, algoritme, modele, et;j.),

e té dhénat nga hulumtimi i kryer,

e detyrat e shtépisé dhe

e pérgjigjet e kuizeve (teste té shkurtra) gé jané pjesé e mésimdhénies.

Pas pérfundimit té mésimit pér secilén temé, nxénési merr njé vlerésim pérmbledhés né formén e njé pérshkrimi duke pérdorur standardet e vlerésimit.
Vlerésimi pérmbledhés kryhet si njé kombinim i rezultatit té arritur né njé test njohurish ose puné praktike né kombinim me vlerésimin e pérparimit té
vendosur népérmjet teknikave té ndryshme té vlerésimit formativ pér arritjen e rezultateve ndaj té nxénit bazuar né standardet e vlerésimit. Né fund té
tremujorit té paré, gjysmévjetorit té paré dhe tremujorit té treté, nxénésit marrin noté pérshkruese mikropérmbledhése dhe né fund té vitit shkollor marrin
noté pérmbledhése numerike.



Fillimi i zbatimit té programit mésimor Viti shkollor 2023/2024

Institucioni/pérfaqésuesi i programit Byroja e Zhvillimit té Arsimit
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Republikés sé Magedonisé sé Veriut” nr.
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