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1. HYRJE

Mésimi né Iéndén gjuhét programore nxénésve iu mundéson zgjerim té njohurive paraprakisht té arritura dhe pérfitim té shkathtésive nga
Iémi i informatikés, si dhe mundési pér pérdorimin kreativ té kompjuterit né mésim dhe mésimnxénie me zbatimin e algoritmeve dhe programimin né
C++.

Sipas planit mésimor pér gjimnaz né Iémin matematiko — natyror — kombinimi A, Iénda gjuhét programore né vitin e katért ka statusin e léndés
zgjedhore dhe mésohet tre oré né javé pérkatésisht 99 oré né vit.

Nxénésit me kété |éndé mésimore do té zhvillojné aftési pér shfrytézimin e suksesshém té mjediseve té integruara pér programim gjaté
pérgatities sé programeve té thjeshta kompjuterike gé do t'u mundésojé gé me sukses té vazhdojné me studimin e métutjeshém té programimit.
Aftésia e nxénésve pér programim do t'ju mundésojé edhe lehtésim né procesin e mésimit, si dhe inkuadrimi i tyre né procesin e sfidave té reja té
jetés.

2. QELLIMET E PERGJITHSHME
Nxénési/nxénésja:

- Té pérvetésojé terme, rregulla, hapat dhe procedurat pér pérpunimin e algoritmeve dhe programeve pér pérdorimin e gjuhés sé dhéné
programore;

- Tédijé t'i zbatojé termet, rregullat, hapat dhe procedurat té cilat pérdoren né programim dhe gjuhét programore;

- Té aftésohet gé t'i pérdor drejté mjediset e integruara pér programim;

- Té aftésohet gé drejté té pérpunojé programe me gjuhé té caktuar programore;

- Té njihet me konceptin e rekursionit dhe treguesit, procedurén e kérkimit, renditjen dhe strukturimin e té dhénave, bibliotekén standarde té
shablloneve dhe programimin e bazuar né ngjarje né gjuhén programore C++;

- Té pérvetésojé dhe zbatojé specifika plotésuese té gjuhés programore C++;

- Té aftésohet pér pérpunimin e programeve té zakonshme me pérdorimin e: rekursionit, treguesve, kérkimit linear dhe binar, funksione —
anétare, té dhéna té llojit struktura, biblioteka standarde e shablloneve dhe ngjarjet vizuale né gjuhén programore C++;

- Té aftésohet pér kombinimin e teknikave té ndryshme gjaté pérpunimit té programeve té gatshme;

- Té aftésohet pér pérpunimin e programeve me pérmbajtje edukative, kreative apo zbavitése;

- Té pérvetésojé nocione, rregulla, procedura dhe veprime pér pérpunimin e projekteve me programim;

- Té aftésohet té hulumtojé dhe ta vlerésojé saktésing, relevanten, pérshtatshmériné dhe mundésité e burimeve elektronike té informatave;

- Té zgjerojé dhe té thellojé njohurité e arritura informatike pérmes realizimit praktik té programeve me teknikat e studiuara né gjuhén
programore C++;

- Té aftésohet gé ta planifikojé dhe organizojé punén e tij né algoritém konkret pér zgjidhjen e problemit;

- Té aftésohet gé té kombinojé elemente né térési té re;

- Té aftésohet gé té pérgatit projekt né térési.



3. QELLIMET KONKRETE

Njésia programore 1: Shabllonet e funksioneve, rekursioni dhe funksionet rekursive (10 oré)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

- té rikujtohet pér zbatimin e
funksioneve dhe mbingarkimin e
funksioneve;

- té din kur mund té pérdor shabllon
té funksionit;

- té aftésohet té definojé shabllon té
funksioneve;

- ta kuptojé dhe ta sgarojé nocionin
pér funksionin rekursiv;

- ta kuptojé funksionin e hapit
themelor né rekursion;

- ta kuptojé funksionin e hapit
rekursiv né rekursion;

- té kuptojé se cilét jané kushtet gé
duhet té vlejné gé té pérfundojé
funksioni rekursiv;

- té aftésohet pér pérdorimin e drejté
té funksioneve rekursive;

- té aftésohet pér zgjidhjen e
problemit me funksionet rekursive;

- ti kuptojé ngjashmérité dhe
dallimet ndérmjet iteracionit dhe
rekursionit;

- ta kuptojé kompleksitetin

hapésinor té funksioneve rekursive.

Rikujtim pér zbatimin e
funksioneve, funksionet

nga biblioteka
matematikore,

funksionet me numeér té

ndryshém té
parametrave

Rikujtim pér pércjelljen

variablés sipas vlerés
dhe sipas
referencés/adresés

Rikujtim pér
mbingarkimin e
funksioneve

Shabllonet e
funksioneve

Rekursioni dhe
funksionet rekursive

Shembuj pér
pérdorimin e
rekursioneve

Rekursioni kundrejt
iteracionit

Shabllon (templejt)
Lista e
parametrave té
shabllonit

Parametér formal i
tipizuar

Rekursion
Funksioni rekursiv
Hap themelor apo

hap terminal

Thirrje rekursive
apo hap rekursiv

- Rikujtim i koncepteve paraprakisht té mésuara pér
funksionet, pérmes pérpunimit té programeve
adekuate.

- Diskutim i konceptit pér funksionimin e
shablloneve dhe lidhshméria e tyre me funksionet
e mbingarkuara.

- Diskutim pér rastet né té cilét mund té aplikohen
shabllone té funksioneve.

- Demonstrimi i shembujve pér shabllonet e
funksioneve (shembull: shabllon i funksionit pér
maksimum).

- Diskutim pér definimin e shablloneve té
funksioneve me theks té vecanté né specifikimin e
tipeve té t& dhénave né shabllon.

- Diskutim pér instancat né familjen e funksioneve
té cilat definohen me shabllon té dhéné té
funksioneve pérmes shembujve (pér shembull té
shikohen té gjitha funksionet té cilat definohen me
shabllon pér maksimum nése tipet e t& dhénave
mund té jené int, double apo float).

- Sqarimi i konceptit té rekursionit.

- Definimi i funksioneve rekursive.

- Shqgyrtimi i disa funksioneve té thjeshta rekursive
(njehsimi i faktorielit, fugizimi, numri i fibonagit)

- Diskutim pér rastin themelor né funksionin
rekursiv.

- Diskutim pér shqyrtimin e problemit né dy pjesé
koncepti — pjesé té cilén programi din ta zgjidh
dhe pjesé té cilén nuk din si ta zgjidh.

- Diskutimi pér rregullat gé duhet té vlejné gé té




pérfundojé funksioni rekursiv.

- Pérpunim i funksioneve rekursive.

- Pérpunimi i programeve té cilat shfrytézojné
funksione rekursive.

- Diskutim pér ngjashmérit¢ dhe dallimet e
iteracionit dhe rekursionit.

- Diskutim pér kompleksitetin  hapésinor té
funksioneve rekursive.

Njésia programore 2: Algoritmi te vargjet (mé tepér dimensionale) dhe grafat (22 oré)
Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat
Nxénési/nxénésja:
- Diskutimi pér problemet e jetés sé& pérditshme gé
- Té& jeté né gjendije té njeh Rikujtimi pér vargjet Kérkimi pérfshijné kérkim né sasi té médha té té dhénave

problemet nga jeta e pérditshme té
cilét pérfshijné kérkim té té
dhénave

- Takuptojé punén e algoritmit pér
kérkimi binar.

- Tidin kushtet té cilat duhet t'i
pérmbush vargu gé té mund té
pérdoret algoritmi pér kérkim binar.

- Takuptojé dallimin ndérmjet
kérkimit linear dhe binar.

- Té mund té implementojé
algoritmet pér kérkim linear dhe
binar.

- Takuptojé punén e algoritmeve pér
renditje (selection sort, bucket sort,
dhe merge sort)

- Té& jeté né gjendje t'i njeh problemet
né té cilat shfrytézohen algoritmet
pér renditje;

- T'idin kushtet té cilét duhet t'i
pérmbush vargu gé té mund té
pérdoret algoritém i caktuar pér
renditje;

njédimensionale

Algoritmet pér kérkim
- Kérkimi linear dhe
kompleksiteti i tij

- Kérkimi binar dhe
kompleksiteti i tij.

Algoritmet pér renditje
- Renditja ,,selection-
sort" dhe
kompleksiteti i saj
- Renditja ,,bucket-
sort" dhe
kompleksiteti i saj
- Renditja ,,merge-
sort" dhe
kompleksiteti i saj

Celési pér kérkim
Renditja

Celési pér renditje
Kérkimi linear
Kérkimi binar

Koha logaritmike e
kryerjes

Renditja
,,Selection-sort"

Renditja ,,bucket-
sort

Renditja ,,merge-
sort"

(notes telefoni, fjalor et)).

- Diskutim pér kohén e kryerjes sé algoritmit pér
kérkim, pérkatésisht numrin e krahasimeve né
varési nga madhésia e vektorit.

- Diskutim dhe prezantim i algoritmeve pér kérkim
(p.sh. testimi se vallé elementi i paré i vargut
éshté i barabarté me ndonjé element tjetér, testimi
se vallé ekzistojné dy elemente té njéjta né varg
etj).

- Prezantimi i algoritmit pér kérkimin binar;

- Diskutim pér kushtet té cilat duhet t'i plotésojé
vargu gé té mund té pérdoret kérkimi binar.

- Diskutim pér kompleksitetin e algoritmit pér kérkim
binar.

- Pérpunim i programit té algoritmit pér kérkimin
binar.

- Diskutim pér problemet nga jeta e pérditshme gé
pérfshijné renditje té t& dhénave (p.sh. renditja
alfabetike né ditar etj).

- Prezantimi i algoritmit pér renditje ,,selection-sort".

- Diskutim pér kompleksitetin e algoritmit pér
renditje ,,selection-sort".

- Prezantimi i algoritmit pér renditje ,,bucket-sort".




T'i din kushtet té cilat duhet t'i
pérmbush vargu gé té mund té
shfrytézohet algoritém i caktuar pér
renditje;

Té jeté né gjendje t'i implementojé
algoritmet pér renditje;

té jeté né gjendje té dallon dhe té
sgaron kompleksitetin e
algoritmeve pér krahasim dhe
renditje té té dhénave;

Té realizojé programe né té cilat do
té pérfshihen operacione me mé
tepér matrica;

Té krijojé dhe praktikisht té
realizojé programe pér probleme té
thjeshta gé kané té béjné me
matrica;

Té din té definojé graf

Té din nocionet themelore pér
grafat;

Ta kuptojé dallimin ndérmjet grafés
sé orientuar dhe jo té orientuar;

Té zgjidh me sukses programe té
thjeshta té cilét pérfshijné grafa;
Ta kuptojé punén e algoritmit pér
kérkimin sé pari pér nga gjerésia;
Ta kuptojé punén e algoritmit pér
kérkim sé pari pér nga thellésia;
Té jeté né gjendje té dallojé
problemet té cilat mund té zgjidhen
me algoritmet pér kérkim sé pari
pér nga gjerésia dhe sé pari pér
nga thellésia;

Té dijé t'i implementojé algoritmet
pér kérkim sé pari sipas gjerésisé
dhe kérkim sé pari sipas thellésisé.

Zgjidhja e problemeve
té cilat pérdorin renditje
dhe kérkim

Rikujtim pér definimin
dhe deklarimin, krijimin
dhe shtypjen e
matricave, operacionet
me elemente té
matricés

Puna me mé tepér
matrica

Shtypje e avancuar e
matricave

Grafat — definicioni dhe
nocionet themelore

Grafat e orientuara dhe
jo té orientuara dhe
lidhshméria

Paragitja e grafave me
ndihmén e matricave

Kérkimi pérmes grafave

- Kérkimi sé pari pér
nga gjerésia

- Kérkimi sé pari pér
nga thellésia

Zgjidhja e problemeve
me grafa

Vargu
dydimensional
(matrica)

Rreshti dhe kolona
te matrica

Grafa

Kulmet

Brinjé

Kulmet fginje
Shkalla e kulmeve
Grafa e orinetuar

Grafa jo e orientuar

Lidhshméria

Diskutim pér kushtet gé duhet t'i pérmbush vargu
gé té mund té aplikohet renditja ,,bucket-sort".
Diskutim pér kompleksitetin e algoritmit pér
renditjen ,,bucket-sort".

Prezantimi i algoritmit pér renditje ,,merge-sort".
Diskutim pér kompleksitetin e algoritmit pér
renditje ,,merge-sort" dhe krahasimi me metodat
tjera té mésuara.

Ushtrim pér tabelimin e kohés sé kryerjes sé tre
algoritmeve t& mésuara pér renditje (pér n =10, ...,
1000, ...; 1000000) dhe nxjerrja e konkludimit pér
shpejtésiné e tyre.

Pérpunimi i programeve nga jeta e pérditshme gé
pérdorin renditje.

Diskutim dhe zgjidhje e detyrave gé aplikojné
gasje té avancuar deri te elementet e matricave
dhe shtypja e tyre.

Pérpunimi praktik i programeve gé zgjidhin situata
té jetés sé pérditshme né té cilat pérdoren
matrica. (p.sh.. labirint).

Diskutim pér grafat, kulmet dhe brinjét né grafé.
Diskutim pér grafat e orientuara dhe jo té
orientuara.

Diskutimi pér prezantimin e grafave me ndihmén e
matricave fqginje.

Krijimi i programeve té thjeshta té cilét pérfshijné
grafa (kontrollim nése dy kulme jané fqinje, gjetja
e shkallés sé kulmeve, gjetja e fginjéve té kulmeve
etj).

Diskutim dhe prezantim i algoritmeve pér kérkim
Sé pari pér nga gjerésia.

Diskutim pér problemet gé zgjidhen me algoritmin
pér kérkim sé pari pér nga gjerésia (largesa mé e
vogél midis dy kulmeve dhe lidhshméria né graf).
llustrim i zgjidhjeve té problemeve qé e pérdorin
algoritmin pér kérkim sé pari pér nga gjerésia
(probleme gé mund té paragiten me matrica si
rrugé mé e shkurté e labirintit etj).




Kérkimi sé pari pér
nga gjerésia

Kérkimi sé pari pér

Diskutim dhe prezantim i algoritmit pér kérkim sé
pari pér nga thellésia.

llustrim i zgjidhjeve té problemeve qé pérdorin
algoritmin pér kérkim sé pari pér nga thellésia,
Backtracking (népérmijet problemeve té cilat

nga thellésia mundet té prezantohen me matricé).
Njésia programore 3: Treguesit (8 oré)
Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat
Nxénési/nxénésja: - Diskutimi pér vendosjen né memorie té ndryshores
- Deklarimi dhe Pointer statike dhe dinamike dhe nevoja e ekzistimit té
- Tanjeh konceptin e treguesve dhe | inicializimi i ndryshores | (ndryshore treguesve.
nevojat pér shfrytézimin e tyre; tregues nga lloji i treguese) - Sqarimi pér referencimin direkt dhe indirekt té

- Té din té deklarojé dhe inicializojé
ndryshore tregues té llojeve té
ndryshme, té "ngjall" tregues me
new;

- Té din té pérdoré operatorét pér
tregues;

- Té njihet me mundésiné pér
shfrytézimin e referencés pérmes
treguesve te funksionet;

- Té mésojé té krijojé varg né
memorien dinamike me ndihmén e
treguesve;

- Takuptojé lidhshmériné ndérmjet
treguesve dhe vargjeve;

- Té din operacionet aritmetike gé
mund té realizohen me treguesit;

- Takuptojé dallimin ndérmjet
aritmetikés standarde dhe
aritmetikés me tregues;

- Té aftésohet té pérpilojé programe

caktuar.

- Rezervimi i memories
me ndihmén e treguesit
(new)

- Operatorét pér
tregues

- Krijimi i vargut né
memorien dinamike me
ndihmén e treguesve

- Lidhshméria ndérmijet
treguesve dhe vargjeve

- Aritmetika e adresave

- Shembull program me
varg prej treguesve

Referencim direkt
dhe indirekt i
ndryshoreve

Treguesi NULL

Operatoré pér
tregues

Operatori pér
adresa

Operatori pér
dereferencim
(indirekcion)

Operatori new

Inkrementimi,
dekrementimi i
treguesve, shtimi
dhe zbritja e

ndryshores pérmes shembujve dhe reprezentimeve
grafike.

Prezantimi i shembuj programeve té thjeshta té cilét
shfrytézojné tregues.

Sqgarimi i operatoréve pér tregues pérmes
reprezentimeve grafike dhe shembuj programeve
té thjeshta.

Sqgarimi i gabimeve té shpeshta gjaté programimit
kur  pérdoret dereferencimi i  treguesve
(derefencimi i ndryshores gé nuk éshté tregues,

dereferencimi i treguesit té pa inicializuar,
dereferencimi i treguesit NULL).

Diskutim, krahasimi dhe theksimi i dallimeve
ndérmjet tre ményrave pér pércjellen e

argumenteve té funksionit né C++ - pércjellja
sipas vlerés, sipas referencés dhe referencés-
tregues.

Diskutimi pér krijimin e vargut né memorien
dinamike me ndihmén e treguesve dhe pérpunimi
i programeve té cilét pérfshijné até.

Diskutimi pér lidhshmériné e ngushté ndérmjet
treguesve dhe vargjeve.

Sgarimi pérmes krahasimit té operacioneve




me shfrytézimin e drejté té
aritmetikés sé adresave;

Té& véren se treguesit té cilét
tregojné né vargje mund té
indeksohen njéjté si edhe emrat e
vargjeve;

Té din se té gjithé shprehjet me
vargje té indeksuara mund té
shénohen me tregues dhe
zhvendosije;

Té véren se mund té definohen
vargje prej ndryshoreve treguese;
Té aftésohet pér zbatim praktik té
njohurive té arritura pér treguesit

pérmes pérpunimit t& programeve.

vlerave
numérplota, shtimi
dhe zbritja
ndérmjet
treguesve.

aritmetike né aritmetikén standarde dhe
aritmetikén me tregues.

Diskutimi dhe analiza e shembuj programeve gé
pérmbajné aritmetiké me tregues: (inkrementimi
(++), dekrementimi i treguesve (--), mbledhja (+
apo +=) dhe zbritja (-apo -=) e vlerave numérplota
el/prej treguesit, mbledhja dhe zbritja e treguesit
elprej tjetrit).

Diskutimi rreth gabimeve té& shumta gjaté
programimit kur pérdoret aritmetika me tregues
(gabime logjike té cilat paragiten me: shfrytézimin
e aritmetikés me tregues te treguesi i cili nuk
tregon kah vargu, zbritia apo krahasimi i dy
treguesve té cilét nuk i referohen elementeve té
vargut té njéjté, shfrytézimi i aritmetikés sé
treguesve gé té zhvendoset treguesi jashté kufijve
té ndonjé vargu).

Pérpunimi i programeve té thjeshta té cilét
pérfshijné aritmetiké té adresave.

Diskutimi dhe sgarimi i shembujve pérmes té
ciléve duhet té shikohet se té gjitha shprehjet me
vargje té indeksuara mund té shénohen me
tregues dhe zhvendosije, duke shfrytézuar emrin e
vargut si tregues apo duke shfrytézuar tregues té
posacém i cili tregon kah vargu.

Sqgarimi dhe diskutimi pér shénimin
tregues/zhvendosje.

Sqgarimi se si treguesit pérdoren pér gasje né
elementet e vargut (shénimi me varg té indeksuar,
shénimi tregues/zhvendosje me emrin e vargut si
tregues, shénimi me tregues té indeksuar, shénimi
tregues/zhvendosje me tregues).

Pérpunimi i programeve té thjeshta (pér shembull.
printimi i pesé elementeve nga vargu me
pérdorimin e katér shénimeve pér qasje né
elementet e vargut).

Pérpunimi i programeve me pérdorimin e
treguesve.




Njésia programore 4: Klasat — véshtrim mé i thellé (11 oré)

Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat
Nxénési/nxénésja:
- Té rikujtohet né konceptet e Pérséritja e koncepteve | Destruktor - Diskutimi pér konceptet e programimit té orientuar

programimit té orientuar né objekte;
Té& mund t'i njeh elementet e POO
(klasat, objektet, funksionet dhe
fushat anétare té klasave) dhe
funksioni i tyre;

Té rikujtohet né sintaksén e krijimit
té klasave dhe té funksionit té
funksioneve pér vendosjen (set())
dhe marrjen (get()) e vlerave;

Ta shikojé rolin e destruktorit
kundrejt rolit té konstruktorit;

Té njihet me konceptin e
kompozimit;

Té aftésohet pér implementimin e
kompozimit gjaté krijimit té klasave;
Té aftésohet pér kuptimin e
programeve OO pérmes shqyrtimit
té rastit té studiuar;

Té aftésohet pér zbatimin e
koncepteve té mésuara né
konstruktimin e klasave dhe
pérpunimin e programeve.

dhe nocioneve
themelore nga
programimi i orientuar
né objekte (POO);
klasat, objektet,
funksionet brenda
klasave, fushat brenda
klasave, definimi i
klasés me f anétaré,
funksionet pér
vendosjen (set()) dhe
marrjen (get()),
konstruktorét

- Studimi i rastit pér
klasén e dhéné;

- Qasja derite
anétarét e klasave

- Funksionet pér
gasje dhe
funksionet
shérbyese

- Konstruktorét dhe
destruktorét

- Kompozimi

- Anétarét statik té
klasés

- Klasa String.

- Puna me objektet e
klasés string

Treguesi this

Kompozimi

né objekte, elementet e POO (klasat, objektet,
funksionet anétare, fushat anétare) dhe funksioni i
tyre.

- Pérpunimi i programeve pér rikujtimin e sintaksés
pér krijimin e klasés, formés dhe funksionit té
funksioneve pér vendosjen (set()) dhe marrjen
(get()) si dhe rolit t& konstruktorit.

- Njohja me konceptet e reja (treguesi this,
destruktori, kompozimi) pérmes shqyrtimit té
rasteve té studiuara.

- Pérpunimi i programeve me krijimin e klasave dhe
funksioneve testuese pér ato klasa, qé do ti
pérfshijné konceptet e sapomésuara.




Njésia programore 5: Datotekat. Datotekat tekstuale (7 oré)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

- té din té definojé dhe pérshkruan
datoteka;

- Tédin té béjé dallim ndérmjet
dadotekave me gasje té rastit dhe
dadotekave tekstuale;

- Té din té definojé dhe pérshkruajé
procedura standarde dhe funksione
pér puné me datotekat tekstuale;

- Té din té krijojé dhe té realizojé
praktikisht programe té thjeshta
duke pérdorur datoteka tekstuale;

- Té aftésohet té krijojé dhe
praktikisht té realizojé programe
pér operacione té thjeshta me
datoteka tekstuale si: krijimi i
datotekave, paragitja e
pérmbajtjeve té datotekés né
ekran, transferimi i t&¢ dhénave nga
njéra né datotekén tjetér.

Datotekat dhe llojet e
dadotekave: datotekat
me gasje té rastit,
dadoteka me gasje
sekuenciale (datoteka
tekstuale)

Lidhshméria e nocionit
pér datotekat me
datotekeé fizike té hard
diskut

Ndryshoret pér puné
me datoteka tekstuale

Fuksionet pér puné me
datoteka tekstuale

Krijimi i datotekave
tekstuale pérmes
programeve dhe
drejtpérdrejt pérmes
ndonjé editori tekstual.

Shkruarja e té dhénave
né dadoteka tekstuale

Leximi i t& dhénave nga
dadoteka tekstuale.

Datotekat

Qasja e rastit
Qasja sekuenciale
Datotekat tekstuale
Ndryshore pér
puné me datoteka
tekstuale
Funksione pér

puné me datoteka
tekstuale

- Prezantimi i shembujve nga pérditshméria ku
aplikohen datotekat.

- Prezantimi i shembujve té programeve té cilét
shfrytézojné datoteka.

- Diskutimi pér até se ku jané té vendosura
datotekat né kompjuter dhe se si mund datotekat
tekstuale té krijohen me editor tekstual.

- Diskutimi  pér sintaksén e  funksioneve
(urdhéresave) té cilat pérdoren né datoteka.

- Pérpunimi i programeve né té cilat jané té
pérfshira operacionet e thjeshta me datoteka
tekstuale si: krijim, paragitie e pérmbajtjes sé
datotekés né ekran, kalimi i té dhénave prej njérés
né datotekén tjetér tekstuale.

- Pérpunimi i programeve (mund edhe té
pérpunuarat paraprakisht) né té cilét hyrja do té
lexohet prej datotekés ekzistuese ndérsa dalja do
té shénohet né datotekén e re té sapokrijuar.

Njésia programore 6: Té dhéna nga lloji i strukturés (struct) (5 oré)

Qéllimet

| Pérmbaijtjet

| Nocionet

| Aktivitetet dhe metodat




Nxénési/nxénésja:

- té dijé té definojé, deklarojé dhe
inicializojé strukturé si lloj i dhénave;

- ta mbikéqyré nevojén e shfrytézimit
té strukturés si lloj i t&é dhénave;

- té dijé té deklarojé tregues drejt té
dhénés nga lloji i strukturés;

- té aftésohet pér zbatimin e té
dhénave té llojit té strukturés (vetém
me anétaré té té dhénave) né
programe.

Definimi i t& dhénave té
llojit té strukturés

Deklarimi dhe
inicializimi i
ndryshoreve nga lloji i
strukturés

Tregues drejt té

dhénave té llojit té
strukturés

Funksione-anétare té
strukturés

Pérpunimi i programeve

Struktura si lloj i té
dhénés, struct

Anétaré té
strukturés

Struktura anonime
Ndryshoret e llojit

pérkatés té
strukturés

Operatori pér arritje

- Diskutimi i llojeve té strukturave té té dhénave
(vargje, stringje) dhe lidhshméria e njohurive
paraprake me llojin e ri té t& dhénave - struktura.

- Diskutimi dhe dhénia e shembujve pér zbatimin e
llojit té strukturés.

- Definimi i llojit té ri té té dhénave — struct.

- Diskutimi dhe sqgarimi pér nevojén emrave uniké té
anétaréve té strukturés sé njéjté, por jo edhe nga
struktura té ndryshme.

- Definimi i ndryshoreve té strukturés.

- Diskutimi dhe sqgarimi i gasjes deri te anétarét e
strukturés pérmes prezantimit t& shembujve.

- Prezantimi i shembujve pér strukturé dhe hetimi i
gabimit té shpeshté gjaté programimit (sintaksor) —
duke harruar piképresjen né mbarim té definimit té
strukturés.

- Sgarimi i gasjes deri te anétarét e strukturés pérmes
treguesit.

- Pérpunimi i programeve té zakonshme me zbatimin
e njohurive té arritura pér llojin e strukturés.

Njésia programore 7: Strukturat e té d

hénave (12 oré)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

- té mund té sgarojé dhe té jep
shembull pér struktura té thjeshta dhe
té ndérlikuara té té dhénave;

-ta kuptojé nocionin struktura dinamike
té té dhénave;

- ta din dallimin ndérmijet strukturés
statike dhe dinamike té té dhénave;

-té mund té definojé llojin vetéreferues
té strukturés;

- ta dijé nocionin lista e lidhur lineare;
- té mund ta sgarojé nocionin e listés
lineare me lidhje té njeanshme;

Strukturat dinamike té
té dhénave

Lloji i strukturés veté
referuese

Alokimi dinamik i
memories dhe
strukturat e té dhénave.

Listat e lidhura lineare
Listat e njeanshme
lineare (krijimi dhe

Strukturat e
thjeshta dhe té
ndérlikuara té té
dhénave

Strukturat statike
dhe dinamike té té
dhénave

Listat e njeanshme
té ndérlidhura
Nyja (element i
listés)

- Diskutim, sqgarim, ndérlidhja e njohurive paraprake
pér llojet e té dhénave me nocionet e reja.

- Sqarimi dhe diskutimi pér strukturat statike dhe
dinamike té té& dhénave.

- Sgarimi pérmes shembujve pér lloj vetéreferues té
strukturés .

- Diskutim pér alokimin dinamik t¢ memories dhe té
strukturave té té dhénave.

- Sgarimi pér nyje dhe pér strukturén e listave lineare
me ndérlidhje té njeanshme pérmes paragqitjes grafike.
- Krijimi dhe analiza e nénalgoritmeve pér operacione
me lista lineare me ndérlidhje té njéanshme: Krijimi i

10



- ta njohé nocionin nyje (element i
listés sé njganshme) dhe té sqarojé
strukturén e saj;

- té aftésohet pér krijimin e
nénalgoritmeve pér operacionet
elementare me listén lineare me lidhje
té njeanshme,;

- té mund ta sgarojé nocionin grumbull
(stack)

- té aftésohet pér krijimin e
nénalgoritmeve pér operacionet
kryesore me grumbull (stack);

- té mund ta sgarojé nocionin rresht
(queue) dhe té mund té béjé dallimin
nga grumbulli (stack);

- té mund té sgarojé nocionin pemeé si
listé jolineare;

- té njihet me shembuijt e
programeve né té cilét zbatohen
llojet e lartépérmendura té
strukturave té té dhénave;

- té aftésohet pér krijimin e programeve
me zbatimin e listés sé njéanshme dhe
grumbullit si lloje té strukturave té té
dhénave.

manipulimi me
elementet)

Grumbull (ang. stack)
dhe operacionet
kryesore te grumbulli
(krijimi dhe manipulimi
me elementet)

Njohja me rreshtin
(ang. queue) dhe
operacionet kryesore te
rreshtit kundrejt
grumbullit

Stukturat jolineare
kundrejt strukturave
lineare té té dhénave,
shembull: pema

Pérpunimi i krijimit té
programeve me
zbatimin e llojeve té
lartépérmendura té
strukturave té té
dhénave.

Tregues ndaj nyjés

Grumbull

Maja e grumbullit
Largimi i elementit
nga grumbulli
Vendosja e
elementit né
grumbull

Rreshti

Bishti dhe koka e
rreshtit

Tregues i
fillimit/mbarimit té
rreshtit

Rresht garkor

Pema

listés sé zbrazét lineare té njéanshme, shtimi i nyjes
né fillim/mbarim té listés lineare me ndérlidhje té
njéanshme, shtimi i nyjés ndérmjet dy nyjave né listén
lineare me ndérlidhje té njéanshme, shlyerja e nyjés
nga lista lineare me ndérlidhje té& njéanshme.

- Sqarimi dhe diskutimi pér grumbullin pérmes
paragitjes grafike t& grumbullit me disa elemente.

- Krijimi dhe analiza e nénalgoritmeve pér operacionet
kryesore (inicializimi i grumbullit té zbrazét, kontrollimi
vallé grumbulli éshté i ploté, vénia e té dhénés né
grumbull, kontrollimi vallé grumbulli éshté i zbrazét
dhe marrja e té dhénés nga grumbulli) pér
implementimin e grumbullit.

- Sqarimi dhe diskutimi pér rresht pérmes paragitjes
grafike té rreshtit me disa elemente.

- Prezantimi i nénalgoritmeve pér operacionet
kryesore (inicializimi i rreshtit t& zbrazét, kontrollimi
vallé rreshti éshté i ploté, vénia e té dhénés né
mbarim té rreshtit, kontrollimi vallé rreshti éshté i
zbrazét dhe marrja e té dhénés nga fillimi i rreshtit)
pér implementimin e rreshtit.

- Sqgarimi dhe diskutimi pérmes paragitjes skematike
pér element (nyje) té pemes.

- Pérpunimi i programeve me zbatimin e listés sé
njéanshme ndérlidhése dhe grumbullit si lloje té
strukturave té té dhénave.

Njésia programore 8: Biblioteka stand

arde né shabllone (120ré&)

Qéllimet

Pérmbajtjet

Nocionet

Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

Biblioteka standarde e

Biblioteka

- Diskutimi pér bibliotekén standarde té shablloneve
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té njihet me bashkésiné e

shablloneve:

standarde e

né C++.

té marré njohuri teorike nga
programimi (vizual) i bazuar né

Komponentat e mjedisit
té integruar pér zhvillim
(IDE) pér programimin

Programim (vizual)
i bazuar né ngjarje

strukturave dhe algoritmeve (STL - | kontejneré, iteratoré shablloneve - Sqarimi i bashkésisé sé strukturave nga biblioteka
Standard Template Library); dhe algoritme e shablloneve té C++.
té njihet me operacionet té cilat Kontejneré - Sgarimi i bashkésisé sé komponentéve té cilét
mund té kryhen mbi llojet e Kontejneré dhe ndarja | iteratoré implementojné njé numér té madh té strukturave té
ndryshme té té dhénave; e tyre (sekuencial, algoritme njohura té té dhénave dhe algoritmeve pér
ti kuptojé pjesét pérbérése té asociativ, adapter) pérpunimin e atyre strukturave.
bibliotekés standarde té Kontejneré - Pérpunimi praktik i programeve té cilét béjné
shablloneve: kontejnerét, iteratorét | Krijimi i vektorit té sekuencial vendosjen e té dhénave té llojit té njéjté dhe té
dhe algoritmet; zbrazét, shtimi i ndryshém.
té vértetojé njohurité paraprake pér | elementeve dhe Kontejneré
shabllon klasik <vector> nga printimi i pérmbajtjes asociativ - Qasja deri te elementet né vektor té dhéné dhe
biblioteka standarde e C++; pérdorimi i push_back, front, back, size, reverse
té aftésohet té zgjidhé probleme Aplikimi i shabllonit vector resize dhe clear.
me pérdorimin e shablloneve klasik <vector> nga map - Pérpunimi i programeve té cilét pérfshijné metodat:
klasike dhe metodat e tyre; biblioteka standarde e stack begin, end, insert dhe erase.
té njihet me shembuj pér kontejner | C++ si zévendésim pér | push_back
asociativ - harté; vargun njédimensional | front - Shgyrtimi i shembujve dhe detyrave me iteratoré.
té mund té zgjidhé probleme back
programore me pérdorimin e Pérdorimi i iteratoréve size - Pérpunimi i programeve me zbatimin e hartés.
hartés; reverse
té njihet me shembuj pér kontejner | Aplikimi i kontejnerit sort - Pérpunimi i programeve me zbatimin e grumbullit.
adapter - grumbull; asociativ harté (map) resize
té mund té zgjidhé probleme clear
programore me pérdorimin e Aplikimi i kontejnerit
kontejnerit adapter - grumbull; adapter: grumbull Iterator
té aftésohet drejté té pérdoré (stack) push
elemente nga bashkésia e pop
strukturave dhe algoritmeve (STL -
Standard Template Library).

Njésia programore 9: Programimi i bazuar né ngjarje (120ré)

Qéllimet Pérmbajtjet Nocionet Aktivitetet dhe metodat

Nxénési/nxénésja:

- Diskutimi pér zbatim praktik t& programeve (vizuale)

té bazuara né ngjarje.
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ngjarje;

me pérvojé praktike té njihet me
veglat pér zhvillim vizual té shpejté
té aplikacioneve;

té marré njohuri elementare
praktike né programimin vizual té
aplikacioneve me interfejs grafik té
shfrytézuesit;

té aftésohet pér pérpunimin e
programeve té réndomta me
interfejs grafik té shfrytézuesit;

té mund té krijojé forma dhe
komponenta dhe té vendosé dhe
ndryshojé karakteristikat e tyre;

té vendos emra té pérshtatshém té
komponentave té pérzgjedhura dhe
té manipulojé me mundésité e tyre
né programin vizual,

té dijé té udhéheqé me ngjarje
gjaté realizimit té ngjarjeve té
jashtme té caktuara;

té mund té zbatojé teknikat
programore té€ mésuara
paraprakisht gjaté krijimit té&
zgjidhjeve vizuale programore.

(vizual) e bazuar né
ngjarje, editor,
kompajler, linker,
biblioteka

Njohja me elementet
kryesore té mjedisit (qé
do té pérdoret) pér
zhvillim vizual

Programim vizual —
kontrolla themelore
vizuale (format dhe
puna me mé shumé
forma, susta, meny)
dhe ngjarjet.

Krijimi i projektit té ri,
vendosja dhe rregullimi
i komponentave vizuale

Shiriti me vegla -
Toolbox dhe mundésité
e tij

Vendosja e ngjarjeve
pér komponentat
vizuale

Krijimi i programeve
vizuale (GUI
aplikacione) té cilét
kryejné aktivitet té&
caktuar

Forma

kontrolla
karakteristika té
formave dhe
kontrollave

Shirit me vegla -
Toolbox

Susté (angl.
Button)

etiketé (angl. label)
fushé pér tekst
radio susté

fushé me listé
panel

drejtues me
ngjarjet

funksionet trigger
korniza .NET
aplikacion GUI

CLR Forms
Application

- Prezantimi i programeve dhe zgjidhjeve té krijuara
paraprakisht me komponenta vizuale.

- Krijimi i projektit té ri dhe vendosja e komponentave
elementare vizuale.
- Rregullimi i komponentave té zgjedhura.

- Vendosja e ngjarjeve
komponentat e vendosura.
- Udhéhegja me ngjarjet gé kryhen gjaté ngjarjeve té
caktuara té jashtme.

(anglisht. events) né

- Krijimi i programit t& réndomté me fushé pér tekst
dhe etiketé dhe té shkruarit e porosisé pérkatése né
etiketé.

- Pérpunimi i mini projekteve me pérfshirjen e
shpérndarjes, llogaritieve aritmetike, leximi i vlerave
nga tastiera dhe paragitja e rezultateve né etiketa
(psh: futja e dy numrave me operacion pérkatés dhe
rezultat né etiketé, konvertim, kalkulator.

- Shqyrtimi i programeve té gatshme.
- Krijimi i programeve vizuale té cilét zgjidhin situata
nga pérditshméria.
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4. REKOMANDIME DIDAKTIKE

- Kahe pér lidhje ndérmjet IEndéve (planifikimi integrues, pérkatésisht lidhshméri e térthorté dhe pérmbajtjesore ndérmjet Iéndéve dhe Iémive té
ngjashme):

e gjuhé amtare (sintaksé, semantiké dhe gramatika);

e matematiké (numra té ploté, numra real, sistemi koordinues, trupat gjeometrik, formulat, funksionet dhe puna me lloje té ndryshme té té

dhénave);

¢ informatiké (sistemet operative, programi pér vizatim, programi pér radhitjen e tekstit dhe programi pér llogaritje tabelare);

¢ arsimi figurativ (mendim kreativ dhe vizual te disa detyra);

o té gjitha IEndét tjera ku pérmbajtjet e tyre paragesin pérmbajtje té pérpunimit té detyrave projektuese.

Rekomandime pér shfrytézimin e fondit vjetor té oréve
Pér secilén lIémi té paraparé programore éshté propozuar fondi vjetor i oréve, pérkatésisht:
- Shabllonet e funksioneve, rekursioni dhe funksionet rekursive - 10 oré;
- Algoritmi te vargjet (mé tepér dimensionale) dhe grafat — 22 oré;
- Treguesit — 8 oré;
- Klasat - véshtrim mé e thellé - 11 oré&;
- Datotekat. Datotekat tekstuale - 70ré;
- Té dhéna nga lloji i strukturés (struct) — 5 oré;
- Strukturat e té dhénave — 12 oré;
- Biblioteka standarde e shablloneve- 12 oré;
- Programimi i bazuar né ngjarje — 12 oré.

Nga fondi i pérgjithshém i paraparé i oréve nga Iémit mésimore programore jané lejuar léshime té vogla né pajtim me njohurité e nxénésve, pérgatitja
paraprake e nxénésve pér puné me kompjuter, pajisjet plotésuese me té cilén disponon shkolla dhe ngjashém.
Né kété kontekst, disa pérmbaijtje do té pérsériten mé shumé heré né llogari té té tjerave té cilat do té punohen me fond mé té vogél té oréve..

Mjetet mésimore:

- tekst shkollor pér gjuhét programore i pérzgjedhur né nivel té shkollés, lejuar nga ministri;

- literaturé: rekomandohet pérdorimi i librit nga projekti i geverisé ,,Pérkthimii 500 teksteve dhe librave profesionale shkencore “, Pol Dejtel, Harvi
Dejtel:C++: SI PROGRAMOHET, kapitulli 6 — Funksionet dhe hyrje né rekursion, kapitulli 7- Vargjet dhe vektorét, kapitulli 8 — Treguesit, kapitulli 9 —
Klasat: véshtrim mé i thellé, pjesa e paré, kapitulli 10 — Klasat: véshtrim mé i thellé, pjesa e dyté, kapitulli 17 — Procesimi i datotekave, kapitulli 18 —
Klasa string dhe procesimi i t& dhénés nga objekti string, kapitulli 19 — Kérkimi dhe renditja, kapitulli 20 — Strukturat e té dhénave, kapitulli 21 — Bitet,
shenjat, C — stringet dhe té& dhénat té llojit struct dhe kapitulli 22 — Biblioteka standarde e shablloneve (STL), Ars llamina, Shkup 2010
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- Internet, softueré arsimore;

- Mjedisi i integruar pér programim dhe demo programe;
- revista;

- mjete audio-vizuale.

5. VLERESIMI | TE ARRITURAVE TE NXENESVE

Gjaté procesit mésimor té Iéndés sé informatikés rekomandohet ndjekje formative e cila inkorporon pérpunimin dhe udhéhegjen e portfolive té
nxénésve qé pérfshiné:

- Grumbullimi i treguesve (pérpunime té nxénésve né kompjuter) pér secilin nxénés né vecanti;

- Lista evolutive vijuese (formative) té pérgatitura paraprakisht pér secilin nxénés né vecanti té cilat pérpunohen sipas aktivitetit té tyre konkret.

Né mbarim té secilit tremujor, né bazé té njohurisé sé vlerésimit formativ realizohet vleré&simi mikrosumativ.

Né pajtim me natyrén e programit nga lénda e gjuhéve programore vlerésimi mund té realizohet gojarisht, né ményré praktike, me prezantim dhe
ngjashém.

Nxénési vlerésohet me noté numerike.

6. KUSHTET HAPESINORE PER REALIZIMIN E PROGRAMIT MESIMOR

Programi sa i pérket kushteve hapésinore bazohet né Normativin pér hapésiré, pajisje dhe mjetet mésimore pér arsimin e mesém sjellé nga ministri i
Arsimit dhe Shkencés.

7. NORMATIVI PER KUADRIN MESIMOR

- Studime té mbaruara pér:

- informatiké VII/1, drejtimi mésimor ose drejtimi i aplikuar me pérgatitje pedagogjike-psikologjike dhe metodike;

- matematiké-informatiké VIl /1, drejtimi mésimor;

- teknika kompjuterike, informatiké dhe automatiké, VIl /1 me pérgatitje pedagogjike-psikologjike dhe metodike;

- studime té mbaruara katérvjecare nga lémi i informatikés, teknologjisé informatike ose teknologjisé informatike—komunikuese né universitetet e
akredituara né RM ose jashté vendit me akreditim nga vendi dhe me pérgatitje pedagogjike-psikologjike dhe metodike;

8. REZULTATET E PRITURA

Nxénési/nxénésja:
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- dinocione, rregulla, veprime dhe procedura pér pérpunimin e algoritmeve dhe programeve me pérdorimin e gjuhés programore C++;

- pérdoré drejté mjedise té integruara pér programim;

- di té pérgatité produkte me gjuhén programore C++;

- di té hulumtojé dhe ta vlerésojé saktésiné, relevanten, pérkatésiné dhe mundésité e burimeve elektronike informative;

- di té zbatojé rregulla, veprime dhe procedura pér zgjidhjen e problemeve té caktuara;

- e planifikon dhe e organizon punén e vet me detyré konkrete né kompjuter;

- kombinon teknika té ndryshme pér program gjaté realizimit té detyrés sé caktuar;

- njohuriné e fituar pér puné né kompjuter mund ta pérdoré pér pérgatitje kreative té produkteve;

- hulumton dhe gjen ményra pér pérpunimin e teksteve, vizatimeve, prezantimeve, testeve, produkteve té gatshme dhe ngjashém me kontrollim
edukativ, kreativ dhe/ose pérmbajtje argétuese me zbatimin e programeve té dobishme;

- kombinon elemente né térési té re;

- pérgatité projekt né térési dhe produkt té gatshém.

9.FILLIMI | ZBATIMIT TE PROGRAMIT MESIMOR

Data e fillimit: 1.09.2014

10. Nénshkrimi dhe data e miratimit t& programit mésimor
Programin mésimor nga gjuhét programore pér vitin e katért né arsimin gjimnazor — [émi A— matematiko- natyror, me propozim té Byrosé sé
zhvillimit té arsimit, e pércaktoi
Ministér

Abdilagim Ademi

Pérgatiti: grupi punues i formuar me Vendim nr. 02-579/1 mé 27.06.2014, bashkérenduese Gordana Janakievska, udhéheqése njésie
Kontrolloi: Trajce Georgievski, udhéhegés njésie

Lejoi: Mr. Mitko Ceshllarov, udhé&heqés sektori

Drejtor: Mr. Vesna Horvatoviq,
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