Udhézim pér planifikimin e mésimit né matematiké pér klasén e |

GJYSMEVJETORI | DYTE

2A: Numri dhe ziiidhia e iroblemeve

1javé
Fillon t& shkruan shifra prej O deri
9.

Lexon dhe fillon té shkruan numra
prej O deri mé 20.

Nxénésit duhet t'i shkruajné shifrat prej 1
deri mé 9 né ményra té ndryshme, si pér
shembull pérmes vizatimit, shkruan me
gisht né ajér, né miell, réré boré etj.
Vizatimi i shifrave né letér apo né
kompjuter.

Varésisht prej zhvillimit t& motorikés te
nxénésit mundésoni atyre té shkruajné pér
shembull, me laps apo marker.

Merrni kartela me numra prej O deri
20,duke i Iéné disa. Pasi gé té gjitha
kartela jané té rradhitura, kérkoni nga
nxénésit t'i shkruajné ata numra qé
mungojné né kartelat e zbrazéta.

Resurset e llojllojshme pér shkruarje,
vizatim dhe manipulim si pér shembull:
ngjyra, réra, ngjyra dylli, lapsa, litaré, tel,
pejé.

Copa té médha dhe té vogla letre.

Letér, vargje té panuméruara, tabela 100,
vargu numerik me numra té shkruara (si
ndihmé).

Numér

Shifra

Zero, njé, dy, tre...
Njézet

ol 11 21 31 41 51 61 71 81 91
10, 11, 12, 13, 14, 15, 16,
17,18, 19, 20

1javé

I njeh raportet e zakonshme
ndérmjet  numrave si  pér
shembull: ky numér éshté pér

dhjeté mé i madh nga numri ....

Numérimi gojarisht nga dhjeté duke filluar
nga zero. Numérimi gojarisht nga dhjeté
duke filluar prej zeros, me orientimin né
tabelén ,,gindéshe”. Numérimi gojarisht i
dhjetésheve nga ndonjé numér i dhéné,
me orientimin e tabelés ,,qindéshe”.
Pérdorni makinén funksionale pér nxénésit
gé ta gjejné lidhjen. Mund té béni sipas
shembujve té dhéné né:

http://www.stjosephscarryduff.com/News/N
ew-Mental-Maths-Strategies-in-P3.aspx

Tabela “gindéshe*.

Makina funksionale:
http://www.iboard.co.uk/iwb/Function-
Machine-603%20

Instruksionet:

http://www.iboard.co.uk/activity/Function-
Machine-603

Numri i njejté si dhe aq sa
Edhe njé, dy mé tepér...
Dhjeté mé tepér

Njé mé pak, dy mé
tepér...dhjeté mé pak
Krahasim

Sa mé tepér té béhet...?
Sa mé tepér
éshté...prej...?

Dhjeté mé pak

Dhjeté mé shumé

Dyfish
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2 javé

E kupton mbledhjen si numérim
para dhe kombinim té té dy
sasive, e njeh mbledhjen né
situata konkrete.

Zbatimi i diturive né zgjidhjen e
problemeve me numra dhe pér
radhitjen né radhitése.

Zgjedh dhe pérdor strateg;ji
adekuate pér njehsim dhe e
sgaron procedurén.

Zgjidhni probleme té llojeve té ndryshme
késhtu & disa kané té& béné me
numérimin para, ndérsa tjerét kané té
béjné me kombinimin e dy sasive.
Shembull pér numérim: Tedi ka 4 lule dhe |
jané dhéné edhe 3. Sa lule ka tani Tedi?

Kombinim: Qeni ka 12 eshtra dhe macja
ka 5 eshtra. Sa eshtra kané ato gjithsej?

Pérdorni manipulative qé& té modelohet
dhe té shénohet shprehja numerike né
tabelé. Nxénésit té ciléve u nevojitet nxitje
e métutieshme mund ta shénojné
shprehjen numerike né tabelé.

Nxénésit mund té formojné probleme
personale dhe t'i zgjidhin.

Nxénésve ju tregohen kartela me numra.
Me paragitjen e kartelés me numér sipas
zgjedhjes sé rastésishme. Arsimtari pyet
,Cili  éshté ai numér?” Zévendésoni
numrat me gjésende. Numéroni sendet
dhe vendosni kartelén me numrin adekuat
menjéheré afér tyre. ,,Cka do té ndodhé
nése té dy grupet e gjésendeve i
bashkojmé? Numéroni se sa gjésende ka
gjithsej. Madje, shénoni dhe sqgaroni
aktivitetin né vargun me numra.

Tregoni se si puna me tabelén ,,gindéshe”

Manipulative gjaté zgjidhjes sé problemeve.

Numératore té vogla, kartela me numra O -
20. Vargu i madh me numra.

Shtoni, mé tepér, shuma,
gjithsej, plotésisht, dyfish

Edhe njé, dy mé tepér,
dhjeté mé tepér...
Sa mé tepér té béhet ...?

Sa mé tepér éshté
...prej...?

Filloni prej,filloni me
tregomé, vendos, vend,
pérputhen, organizim, i
radhitni, ndryshim,+, Té
shtoni, mé tepér, plus, po,
shuma, gjithsej, bashké

=,Barabarté, shenja, éshté
e njéjté sikur
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éshté e ngjashme né vargun numerik dhe
ésht¢ mé lehté pér pérdorim Kkur
shfrytézohen numra mé té médhen;.

Cka nése? Fillon prej 7 dhe numérojmé
pérpara nga 5. Ku do té mbarojmé me
numérimin?

Shfrytézoni numra té ndryshém pér fillimin
e numérimit pérpara.

Shfrytézimi i materialeve pér numérim para
né shuma té vogla dhe té ndryshme.

Béni komplet nga gjésendet e llojit té
ngjashém. (komplet lugésh, komplet
piruné, komplet enésh, komplet prej
gotash etj).

Arsimtari pyet: Cka nése e vendosim kété
komplet me kété komplet bashkérisht? Sa
gjésende do té jené bashké&? Shénoni
shprehjen numerike dhe sqgaroni
procedurén.

Gjaté dy javéve, diskutohet pér strategjité
pér zgjidhjen e problemeve me mbledhje.
Shénoni shprehjen numerike si e tregon
NXénési.
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2 javé

Filon t¢  mbledh  numér
njéshifror me numér njéshifror
dhe numér dyshifror me numér
njéshifror deri mé 20.

Fillojné té pérdoren shenjat +, -
dhe = né shprehjet
matematikore gé kané té béjné
me mbledhjen ose zbritjen.

E pérdor shenjén ,=* pér
paragitjen e barabarésisé.

vendin e e numrit té panjohur
gjaté mbledhjes/zbritjes,

E njeh péﬁimin e shenjés né

pér shembull.

6+|:|=10;10-|:|=6

Kupton se ndérrimi e radhitjes
sé mbledhésave nuk e ndryshon
shumén.

E kontrollon  pérgjigjen
mbledhjen e numrave
radhitjes sé ndryshme.

me
sipas

Kéto dy javé i rindérton dhe zgjeron
diturité e fituara paraprakisht.

Sigurimi i aktiviteteve praktike t& shumta
pér nxénésit té zbatojné mbledhjen e
ményrave té ndryshme praktike.

Nxénésit le té zgjedhin numra dhe le ta
njehsojné shumeén.

Me pérdorimin e peshoreve me dy pjata
dhe me numér té barabarta apo
ndryshém gjésendesh, sgaroni
réndésiné e shenjés "=". Kushtoni
vémendje qé té keni sasi té njéjté né té
dy anét.

Aktivitete té cilat do t& ndihmojné nxénésit
té kuptojné se ndryshimi i radhitjes sé
mbledhésve nuk e ndryshon shumén.
Dicka e tillé tregohet edhe né vargun me
numra.

Numératore. Shirita me numra apo varg me
numra. Letra me numra prej 0-20.

Pérdorni praktikisht:

Njehsimi i shumés:
http://www.oswego.org/ocsd-
web/games/SumSense/sumadd.html

Jet Ski:
http://www.arcademicskillbuilders.com/game
s/jetski/jetski.html

Pérforcimi i anijes:
http://www.arcademicskillbuilders.com/game
s/tugboat-addition/tugboat-addition.html

Me nxénésit q& munden té ballafagohen me
kérkesé mé té larté mund té shfrytézojné
http://www.oswego.org/ocsd-
web/games/SpeedGrid/Addition/urikares.ht
ml apo numri piramida me
http://www.bbc.co.uk/bitesize/ksl/maths/add
ition_and_subtraction/play/

(zgjedhni nivelin medium (t& mesém)

Numri i dyté - baraspesha:
http://www.crickweb.co.uk/kslnumeracy.htm
I#nbKS1

Shkoni poshté né fleté qé té gjendet "numri-
baraspesha KS1"

Pérdor susta gé té mbulohen dhe zbulohen
ata numra. Operacioni mund té ndryshohet
me klikimin e simbolit t& kug.

Numri i dyté i baraspeshés:
http://www.trinityhouse.co.uk/safeatsea/gam
es/ks1l-games/maths-number-balance

Shtoni, mé tepér dhe
shuma, gjithsej plotésisht,
dyfish edhe njé, dy mé
tepér, dhjeté mé tepér...?
sa mé tepér éshté...prej...?
filloni prej, filloni me,
tregomé, vendos, vendi,
gérshetohen organizime, i
radhit, ndryshimi +, té
shtoni, mé tepér, plus,
shuma, gjithsej, bashké =,
Barabarté, shenja éshté e
njéjta si
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1javé
Mbledh cifte numrash deri mé

20 duke filluar nga numri mé i
madh me numérim para.

Fillon ti zbérthej¢ numrat
dyshifror né dhjetéshe dhe
njéshe dhe e kundérta.

Fillon ti shfrytézojé ciftet e
numrave e cila shumé éshté 10
pér mbledhje/zbrite me kalim
deri mé 20 (pér shembull té
mbledh 8+3 8 (tetéshes) i shton
2, pastaj i shton 1).

Zgjerimi i njohurive té arritura né dy
javét paraprake, me fokusimin e
strategjive ata té cilat shfrytézohen pér
shtimin e numrit, rinumé&rim.

Tregoni se si numrat dyshifror mund té
zbérthehen, me pérdorimin e kartelave
me numra me shigjeta pér paraqgitjen e
vlerés vendore apo aktivitetit virtual.

Nxénésit mund té tregojné zbérthim me
shfrytézimin e tufave té shkopinjve dhe
grupimi i té njéjtave né dhjetéshe dhe
shkopinjt¢ gé do té mbeten apo
shfrytézohen ené me dhjeté guraleca
dhe ené me mbetje té& guralecave.

Vlera vendore kartela me shigjeta

Shkopinj dhe llastika
Guré dhe ené

Zbérthimi né Internet:

Dinosaurusi vlera vendore
http://www.ictgames.com/dinoplacevalue.ht
ml

Ndarja e numrave:
http://www.ictgames.com/patrtition.html
Ndarja e numrave:
http://www.bbc.co.uk/schools/starship/maths

/games/place the penguin/big sound/full.s
html (Zgjedhni "Niveli 1")

Mbledhja, mé tepér, béjé,
shuma, gjithsej, plotésisht,
dyfish, njé, disa, dy mé
tepér, dhjeté mé tepér...
Sa mé tepér éshté...prej
...7 fillon prej, filloni me,
shiko, trego, tregomé,
vendos, vendi,
gérshetohen, organizon, t’i
radhisni, ndryshimi+, té
shtohet, mé tepér, plus,
bén, shuma, gjithsej, =, e
barabarté, &shté e njéjté si
Dhjetéshe, njéshe

Bérja e vlerésimit logjik e B ) d

njehsimit dhe t& njgjten e | Pérdorni  shkopinj apo "guralec.a "dhe Kalimi pérmes

kontrollon. tregoni se si mund (€ béhet dhjetesha |y . ictgames.com/catapultCount
tietér dhe se cila strategji té pérdoret pér Oﬁ/indéx html. :
njehsim. Ndérlidhni  me  diturité E—
paraprake kur keni punuar me cifte té
numrave deri né 10. Pérdorni model té Vargu i numrave.
vargut numerik deri mé 100.
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1ljavé

E kupton zbriten si numérim
prapa dhe zbritjen e njé sasie nga
tietra, e njeh zbritien né situata
konkrete.

Fillojné té pérdoren shenjat +, -
dhe = né shprehjet
matematikore gé kané té béjné
me mbledhjen oso zbritjen.

E pérdor shenjén ,=" pér
paragitjen e barabarésisé.

E njeh pérdorimin e shenjés né
vendin e panjohur gjaté
mbledhjes/zbritjes,

Pér shembull
6+ |=10;10-[ ] =6

E kontrollon zgjidhjen e detyrés
nga zbritla, me mbledhjen e
zgjidhjes dhe numrit mé té vogél.

Zgjedh dhe shfrytézon strateg;ji
adekuate pér njehsim dhe e
sgaron procedurén.

Bisedoni me nxénésit pér té dy ményrat
e t& menduarit né lidhje me mbledhjen
(kombinimi dhe numérimi pérpara).
Pastaj diskutoni me nxénésit pér até se
kur zbresim atéheré numérojmé prapa
0s0 zbresim.

Zgjidhni problemet gé pérfshijné zbritjen
apo numérimin prapa.

Shembull me zbritjen: Oliveri kishte 17
lodra por ai i dha 5 prej tyre véllaut té tij
mé té vogél. Sa lodra i kané mbetur
Oliverit?

Numérimi prapa: 6 fémijé luajné né
kullosé ndérsa pastaj 3 kané vendosur
té fshihen. Sa fémijé kané mbetur té
luajné né kullosé?

Nxénésit realizojné aktivitete té
ngjashme si dhe né javén paraprake
varésisht prej sigurisé sé njohurive té
tyre.

Tregni vargun me numra té médhen;
dhe kartela me numra prej 0-20.
Numeéroni prapa sipas vargut edhe sipas
kartelave nga pika té ndryshme
fillestare.

Ndéroni kartelat me numra me
gjésende.

Zgjedhni njé prej numrave né vargun me
numra dhe zbritni 3, duke treguar
zbritjen (duke numéruar prapa)

Qé té praktikohet zbritja pérdorni:
http://www.topmarks.co.uk/Flash.aspx?f=Ta
keAway

Q& té praktikohen zbritje:

Ishulli pérndjekje:
http://www.arcademicskillbuilders.com/game
slisland chase/island chase.html|

Minus misioni:
http://www.arcademicskillbuilders.com/game
s/mission/mission.html

Té merret (larg),
vendosni,

sa jané té vendosura? Sa
éshté ngjitur?

Njé mé pak, dy mé pak
... dhjeté mé pak ... sa
mé pak éshté ... prej ...?
ndryshimi ndérmjet

- Mbledbh, gjithsej (larg),
minus

=, Barabarté, shenjé,
éshté e njéjté si...
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Pérséritni me numra té ndryshém né
fillim.

Bisedoni pér dallimet ndérmjet
mbledhjes dhe zbritjes, ve¢anérisht kur
kontrollohet zgjidhja.

Vargu i madh i numrave.
Kartela me numra prej 0-20.
Numratore/zhetona.

1javé

Njeh gjysmén e numrave ¢ift deri
mé 10, pérgjysmon forma me
thyerje dhe njeh se cilat forma
jané té pérgjysmuara.

Gjen gjysmat e gjésendeve nga
numrat ¢ift deri mé 10.

Dyfishon cilin do qofté numér
njéshifror

Pérpiget té pérgjysmon (pjeséton)
numrat deri mé 10 & té
pércaktojé se cilét numra jané cift
e cilét tek.

Ndan gjésende né dy grupe té
barabarta.

| shfrytézon diturité pér mbledhjen
e cifteve té mbledhésave té
barabarté, gjaté mbledhjes sé dy

Njeh ,té plotén“ dhe ,gjysmén®.

Pérdorni gjésende né sasi té vogla dhe
ndani né pjesé té barabarta (né gjysmé).
Diskutoni pér rezultatet gé i keni fituar dhe
sqaroni shembujt ku gjaté pérgjysmimit ka
mbetje. Tregoni numrat né tabelé 100.
Vallé ka skemé&?

Shqgiptoni gjysmén e ndonjé numri ¢ift deri
né 10.

Kérkoni gé nxénésit té tregojné gjysmén e
numrit ¢ift deri né 10.

Numeéroni 10 gjésende. Ndani né dy pjesé
té barabarta. Numéroni secilén pjesé. Béni
kombinim té ri me numra tjeré.

Béni mollékuge me pika né shping, me
numeér té njéjté té pikave né secilén ané
dhe diskutoni pér até se sa pika ka
gjithsej.

Kérkoni nga nxénésit gé té hulumtojné se

Sasi té vogla té gjésendeve pér numérim,
kartela me numra.

Pérgjysmimi i dhenve:
http://www.abc.net.au/countusin/games/gam
el.htm

Dyfishimi:

Robin Hudi — shigjeta té dyfishta:
http://www.ictgames.com/robindoubles.html
Uré dyshesh:

http://www.ictgames.com/bridgedoubles.htm
I

Letra e kuge dhe e zezé / kartug

Format paraprake té prera, disa té cilat
mund té thehen pérgjysmé dhe tjera té cilét
nuk munden.

Gjysmat, pérgjysmohen né
dy pjesé, pothuajse
gjysmén e numrave cift,
tek si dhe né gjysmén e
rrugés ndérmjet
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mbledhésve té ndryshém,

cilét forma té paragitura né letér mund té

E sqaron dhe e vazhdon vargun
si¢ éshté numérimi nga dhjeté
para dhe prapa pér shembull.

90, 80, 70.

numrave me pérdorimin e disa
resurseve té ndryshme dhe né vende té
ndryshme. Pér shembull: Dilni jashté me
nxénésit dhe merrni shkumés, gur apo
litaré gé té sqarohet dhe té vazhdohet
vargu i numrave apo géndroni né klasé
dhe pérdorni kartelat me numra.
Nxénésit té cilét kané nevojé pér nxitje
mé té madhe mund té bé&jné model té
veté né vargun numerik. Disa nga
nxénésit do té kené nevojé Qé ta
shikojné modelin e Juaj né vargun
numerik dhe té vazhdojné.

Pérdorimi i numrave té shkruar cift dhe
tek pér vazhdimin e vargut té
numrave/cift dhe tek.

Pérdorni tabelén 100 apo vargun e
numrave.

Pérdorni tabelén 100 pér nxénésit qé ta
gjejné skemén me lévizje poshté me
shtimin e numrit 10 nga tabela dhe
l8vizja larté qé té zbritet 10.

p.sh. pérgjysmohen ndérsa cilét nuk munden.
5+6. Bisedoni se vallé pse?
1javé Mundési gé té hulumtohen vargje té Kartela me numra

Tabela 100
Vargu i numrave

Rradhitja e numrave:

http://www.topmarks.co.uk/ordering-and-
sequencing/caterpillar-ordering

Klikoni né "renditja".
http://www.wmnet.org.uk/resources/gordon/
sequences%20v6.swf
http://www.eduplace.com/cgi-
bin/schtemplate.cgi?template=/kids/mw/man

ip/mn_popup.thtml&filename=nmbl prim&titl
e=Number%20Line&grade=1

Skema

Numéro nga 2 nga 10
Numéro prapa 2 dhe nga
10

Cili éshté numri vijues?
Cka vijon né vazhdim?
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http://www.eduplace.com/cgi-bin/schtemplate.cgi?template=/kids/mw/manip/mn_popup.thtml&filename=nmbl_prim&title=Number%20Line&grade=1
http://www.eduplace.com/cgi-bin/schtemplate.cgi?template=/kids/mw/manip/mn_popup.thtml&filename=nmbl_prim&title=Number%20Line&grade=1

Njésia 2B: Gjeometria dhe zgjidhja e problemeve

1javé

Eméron dhe i ndan format e
thjeshta 2D (pér shembull,
rrathé, katroré, drejtkéndésha

dhe trekéndésha) duke dalluar
sipas numrit t& brinjéve, sipas
vijave té lakuara apo té drejta. |
pérdor gqé té béjé skema dhe
modele.

Thekson dhe vecgon format e
thjeshta 3D (pér shembull: kubi,
kuadri, cilindri, koni dhe topi)
duke i dalluar sipas numrit té
sipérfageve té rrafshta ose
sipérfageve té lakuara. | pérdor
gé té béjé skema dhe modele.

Pérdorimi i pérmbledhjes té formave té
thjeshta 2D: zgjedhen shembuj personal
dhe pérshkruhen. Zgjedhet shembull i cili
pérshtatet me vetité e caktuara nga
arsimtari apo nxénési tjetér.

Bérja e figurave dhe modeleve.
Identifikimi i formave té thjeshta né klasé.
Rradhitja e formave 3D sipas vetive.
Zgjedhni shembull dhe pérshkruani.

Bérja e skemave dhe modeleve.

Forma té rrashta, forma té vizatuara.
Forma té thjeshta.

Klasifikimi i formave, pér shembull
trekéndésha dhe forma té tjera né
http://wsassets.s3.amazonaws.com/ws/nso/

swf/0a0dc9965afa477c5¢92d460bd83ad2a.
swf

Forma té forta.
Fotografi prej formave.

Rrethi, trekéndéshi, katrori,
drejtkéndéshi, ylli

Forma, modeli, té rrafshta,
té lakuara, rreth i drejté,
kénd, brinjé, skaj,
klasifikim gé té ndértohet

Kubi, kuadri, cilindri, koni,
piramida, sfera, forma,
modeli, té rrafshta, té
lakuara, té drejta, rrethi, té
zbrazura, solide, kéndi,
faqgja, tehu, skaji,
klasifikimi, drejtézat,
ndérto

Java e paré

E njeh drejtézén (boshtin) e
simetrisé.

Pérdor shprehje té zakonshme
pér kahje dhe largesé, gé t'i
pérshkruaj lévizjet e gjésendeve.

Shfrytézimi i pasqyrave pér té béré dhe
pérshkruar refleksion.

Shfrytézoni pasqyré pér té béré dhe
sqaruar refleksion.

Sgaroni pozitén e objekteve, pér shembull
kukulla éshté né karrige, trekéndéshi éshté
mbi katrorin.

Pasqgyra

Gjeje gjysmén tjetér té vizatimit né
http://www.topmarks.co.uk/Flash.aspx?f=Sy
mmetry

Format apo gjésendet

Pasqyra, palosje, boshti i
simetrisé
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Nxénésit punojné né c¢ifte: njé nxénés bén
fotografi/model me pérdorimin e
udhézimeve verbale nga partneri i tyre
nxénési tjetér i cili e shikon até fotografi
model. Né fund zbulohet punimi qé té
shikohet se sa kané gené té sakté nxénésit
né dhénien e udhézimeve.

Punimi i rrjetit t&¢ madh té katrorit té
dyshemesé si pér shembull: rrjeti 10x10 né
30cm?. Njéri nxénés éshté robot ndérsa
tjerét i japin udhézime se si té arrihet te
katrori i caktuar. Pér shembull. Kthehuni
majtas, shkojmé para 3 katroré”.

Shirita qé té béhet rrjeti né dysheme.
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Njésia 2B: Matja dhe zgjidhja e problemeve

1 Javé

I njeh té gjitha monedhat.

Njehson se si té paguhet shumé e
sakté me pérdorimin e
monedhave mé té vogla.

Gjen mé tepér kombinime si pér
shembull né sa ményra mund té
radhiten tre gjésende té
ndryshme?

Zgjedh dhe pérdor strategji
adekuate pér njehsim dhe e
sgaron procedurén.

Njohja e té gjitha monedhave.
Shkémbimi i monedhave pér vierén e njejté.
Mbledhja e vlerés s& monedhave.

Si mundet né ményra té ndryshme té paguhet?
Pérdorin monedha té ndryshme qé té fitohet
shuma e njgjté.

Vendosja e tezgés pér nxénésit pér luajtjen né
role shités dhe blerés.

Monedha

Shitorja pér luajtien né role me
gjésendet e caktuara pér mésimnxénies
— ¢mime migésore pér té ,,bleré” prej
tyre gjaté kohés sé luajtjes né role.

Denaré
1, 2,5, 10 dhe 50 denaré
Monedhat (dhe)

2 Javé

Krahason gjatési dhe
masé me krahasim té
drejtpérdrejté, pastaj me
shfrytézim té njésive té
zakonshme jostandarde.
Zbatimi i diturive né
zgjidhjen e problemeve me
numra dhe pér rradhitjen e
rradhitésve.

Pérdor gjuhén krahasuese
si psh. Mé e gjaté, mé e
shkurtér, mé e réndé, mé e
lehté.

Bén vlerésim logjik té
njehsimit dhe e kontrollon
té njéjtén.

Kuptoni dhe pérdorni fjalorin e ndérlidhur me
gjatésiné dhe masén. Béni krahasim té
drejtpérdrejté ndérmjet gjésendeve me gjatési
té ndryshme.

Pérdorni njési té unifikuara pér matjen apo
vlerésimin.

Rekomandohet né javén e paré t& mésojné pér
gjatésiné ndérsa javén e dyté pér masén.

Nxitje pér nxénésit éshté kur krahasojné sipas
masés kur kutia mé e vogél mbushet si pér
shembull, me réré dhe kutia mé e madhe
éshté e zbrazét

Té shkruarit e fjaléve adekuate.

Shiriti, gjéra té rénda dhe té lehta, gjéra
té gjata dhe té shkurtéra.

Peshoret pér baraspeshé.

Gjatésia, gjerésia, lartésia,
thellésia, té gjata, té
shkurtra, té larta, té ulté té
gjera, té ngushta, té thella,
té cekta, mé gjaté, mé
shkurtér, té larta...

larg, né aférsi, peshojné,
peshon, té rénda/té lehta,
mé té rénda/mé té lehta,
meé e rénda/mé i lehti,
baraspesha, shkallét,
pesha
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1jave

Vleréson dhe krahason
véllimin me krahasim té
drejtpérdrejté, ndérsa
pastaj me pérdorimin e
njésive té zakonshme té
jostandardizuara.

Zbatimi i diturive né
zgjidhjen e problemeve me
numra dhe pér rradhitjen e
rradhitésve.

Pérdor gjuhén krahasuese
si psh. mé shkurtér, mé
gjaté, mé véshtiré, meé
lehté.

Bén vlerésim logjik té
njehsimit dhe e kontrollon
té njéjtén.

Kuptoni dhe pérdorni fjalorin e ndérlidhur me
véllimin.

Béni krahasim té drejtpérdrejté
gjésendeve né kontekste té ndryshme.

ndérmjet

Pérdorni njési té unifikuara matése pér matje
apo vlerésim.

Gota té médha dhe té vogla.

Ploté

Gjysmé e mbushur
Té zbrazura

Sa kané..?

Ené

1javé
Fillon t& kuptojé dhe té pérdoré
njési té caktuara pér kohén, pér

shembull: minutat, orét, ditét,
javét, muajt dhe vitet.
I rradhit ditét e javés dhe

ngjarjet tjera té njohura.

E lexon kohén (orén) dhe i din
kohét kyce té dités.

Radhitni sipas radhés ditét e javés, muajt né
vit.
Mésoni se 1 javé ka 7 dité.

1 dité ka 24 javé.
Vlerésoni dhe kontrolloni.

Rradhitja e ngjarjeve té njohura né dité, javé
apo né ngjarje.

Jepni probleme pér shembull: Filipi shkoi né
mjek ditén e enjte dhe duheshte pérséri té
kthehet né kontroll pas 5 ditésh. Cilén dité ai
do té vijé né kontroll?

Bisedé pér strategjité pér gjetjen e zgjidhjes.

Oré prej rére

Orét:
http://resources.oswego.org/games/
ClassClock/clockres.html

Parashtroni kohén e orés

(Ueb fagja - Uells)
http://www.bbc.co.uk/wales/snapdra
gon/yesflash/time-1.htm

Kartela pér luajtje bingo mund té
zbriten nga
http://www.twinkl.co.uk/resourceslti

me-games

Dita, java, muaji, viti
Ditét e javés:

E héng, e marté...

Ora,

Ora e murit, ora e dorés
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Zgjedh dhe shfrytézon strategji
adekuate pér njehsim dhe e
sgaron procedurén.

Zbatimi i njohurive né zgjidhjen
e problemeve me numra dhe
pér rradhitjen e rradhitésve.
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Njésia 2G: Puna me té dhéna dhe zgjidhja e problemeve

1jave

| pérgjigjet pyetjeve me ndarjen
dhe organizimin e té dhénave
apo gjésendet né ményra té
ndryshme si psh:

- me pérdorimin e
diagramit dhe
piktogramit me mjete
praktike;

- bisedé pér rezultatet e
dhéna né fleté dhe
tabelé me gjésende
praktike

- bisedé pér rezultatet né
Diagramin e Venit dhe
Kerolit me dhénien e
kritereve té ndryshme
pér grupimin e
gjésendeve té njéjta.

- zgjedh dhe pérdor
strategji adekuate pér
njehsim dhe sqaron
procedurén.

Shfrytézimi i pyetjeve nga jeta e
pérditshme si pér shembull:
Cka déshiron té bésh?
Si mund té zbulojmé? Si mund ti
organizojmé té dhénat?
Béni diagramin e thjeshté shtyllor.
Klasifikoni  diagramin e thjeshté
shtyllor.
Klasifikoni numrat dhe organizoni né
fleté dhe tabelé:

- Té gjithé numrat cift deri né 30;

- Té gjithé numrat tek deri né 50;

- 6 numra mé té médhenj se 10,

por mé té vegjél se 30.

Pérdorimi i diagrameve pér
klasifikimin/grupimin e té dhénave té
grumbulluara. Filloni me té njohurén.
Gruponi  numrat duke  pérdorur
Diagramin e Venit, si pér shembull:
numra me 2 dhjetéshe dhe numra tek.

Pérséritni duke pérdorur format.
Zgjidhja e problemeve me mbledhje,
rradhite dhe organizimin e té
dhénave. Grumbulloni té dhénat té
grumbulluara pérmes grupimit apo
votimit ndérsa té dhénat paraqgiten me
vizatim, me vendosjen e gjésendeve
apo fotografi né tabelén e vizatuar.

Secila vegél gé mundéson pasqyrén e
informatave: Katrorét gé ndérlidhen
njéri me tjetrin, fotografi etj.

Me numérimin e gjésendeve formohet
grafikon
http://www.hbschool.com/activity/counti
ng_objects/

Klasifikues:
http://www.shodor.org/interactivate/activ
ities/BarGraphSorter/

Klasifikimi i peméve
http://www.wmnet.org.uk/wmnet/custom
[files _uploaded/uploaded resources/85
1/Handav2.swf (klikoni né limon pér
klasifikimin sipas ngjyrés)

Klasifikimi i objekteve sipas kritereve té:
http://www.primaryresources.co.uk/onlin

e/sorting.swf

Diagrami i Venit klasifikimi i formave:
http://www.shodor.org/interactivate/activ
ities/ShapeSorter/

Numéron, rezultatet, klasifikimi
Votimi

Grafika, blok grafika,
piktogrami

Prezantojné grup, né dhomé i
njéjti, fleta té ndryshme, masa
etiketa, titulli

Mé té popullarizuar, mé i
shpesht

Mé pak i popullarizuar.

Mé pak i bashkuar

| pérbashkét

Diagrami i Kerolit, Diagrami i
Venit
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Javét e konsolidimit.

2 javé

Dy javé té ktheheni né
disa prej géllimeve me
mé shumé ushtrime.
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